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C«l€ mai bune jocuri 
Tutui despre 
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Plajfable dei^ 


TKteo-uH exdustve de Ia ECTS 


Surpriză; Dc ce newcomerul rusesc este mult mai 
bun decât C&C 


Mega-Test: Noua referinţă bate chiar şi DiabioZ 
Numeroase tips & tricks 


Vizită ia Pyro Studios: imagini exclusive şi cele mai noi secrete dezvăluite 


rn&i vTntfutM r^vistS c/e ^curj f*C din £ur0$^a 


Metal Gear Soltd 
In Cold BiocKl 
Homeworid Cata 


Dezamăgire: 
Westwood repetă 
vechile greşeli. Este 
Red Alert 2 un joc cu 
adevărat reuşit? 


t-ail Z, 
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i^viinter . 

ki, World 
ins Cars, Yaqrr, - 
^andos 2, WarCraft 3 
ta, Anarchy Onjine etc. 


Dezvăluire; Totul despre 
grandioasele îmbunătăţiri 
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_ EDITORIAL 

De toate pentru toţi 



G«orge Câtirneanu 

redador-şef 


Se apropie luna cadourîion Toate 
semnele caracteristice acestei perioade 
încep să se arate din piîn. încă dinainte de 
Sărbătoarea Tuturor Sfinjilor, adică 
Haloween-ul ceJ atât de drag americanilor, 
jodurffe au prins să curgă pe bandă rulantă, 
spre disperarea generaiă a gamerilor. 

Nu vom Intra aici în detaiii referitoare la 
legalitatea obţinerii acestor focuri de către 
fani, deoarece condJţMe de comercializare în 
România şi raportul pref/putere de cumpărare 
vorbesc de la sine. 

PC Games va încerca totuşi să facă ceva 
pentru a îndrepta aceasta situaţie, cu paşi 
mărunţi, dar siguri încă din numărul trecut aţi 
observat catalogul de jocuri răspândit prin 
paginile revistei, din care puteţi comanda 
majoritatea titlurilor apărute pe piaţa interna- 
ţionafă, ştim că preţurile nu sunt încă ceea ce 
ar trebui să fie pentru buzunaruf ultra plat al 
qameruluî român, însă vom încerca, în măsura 
posibilităţilor, sâ ie facem mal accesibile 
fanilor noştri, la preţuri cât mar rezonabile* 

Dar asta e o strategie cu bătaie lungă, despre 
care vom mal discuta la momentul oportun. 

Revenind la avalanşa de jocuri aruncate pe 
piaţă în aceste zile, putem spune că sunt de 
toate pentru toţi. Chiar şî cel mai cusurgiu 
dintre gameri poate găsi ceva pe gustuf său, 
căci multe din marile succese aşteptate şi 
anunţate acum dol-trei ani se găsesc pe raftu¬ 
rile magazinelor de specialitate* Aventurierii şi 
amatorii de quest-uri au primit în aceste zile 
contir^uarea unei serii clasice care a fost luată 
adesea drept reper pentru genul adventure. La 
întrebarea „Dar jocul ăla de ce tip e?’’ răspun¬ 
sul venea firesc ca un reflex condiţionat; „Gen 
Monkey’'* Escape from Monkey Is/and produs 
de Lucas Arts nu mal are nevoie de nici o 
prezentare. Cele trei serii anterioare au încân¬ 
tat generaţii de gamerî cu povestea captivan¬ 
tă, enigmele îmbârliigate şi mai ales umorul 
briliant al repMlor schimbate de personajele 
animate. Şi, chiar dacă grafica nu avea 
anti-aliasing, lumini dinamice, 
texture&Ilqhtning şi alte mirodenii moderne, 
feeling-ul generat de întreg făcea inutile 
accesoriile respective. La a patra înfăţişare, 

www,pcgamesjo 


jocul a fost adus la zi şi întreaga lume a 
Caraibelor a devenit tridimensională, dar nu 
mai puţin încântătoare. Singura umbră de 
îngrijorare este ca nu cumva acest preţ să fie 
plătit în detrimentul scenariului prin scurtarea 
poveştii, aşa cum s-a întâmplat în cazul lui 
Ultima iX - Ascension, Deşi este un Joc superb 
din toate punctele de vedere, este mult maî 
scurt decât predecesorii săL 

Tot la capitolul aventură, nu au fost uitaţi 
nici cel care şi-ar dori mai degrabă ceva care 
sâ le dea senzaţii tari şi să le îngheţe degetele 
pe mouse. Este vorba despre S/a/r Wftch 
Projectf cu capitolele Rustin Parr, respectiv 
Coffin Rock, un joc actîon-adventure horror 
executat pe baza engine-ulul grafic folosit la 
Nocturne, cu îmbunătăţiri, promiţând să dea 
palpitaţii chiar şi celor mai hârşiţi gameri* 

Amatorii de adrenafîrfă au primit un joc 
aşteptat cu mult Interes, a cărui predecesori 
au fost Intens jucaţi prin PC-cluburile 
româneşti. Delta Force: Land Warrlor s-a 
înfăţişat fanilor cu un motor grafic cu totul 
nou, foşti) voxeli fiind abandonaţi în 
detrimentul clasicelor poligoane şi trebuie să 
recunoaştem că arată <şî se mişcă) mult mai 
bine. Umbrele sunt realiste şi nici vederea 
largă în spaţii deschise nu a avut de suferit. 
Drept urmare, după îndeplinirea cu succes a 
celor treizeci de misiuni din campanii, lunetiştii 
de elită se vor confrunta în jocuri multiplayer 
pline de suspans şl adrenalină. Reţelele sunt 
pregătite şi clasicul Counterstrike va avea un 
rival pe măsură. 

Pentru strategi, a sosit momentul marii 
încercări* Continuarea unui clasic al genului, 
inventator al termenului „tank rush", vine 
acum cu o nouă provocare de la Westwood. 
Poate că Red Alert Z va părea pentru unii prea 
puţin schimbat faţă de liberian Sun, pentru 
alţii nu tocmai Inovatlv în stilul de joc, însă 
pentru majoritatea se va dovedi captivant, 
dinamic şi echilibrat Tot pentru capetele 
ordonate, cu o înclinaţie masivă spre jocurile 
de management construcţie şi strategie, a 
fost lansat Jocul care poate fi numit - practic, 
dacă nu şl tehnic, din motive de licenţe - 
Civillzâthn 4. Pe numele său adevărat Caii to 
Power 2, are tot ceea ce a făcut vestită prima 
serîe şi multe altele în plus. 

Nîcl cei cărora le place sportul, real sau 
simufat, nu au fost uitaţi de producători. Ca în 
fiecare an pe vremea asta, EA Sports aruncă 
pe piaţă producţiile cu număr de serie 2001. 
După NBA, NHL şi NFL, toate reprezentând ligi 
de baschet, hochei sau fotbal american, a venit 
rândul unui titlu mult mal îndrăgit de europeni 
în generai şi de români în special* FIFA 2001 
face parte din seria celor mal Jucate 
simulatoare sportive, foarte mulţi fani ai 
fotbalului fiind nerăbdătiri să trimită baloane 
în vinciul porţilor marilor puteri fotbalistice 
ale lumii. 

Acestea fiind spuse, nu ne rămâne decât să 
vă urăm spor la butonat şî sa sperăm că ne 
veţi împărtăşi experienţele acumulate de-a 
lungul acestui îndelungat proces. 

Poşta redacţiei vă sta la dispoziţie. Succes! 




OetaJjl la 
pag, 182-186 


Diirk Veugeancv 


Tutnl Aiinihilafions: Kin^ifoius 

























CUPRINS 


^ ■ BALDUR’SGATE 2 

Jocul lunii ostt o sărbâtoare pentru toţi 
jucătorii RPG. Bioware se instalează In 
topui genuiuip cu un story palpitant ţi 
lupte pline (te acţiune. 



Service 


I expoziţie europeanâ de jocuri, 

U ECTS: Diablo 2 Add-On 

Nid nu â fost de tot învins prinţul iadului, câ 
în imperiul de jocuri RPG al lui Blfzzard vine 
noua pacoste. 

42 ECTS: Industry Giant 2 

Baronii ecorvonnlcî ai primei plrţi voiau tot 
mai muit lată că vor primi ceva cu adevărat 
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25 

Actualităţi hardware 

21 

Actualităţi simulatoare 

24 

Actualităţi sport 

18 

Actualităţi strategie 

13 

Actualităţi oniine 

27 

Actualităţi lista de aşteptare 


Magazin 

34 

ECTS 2000 

Am fost pentru dvs. la Londra, pentru a 
înregistra ultimele noutăţi de la cea mal mare 



■ SUDDEN STRIKE 


Generalul Gliss a participat 
deja la sumedenie de lupte in 
timp real. Găsiţi raportul sau 
în partea de teste. 


■ C&C RED ALERT 2 


î^arcurqănd megatestul nostru, puteţi afla dacă 
Westwoad a avut mai mult noroc decât cu C&C 3 


46 

44 


38 

40 


43 



2S 


102 



110 


30 

106 


gigantic. 

ECTS: Mafia 

Făcând carieră nu de la spăiător de vase la 
milionar, ci de la taximetrist la lider sindical, 

ECTS; Neverwfnter Nlghts 

Această epopee 3D subliniază încă o dată 
făptui că Blov^are este regele neîncoronat al 
RPG-uluL 

ECTS: Severance 

Din Spania nu vin doar vinul, femeia şi 
cântecui, ci şi jocuri tari de acţiune. 

ECTS: World Sports Cars 

Dacă focul va fi atât de bun pe cât promite 
grafica, jocurile de curse s-au ales cu un 
concurent serios, 

ECTS: Unreal Tournament 2 

I Comunitatea jucătorilor oniine se cutremură: 
Epic lucrează la următoarea generaţie a 
shooteretor 3D. 

ECTS: Best Of 

învingători strălucitori, eiemente ce dau 
speranţe, comentarii de senzaţie din iinia a 
doua a jocurilor. Ce a fost ECTS 2000. 

ETAINA * Oscarul jocurilor 

în noiembrie se va decerna pentru prima 
oară premiui european pentru jocuri: 
ETAINA. 

Feedback Diablo 2 

Se vorbeşte despre jucători care au petrecut 
în Battle.net lunile de după Eansarea 
actiomRPG'ului lui BIEzzard. 

Splendoare de pixeli 

Atenţie, Chris Roberts: cu Yager se va ridica 
din ţara teutonilor un şoc grafic spre munţii 
3D ai OEimpului, 

Profil Steve Jackson, Partea 35 

Microsoft sau Activision - Xbox sau PC - 
Steve Jackson ne oferă o perspectivă asupra 
lumii afacerifor de jocuri. 

UT-maps partea a N-a 
Profil Prron 

Pure Power ■ un nou joc românesc 
de strategie 


Avanpremieră 
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Anno 1503 ,., .strategie de construcţie 
ComrTiandos 2 .rtt 

Metal Gear Solid —.. Action 

Monkey Island 4. Aventură 

No One Lives Forever ,, * ,3D-Action 

Zeus .. strategie de construcţie 

Pro Ralfye 2001 ..curse 

Cad to Power 2 .. jbs 
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Microsoft GameVoice .Test 

Gamecontroller..Test 

Microsoft PrecisionPro 2 
Boeder CrossCheck USB Gâmepad 
Saitek Cyborg 3D Gofd USB 
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177 

148 

175 

153 

175 
167 

176 

177 
177 
177 

175 

176 
176 
145 
176 
171 


Tips & TricKs 


AoE 2: The C< ..Soluţii complete 

AoE 2; The Conquerors .cheats 

BâldUr'S Gate 2 .solutil qenerale 

Bundesliga Stars 2001 .shorttip 

CSiC; Red Alert 2 _soluţii complete 

Cultures .Shorttip 

Cliftures.Soluţii complete 

Grand Prix 3 ..Shorttip 

Heavy Metal F.A.K.K. 2.chests 

Icewînd Dale. Shorttip 

Empire of the Ants ..shorttip 

RCT: Loopy Landscapes_shorttip 

Shoqun: Total War.shorttip 

ST: Voyager - Elite Force ...cheats 

Sudden Strike..soluţii qerrerale 

Sydney 2000 .Shorttip 

LlnrealEd 2.0 .soluţii Qenerale 


k 80 

|Red Alert 2 .. 

.RTS 


► 72 

Baldur's Gate 2.. 

.RPG 

72 

96 

Carmageddon TDR 2000 


36 

94 

Cold Blood..... .Action-Adventure 

177 

98 

Crimson Skies ......simulator de zbor 

92 

100 

Traffic Giant Gold Edttion . 

.Corist ruc ţii 

64 

99 

Homeworid: Cataclysm . 

.. .Strategie 

44 

92 

Konung ......... 

.......RPG 

23 

95 

MB Truck Racing . 

.Curse 

23 

90 

Submarine Titans .. 

.......RTS 

78 

86 

Sudden Strîke .. 

.RTS 


77 

The Moon Project .. 

.RTS 


91 

The Outforce... 

___ .RTS 

16 

78 

Wizards & Warriors. 

.RPG 

96 

OA 
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Hardware 

1 

16 




VV 

14 

113 

AMD Duron 750 .. 

.Test 

15 

> 114 

ATi Radeon 64 MB DOR 

.......Test 

15 

116 

GeForceZ MX . 


66 

115 

Matrox G450 . 

9i I 1- ■ i r 

68 

120 

1 Plăci de sunet & Boxe ... 

.îndrumător 

16 


Test Maxi Sound Muse 


38 


Test Creative SoundWorks Digitai 

176 
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44 


60 

129 

58 

18 

50 

175 

42 

100 

99 

177 

77 


Aventură 

Baldur's Gate 2 
Diablo 2 Add-On 
Icewind Dale 
Konung 

Monkey Island 4 
Neverwinter Nights 
Shadowbane 
Stupid Invâders 
Wîzards & Warriors 

Acţiune 

Battie Realms 

Carmageddon TDR 2000 

Cold Blood 

Counter-Strike 

Deus Ex SDK 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Mafia 

Metal Gear Solid 
No One Lives Forever 
Swat 3 
Severance 

Star Trek: Voyager - Elite For 
Unreal Tournament 2 

Strategie 

Red Alert 2 

AoE 2: The Conquerors 
Anno1503 
Black & White 
Commandos 2 
Cultures 
Industry Giant 2 
Traffic Giant Gold Editlon 
Homeworid: Cataclysm 
Empire of the Ants 
Moon Project 
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175; RCT: Loopy Landscapes 
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90 
86 

91 
67 


24 

24 

95 

40 

176 


98 


Shogun: Total War 
Star Trek: Away Team 
Submarine Titans 
Sudden Strike 
The Outforce 
Zeus 

Sport 

FIFA 2001 

Grand Prix 3 Add-On 
Mercedes-Benz Truck Racinq 
World Sports Cars 
Sydney 2000 

Simulaţii 

Crimson Skies 
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■ ANNO 1503 

Meqahitut de construcţie 
german intra m rtinda a 
doua. Vă spunem totul 
despre planurile de viitor .* 
ale fui SunflOMer$. 
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CUPRINS CD-ROM 




Indicaţii CD-rom ia pagina 124 



Asterix 

Action 

Keep The Bafance 

Joc de perspicacitate 


Anno 1503, Industry’Giant 2, 

Giants, UnreaJ 2, World Sports Cars, 
Yager, Mafia, Hidden & Dangerous 2, 
Neverwînter Nights 

Actualltlţr - ECTS-hlQhllghts: 

Warrtor Kings, Insane, Colin McRae 
Rally 2*0, Simon the Sorcerer 3D, S-17 
Flyinq, Fortress 2, Pro Rally 200î, Evil 
Twîn, Monopoiy Tycoon^ Anarchy 
Online, Mana 2, Battie Işie 4, JL‘2, 
Dragon's Lair 30, Aqua 

RevJeM*: 


■ HOMEWORLD: CATACLVSM 

Continuarea lui Honieworltf reia povestea 
din punttul unde $e încheia jocul anteiiar. 



In Cold Blood 

Aventură 

Starfleet Command 2 

Strategie 

Home\Aforldr Cataclysm 

RTS 

Guolok 


Baldur's Gate 2, Sudden StriKe 

Spedals: 

Commandos 2 


Updates CD 2 











CD-ROM 


■ ECTS 2000 


Reportajul nostru detaliat vâ 
oferă Q perspectivă asupra 
celor mai importante şi 
interesante jocuri ale 
expoziţiei de jocuri din 
Londra. Găsiţi printre 
acestea prime imagini din 
Unreai TaurnaifierJi Z 


■ NHL 2001 

Seria NHL de la IA Sports 
intră ?n runda următoare 




§ 












Action 

Metal Gear Solid 

Action 

NHL 2001 

Sport 

Siege of Avalon 

RPG 

Stupid Invaders 

Aventură 


Specials CD 2 


Grand Prix 3 editor 
Rainbow Six Nato 3 mod's 
Sims toois 

Elite Force Development Kit 


Videos CD 2 


ECTS-HIghIights: 

WarCraft 3, Diablo 2 Expansion Set, 
Peter Molyneux despre Xbox, 
Severance - Biade of DarknesSx 


4x4 Evolution patch 
Bralteout patch ttî 
Crimson Skies v L01 
EF Radiant update 
Flanker 2.0 v 2.03 
Heroes of Might and Magic 3 
Armageddon's Blade v ZI 
Heroes of Might and Magic 3 
The Shadow of Oeath v 32 de ia 3.0 
Heroes of Might and Magic 3 
The Shddow of Death v 3.2 de la 3.1 
Heroes of Might and Magic 3 v 14 


Hardware CD 2 


Asus V3X V6X V7X 6.18 

ATI Radeon v4,12.3056 

Creative Fast trax 6*18 

Detonator 3 v 6.18 

DirectX 7.0â Sound Update 

Game Voîce Shareware 

GeForce Antî Alîasing Switcher 

GeForce Tweak utility 

Savage 4 driver v4.12.0l. 8223-8,20.27 


CD-ROM 


Videos CD 2 
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PC-Games team intern 

Să încercăm să ne cunoaştem mai bine 



încă un stiorttip şi mă duc 


Care sunt cele trei jocuri pe 
care le-al lua cu tine pe o 
insulă părăsita? 

Crimson Skies, Tiiief 2 şi 
desigur C£tC: Red Alert Z. 


Viaţa este ca Jocul 

Din păcate, nu are şl optiunife 
save şi load. 

Când nu mă Joc pe calculator 
atunci... 

...încerc să-mi curat irisul de 
pixelîi, rasterurlie şt moireuriie 
care au prins deja rădăcini. 

Dacă nu aţ fl ajtinş 
tehnoredactor, acum a$... 

... face tot posibilul să devin 
unul. 

Care a fost cea mal frumoasă 
zl din viaţa ta? 

Când am terminat Diablo 2 ^ 
nu jocui ... 

Pot să râd de». 

... bancuri cu bionide, bebeluşii 
din Cultures, mai nou şi de un 
deget. 


Cum poţi fi scos din sărite 
cu adevărat? 

Daţi-mi sa mai tehoredactez 
tips la Dfablol 

Ce faci când ajungi seara 
acasă? 

Asta se întâmplă cam rar. iar 
atunci ioc cu înverşunare 
PITICOT. 

Ce al în buzunare? 

Uneori mâiniîe altora (mai ates 
prin tramvaie), niciodată bilete 
de bingo. 

Dacă aş putea aş,.. 

e ... America 

Ce ai cumpăra cu un milion 
de dolari? 

Un lanţ, un laptop şî până în 
ibiza nu m-aş opri. 
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Redactor-şef 

Dupâ Blsde 

clipa împietrit "Dacâji bu sunt 
replicant şl iiatisr 



Public Relatioîis 

Stratei) îfmăscul, pIsniîifiştB ncl 
moilurt de extragere a 
câştigătorilor toarte asemanâtoare 
cotidienelor extracţii dentare. 


Redactor 

fes? fa rampă CU un nou titlu, careva 
trimite concurenta la matiastiîe. 
dândit-j astfel o şansă spirituală. 



n 


Jatcint Erdely 


Colaborator 

Profesorii care'i dic dorul re-au 
cerut scriem "warited" 
deasupra fotografiei. 


Redactor 

Pupa pfecarealui Mifiâi, cere 
zilnic să fie clorvat 



Tehnoredactor 

A descoperit că iubirile vin şi 
pleacă, 4m ciocolata vine şi se 
acumulează. 


Corespondent 

Ca şi Neculce, lonut e cronicarul 
din zorii epocii teMogice. 



Tehnoredactor 

Fe durata gripei a împrumutat de 
la Darth Vader nu numai vocea, ti 
Şl atitudinea prietenoasă atăt de 
specifică. 
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OfficeMall, magazinul virtual 

Comerţul electronic începe să facă primii paşi şi în România. 
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Toatâ lumoa îţi 
doreşte sa 
găsească cel mat 
bun preţ pentru 
un top de hârtie, 
un cartuş de 
imprimanta, o 
mocheta sau un 
bilet de avion 
pentru o ctdătorie 
de afaceri. 


Ce este OffkeMall? 

Din studrfie întreprinse de compania 
noastră a reieşit că OfficeMall este 
primul magazin virtual construit pe o 
structură asemănătoare unui superma- 
gazin real Este vorba de un spaţiu, în 
cazul nostru virtual, pe care îl punem 
la dispoziţia importatorilor, producăto¬ 
rilor, prestatorilor şi distribuitorilor de 
produse şl servicii, Hecare astfel de 
companie îşi poate construi aici 
propriul stand de prezentare a ofertei 
sale* Bineînţeles, întregul mall este 
organizat pe domenii şi subdomenii 
astfel încât fiecare vizitator să poată 
ajunge la produsele şi serviciile dorite 
cât mai simplu. Trebuie să mai spunem 
că principala ţinta a acestui magazin 
virtual, aşa cum o spune şi numele iui, 
sunt birourile sau mai exact acele 
departamente afe fiecărei firme care 
se ocupă cu investiţiile şi 
aprovizionarea. 

Cum v-a venit ideea acestui 
magazin ? 

Suntem o firmă de software axată 
în special pe dezvoltarea aplicaţiilor 
pentru Internet şi Intranet Era firesc 
să ne propunem şi dezvoltarea unor 
produse proprii administrate de firma 
noastră. OfficeMall a apărut în urma 
unui studiu realizat timp de circa doua 
luni atât asupra tendinţelor de 
dezvoltare a comerţului electronic în 
România cât şi asupra pieţelor cu 
tradiţie în acest domeniu. Am aflat că 
în flecare an se înregistrează o 
creştere spectaculoasă a celor care 
utiiîzează Internetul. De asemenea, 
statisticile indică faptul că cca. 60% 
dintre conturile de acces la Internet 


Utilizatorii obişnuiţi ai irrtemetului cunosc, desigur, zed de magazine virtuale 
străine, care oferă vizitatorilor mii de produse, modul de plată cel mai fmvent fiind 
cel al cârdului. Cum foarte puţini români au un cârd In valută, cei mai mulţi vizitează 
doar standurile pline de articole de cea mai bună calitate, aşteptând ziua în care, 
comod, de acasâ sau de la serviciu să-şi poată face cumpărătunle. Poate că 
aşteptarea va fi mai scurtă decât şi-au închipuit, firma Coltronix lansând de curând 
un magazin virtual destinat articolelor de birou. Coltronix a fost înfiinţată în august 
1996, cu scopul declarat de a oferi consultanţă software pentru piaţa americană. 
Succesul înregistrat a dus în cele din urmă la mărirea numărului de angajaţi şl la 
extinderea activităp pe piaţa românească. Domnul Sebastian Petrescu, Prpject 
Manager pentru Office Mall a avut amabilitatea de a răspunde la câteva întrebări. 


sunt deţinute de către firme, lucru 
absolut firesc ţinând cont de faptul câ 
mediul de afaceri şî informare 
electronic a cunoscut şi în România g 
dezvoltare accentuată. Experienţa ne 
arată că în orice firmă se pierde mult 
timp cu aspectele legate de aprovizio¬ 
nare. Toată lumea îşi doreşte sa 
găsească cel mai bun preţ pentru un 
top de hârtie, un cartuş de imprimantă, 
o mocheta sau un bilet de avion pentru 
o călătorie de afaceri. Acest lucru 
necesită însă timp şî, implicit, bani. Aşa 
s-a născut Ideea realizării acestui mall 
virtual. Ne-am propus ca el să 
reprezinte cel mai rapid mijloc prin 
care o companie să poată găsi cele 
mai avantajoase oferte de produse şi 
servicii. Aceasta nu înseamnă ca 
persoanele fizice care folosesc 
Internetul nu pot găsi în OfficeMaJI 
acele lucruri de care au nevoie* 

Aţi putea detalia ce avantaje ar 
avea o firmă care îşi deschide un 
stand în OfficeMall? 

Standul unei companii din 
OfficeMall se constituie în primul rând 
ca un Instrument eficient şi necostisi- 


tor de promovare. Prezenţa în acest 
magazin virtual ny solicită un efort 
financiar deosebit şi depăşeşte cu 
succes neajunsur/fe mijloacelor 
convenţionale de promovare. Eficienţa 
acestei metode de promovare este 
susţinută şi de faptul ca permite 
prezentarea unei cantităţi importante 
de informaţie despre serviciile şi 
produsele unei companii, spre deose¬ 
bire de instrumentele media conven¬ 
ţionale. Practic, noi nu limităm în nici 
un fel cantitatea de informaţie {text 
sau fotografii) cu care o firmă doreşte 
să apară în acest magazin virtual. 
Fiecare expozant are la dispoziţie 
formulare speciale protejate prin 
parolă pentru actualizarea permanentă 
a ofertei sale, Aceste formulare sunt 
uşor de utilizat, fără să solicite 
cunoştinţe de specialitate. 

Săptămânal, expozantul are posibili¬ 
tatea de a transmite potenţîalîlor 
clienţi. Informaţii despre produsele sau 
serviciile sale, oferte speciale sau re¬ 
duceri. OfficeMall oferă deasemenea, 
posibilitatea de a afla prin Intermediul 
unor rapoarte, produsele cele mal 



h CIHJSE Pentru a găsi cele mal avantajoase oferte de produse şl servicii, vizitaţi site-ul 
entuziaştilor programatori de la Coltronix. 
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LETS QO SHOPPiNG Cumpârlturlie se pal face comod, de acasă sau 
de la serviciu. 


soiicitate sau vizitate, expozantul 
având la dispoziţie astfel un 
instrument de analiză util departamen¬ 
tului de marketing. Datele obţinute din 
aceste rapoarte pot sta la baza unei 
strategii de promovare eficiente. 
Expozantul nu este limitat la un anumit 
spaţiu, el beneficiind de tot spaţiul 
necesar afişării ofertei saie complete 
de produse sau servicii. 

Prezenţa îit OfficeMall a unei 
firme este mal avantajoasă decât 
dezvoltarea propriului site? 

Cred că avem de a face cu două 
lucruri diferite şi în acelaşi timp 
complementare. Este din ce în ce mai 
clar că imaginea electronică a unei 
firme prJn intermediul unui site propriu 
nu mai reprezintă doar un moft. Tot 
mai multe firme îşi caută parteneri de 
afaceri prin Intermediul InternetuFuL 
De aceea cred câ, pentru o companie, 
o prezentare chiar şi Minimală prin 
intermediul câtorva pagini weta este 
absolut necesară mai ales ţinând cont 
de costurile reduse pe care le necesită. 
Prezenţa într-un magazin de tipul 
OfficeMall nu face decât să îmbunătă¬ 
ţească imaginea unei firme. Trebuie 
aici sâ amintim şl faptul câ OfficeMall 
reprezintă şi un instrument de 
marketing. Daca într-un domeniu 
oarecare există lunar câteva mii de 
vizitatori iar standul firmei mele nu are 
rezultate, înseamnă că celelalte firme 
din acest domeniu sunt mai atractive 
pentru vizitatori şi deci trebuie sâ 
intervină printr-o ofertă specială sau 
un alt instrument specific pentru 
îmbunătăţirea vânzărilor. 

Despre avantajele celor care 
doresc sâ cumpere din OfficeMall ce 
he puteţi spune? 

în primui rând vizitatorul beneficia- 
za în permanenţă de o ofertă variată şi 


Sintagma “nu eşti 
pe Internet, 
înseamnă că nu 
exişti” devine din 
ce în ce mai 
valabilg şi 
în România. 


actuală. El are la dispoziţie toate 
informaţiîie necesare în alegerea sa: 
descrierea completă a produselor sau 
serviciilor, imaginea grafică a 
acestora, preţuri, condiţii de plată şi 
discounturlie practicate de expozant. 
Accesul vizitatorilor în standurile 
magazinului virtual este gratuit şi 
necondiţionat de înscrierea ca 
membru. Pentru a intra în posesia 
produselor sau serviciilor dorite, 
vizitatorul nu trebuie decât sâ 
completeze un formular de comandă. 
De asemenea, el poate beneficia de 
ofertele speciale lansate de expozanţi, 
informaţii complete despre un anumit 
produs sau serviciu. Designul atractiv, 
precum şi modul de dispunere al 
standurilor sunt motîve care îl vor 
determina pe vizitator sa se întoarcă 
şi sâ considere OfficeMall, locul IdeaF 
pentru achiziţionarea oricăror 
produse sau servicii pentru birou. 
Vizitatorii OfficeMall sunt sprijiniţi în 
alegerea lor inclusiv prin bannerele 
publicitare plasate în standurile 
expozanţilor, ele direcţionându*! către 
produse şl servicii complementare. 

Lucrurile par bune şl frumoase. 
Există şl diricultâti? 

Desigur. Există doua mari 
probteme cu care ne confruntăm. în 
primul rând faptul că sunt foarte 
puţini cei care ştiu câ existâ totuşi în 
România posibilitatea efectuării 
plăţilor prin Internet. Banca Naţională 
a României recunoaşte încă dîn 1994 
semnătura electronică. Aceasta 
înseamnă practic câ nimic nu 
împiedică posibilitatea efectuării 
plăţilor on-line, dacă acestea sunt 
făcute în condiţiile de securitate 
acceptate. Cu toate acestea, încă nu 
există un magazin virtual românesc în 
care vizitatorul sâ poată efectiv 
cumpăra ceva pe baza cârdului său. 

Nu spunem câ plata şi semnătura 
electronică trebuie să fie învăţate şi 
acceptate peste noapte. Dar parcă 
prea încet se mişca lucrurile <şi) în 
acest domeniu. Ne bucura însă faptul 
câ băncile emit din ce în ce mai multe 
cârduri. Ne bucură de asemenea 
faptul câ Instituţiile financiare doresc 
din ce în ce mai puţin ca plăţile sâ se 
efectueze în numerar. Credem şl 
sperăm ca în viitorul foarte apropiat 
majoritatea salariaţilor îşi vor primi 
retribuţiile prin intermediul cârdurilor 
şi vor descoperi avantajele şi 
siguranţa pe care le conferă acestea. 
Tocmai de aceea compania noastră a 


făcut demersurile necesare pentru 
achiziţionarea echipamentelor şi 
tehnologiei necesare plăţilor on-ilne. 
Suntem siguri că în viitor vom 
înregistra o adevărată explozie a 
magazinelor virtuale deoarece, 
experienţa internaţională ne-o 
confirmă, acestea întrunesc toate 
atuurile unui comerţ eficient. Faptul 
câ utilizatorii de Internet din România, 
într-un magazin electronic, nu 
cumpără efectiv, în sensul că nu 
există un proces prin care banii 
cumpărătorului ajung la vânzător, ct 
numai se poate efectua o comanda 
{prin e-mail, fax sau telefonic) către 
furnizor, face ca firmele să nu fie 
tentate în dezvoltarea unor 
departamente sau oferte speciale 
pentru comerţul electronic. Ce vrem 
să spunem prîn asta: între producător, 
prestator sau importator şi 
cumpărător există desigur un lanţ de 
distribuţie care conduce la o creştere 
cu minim 30% a preţului unui produs 
sau serviciu. în comerţul electronic 
s-a demonstrat câ un adaos de maxim 
20% este suficient pentru a acoperi 
cheltuielile legate atât de prezenta pe 
Internet In diverse magazine virtuale, 
cât şi de livrarea la domiciliul 
clientului a produselor. Există deci 
toate premisele pentru ca ofertele 
prezente într-un magazin virtual să fie 
mult mal atractive pentru 
cumpărători. 

Sunteţi optlmJftl în ceea ce 
priveşte dexvoftarea acestui 
proiect? 

Bineînţeles. Aşa cum spuneam mai 
sus, avem la dispoziţie tot suportul 
necesar, astfel încât, în premieră 
naţională, începând din tuna 
decembrie a acestui an, vizitatorii 
magazinului nostru vor putea face 
efectiv cumpărături on-line, deci 
OfficeMall va întruni toate caracteris¬ 
ticile unul magazin virtual în adevâra* 
tul sens al cuvântului. Suntem 
convinşi de asemenea că întregul 
mediu de afaceri electronic se va 
dezvolta într-un ritm alert. Sintagma 
"nu eşti pe Internet, înseamnă că nu 
exişti'^ devine din ce în ce mai valabilă 
şi în România. Tocmai de aceea sun¬ 
tem siguri câ OfficeMall va fi un nume 
în domeniu. Invităm toţi cititorii re¬ 
vistei PC Games să încerce magazinul 
nostru, ia adresa: www.officemalLro 

d consemnat lonut Ghioneâ 
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■ PRODUCĂTOR Yagfr Development ■ DISTRIBUITOR THO 


Sunt destul producători ce se gândesc să persevereze văiând aceste imagini. Ce au 
reaiizât nou-venitii Yager Development cu jocul care le poartă numele poate sta alături 
de oricare alt reprezentant irîternational. Varietatea detaliilor engine-ulul grafic şl mai 
ales senzaţionalele efecte de particule au captivat publicul la expoziţia ECTS din Londra, 
unde Yager a fost prezentat pentru prima oară. Celor care nu cred că această imagine e 
veritabilă le recomandăm să urmărească vîdeo-ul de pe CD-ROM. 




































ONLINE 


www.ohazii.ro 


Al dumneavoastră www.okazii.ro 


0 ocazie de a intra pe piaţa oniine unde puteţi vinde sau cumpăra aproape orice 
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Dacă va place lă 
licitaţi OB-line, 
daci vreţi să 
cumpăraţi sau să 
vindsţj obiecte de 
mtă, de colecţie, 
componente PC, 
auto, muzică, 
aparate 
electronice, 
site-ul OKa2ii.ro 
vă stă la 
dispoziţie, 

Sunteţi dqja 
curioşi? 


Diftctorul di marketlngi doinnul 
Clprlin Amarlţtl a lYut 
âmabllllafti lă riipundi la câţiva 
fntrtbărl: 

" Cc oferi 0Kazn.ro fi cum i 
ipinit Idiei fnflintirll unul aiiminii iitt7 

- 0Kaz[[,ro este un site de licitaţii 
Online. Se pot vinde şl cumpăra 
absolut orice fel de produse ţl 
servicii. Asemenea gen de slte-uri 
există Tn întreaga lume $1 sunt 
extrem de populare. Printre ceîe mal 
renumite amintim: E-baVi 
YahoolAuctions şl QXL. Licitaţiile 
Online sunt urmaşele rubricilor de 
^'mlca publicitate’* din media 
tradiţională (ziarer reviste, etc.). 
Avantajul major fată de acestea este 
interactivltatea (avantaj oferit 
implicit de Internet) care dă 
posibilitatea vânzătorului nu numai 
să anunţe punerea în vânzare, dar să 
şl primească oferte şi, în ultimă 
instanţă, să vândă. Aşa se face că 
site-urlle de licitaţii onllne sunt 
considerate ca făcând parte din 
categoria e-commerce, adresindu-se 
atât firmelor cât şi persoanelor 
fizice. Ideea înfiinţării site-ului 
OKaziiTo a fost ceva extrem de 
simpiu şî firesc: Tn România nu exista 
nici un site asemănător* 


Funcţionarea şl structura lui sunt 
inspirate de slte*urile Internaţionale 
de succes* 

- Clin poitt Iklta fi OKazll.roT 

* Oricine are o adresa de e*mâil 
se poate înregistra la OKazll.ro. 
înregistrarea îi dă dreptui de a vinde 
(scoate la licitaţie) sau cumpăra 
(licita), 5lte*ul OKazILro nu percepe 
nici un fel de taxe. Totul este 
complet gratuit: înregistrare, 
vânzare, licitare. Pe lângă persoane 
fizice, în prezent sunt înregistrate la 
OKazlf.ro şl firme, care folosesc 
această modalitate extrem de ieftină 
(singurul cost este conectarea la 
Internet) pentru a-şl vinde 
produsele. Aşadar, oricine poate 
vinde sau cumpăra. No) nu vindem 
nimic, noi suntem numai ’^plaţa" sau 
"ringul”, 

- Cere sunt tipurile Ce licitatul 
existente? 

■ în prezent există trei tipuri de 
licitaţii: 

1} Standard; licitaţia simplă, aşa 
cum o cunoaşte oricine? 

Z) Preţ Rezervat: pentru cei care 
nu doresc să vândă dacă nu se 
atinge un anumit preţ, numit "preţ 
rezervat”: 


3} Olandeză: destinată vânzării 
ma] multor produse de acelaşi fel. 
Acest tîp de licitaţie, ceva mal 
complicat, prezintă Tn esenţă două 
diferenţe faţă de cele anterioare: a) 
există mal mulţi câştigători (întrucât 
sunt maî multe produse) b, preţul de 
pornire este preţui maxim (sâ zicem 
'*la bucată") şl llcftatia "merge" în 
josCcu cât numărul de oferte este 
mal mare, preţul se apropie de 
preţul '*en gros", care, firesc, este 
mal mic), tn viitor este posibil sa fie 
Introduse şl alte tipuri de licitaţii. 

’ Ci produif /servicii ss pot licita? 

“ în prezent există 22 de categorii 
cu 173 de sub-cateqorii de articole, 
de la Arta, Antichităţi, Obiecte de 
colecţie până fa Auto, Computere, 
Muzica, Electronice şl Turism. în 
funcţie de articolele puse de 
utilizatori în vânzare noi încercăm sâ 
adaptăm structura de 
categorii /sub-categorll. 

• Cara iste modifftatei di Tnchtferi a 
tritiiictiti? 

* După încheierea unei licitâţii, 
vânzătorul şl cumpărătorul primesc 
e^mall-ul şi coordonatele de contact 
ale celuilalt. El urmează să încheie 
tranzacţia aşa cum consideră de 
cuviinţă, fără ca noi sâ ne mal 
implicăm în vreun fel. TotuşL flecare 
dintre el poate da un catlflcatlv 
celuilalt, în funcţie de seriozitatea 
de care dă dovadă în încheierea 
tranzacţiei. Deşi ta început 
utilizatorii nu prea acordau atenţie 
acestei facilităţi a slte-ului^ iar mulţi 
"se jucau" pe OKazll.ro, în prezent 
ne bucură sâ observăm scăderea 
semnificativă a neseriozităţii, 
precum şi Interesul crescut arătat 
de utilizatori pentru sistemul nostru 
de calificative. 

- CBm ta ce vatoart se ridtci 
tranzacţiile desfăşurata pini Tn prezent şt 
din cf doflienii fac parte? 

- Nt bucură sâ constatăm că 
OKazll.ro este un site care "vinde", 
în cele patru luni de existentă s-au 
vândut obiecte în valoare de 
250-000$. Nu e foarte mult, dar noi 
nu cunoaştem un aft site românesc 
prin care să se fi vândut atât. 
Categoriile cele mai '^fierbinţi" sunt: 
Obiecte de Colecţie, Computere, 
Muzica. Auto'Moto'Velo, Electronice, 
Sport, Plante şi Animale, 
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PEXTOU COLECTHHUSI Daci sunteţi pasionaţi de numismatica puteţi 
participa la licitaţii Interesante. 


In prezent ne 
bueorâ eii 
observăm 
interesul crescut 
arătat de 
utilizateri pentru 
sistemul nostru 
de calificative. 


- S-au vândut vreodată obiecte de 
valoare deosebit! sau care au aparţinut 
unor celebrltâţfT 

^ Menţionez câ pe OKaziLro s^a 
licitat sau se licitează în prezent 
pentru un gen de articole cu totul 
aparte, puse în vânzare de diferite 
personalitâţi publice^ un manuscris 
al lui Eugen Sfmion, un ursuleţ primit 
de Monica AngheJ de la admiratori, o 
eşarfă d/n colecţia SImonei 
Marinescu, un meci petrecut alături 
de Iile Dobre în cabina de transmisie, 
etc. Banii obţinuţi din aceste licitaţii 
au fost donaţi în scop caritabil 


- Co resurse umane şl financiare Implică 
realizarea unui asemenea sita? 

- Resursele sunt canalizate pe 
trei direcţii: 

a) IT: programare, adaptare, 
întreţinere software şl hardware; 

bţ Conţinut; asistenţă clienţi, 
moderare forumuri şi anunţuri; 

c) Marketing: întrucât firma 
noastră desfăşoară mal multe 
activităţi, resursele alocate slte^ului 
OKazilro sunt dificil de identificat 
exact. 


în faţa legii 

Proiectul Middle Earth a) lui Sierra e în pericol 



k TltElA ERl Orafica Iul Middle Earth va fi îmbunătăţită. Şl principiul Jocului va suferi 
eventuale modificări. 


S aul Yaentz, firma-mamă a lui Tolkien Enterprises, a înaintat o plângere 
faţă de Sierra Studios (Pharao, Half-LifeK Producătorul de jocuri a primit 
cu puţin timp în urmă licenţa romanului fantastic Maşter of the Rîngs, a 
cărui lume a inspirat majoritatea producătorilor de jocuri în toamna 
trecută s-au anunţat două titluri; Orcs; Revenge of the Ancient, un joc dt 
strategie în stilul lui WarCraft, precum şi Middle Earth, un RPG onilne. 
Primul proiect a fost stopat, iar pentru Middle Earth Siaerra a construit un 
studio nou la Washington. Miza principală a proiectului ţinea de construirea 
unei comunităţi de Jucători oniine, pe care se vor putea lupta, face comerţ 
şi vor putea vorbî până la 10.000 de orkşi, pitici şi elfi umani. Posibiteie 
motive ale acţiunii juridice ţîn de chestiuni financiare sau de nemulţumirea 
proprietarului licenţei cu privire la adaptarea materialului. 


■ GEl^ RPG ■ PRODUCĂTOR Yosemite 

■ DISTRIBUITOR Monosît ■ TERMENI DE APARIJIE Necunoscut înci 


Xbox în loc de PG? 

Irrteresul producătorilor pentru consola lui Microsoft este semnificativ. 


- Ce planuri aveţi în viitor? 

- în principiu, vom continua 
activităţile pe care le desfăşurăm, 
încercând sâ aducem îmbunătăţiri 
acolo unde este nevoie. In viitorul 
apropiat, intenţionăm dezvoltarea 
unor facilităţî cerute de utilizatorii 
sîte-ului. 

- be unde pat cititorii revistei să afle 
mai multe amănunte? 

- îi invităm sâ ne viziteze site-ul, 
la adresa: vvww.okazii.ro 

a consemnat lonu) Ghlonea 


L a un simpozion din San 
Francisco, purtătorii de 
cuvânt ai aproximativ Î50 firme 
şl-au anunţat intenţia produ¬ 
cerii de jocuri pentru Xbox. 
Eidos (Tomb RaiderJ, 
Infogrames (Outcast), 

Activisîon (Elite Force) şî multe 
alte firme de top au început 
producţia jocurilor deja cu un 
an înainte de apariţia 
videoconsolei. Experţii nu 
exclud posibilitatea ca unele 
jocuri să fie concepute întâi 
pentru Xbox şl doar apoi 
pentru PC. 




TIIENDY Logo-uJ Xbox vrea sâ simbolizeze 
Inovaţie, tehnică şl satisfacţie. 
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actualitAţi Action & Strategie 
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PE ŞLEAU 



Domnişoarele 
românce vor să 
albă acces Ja 
Jocyrî de toate 
soiurile. 

A început 
emanciparea 
în domeniul 
jocurilor. 



Erdei Jâcint 


Colaborator 


Î n România eseista anumite 
conflicte între tabăra 
gamerllor şi a gameritelor. 
Băieţii susţin cu înverşunare că 
fetele nu se pricep la jocurile de 
strategie, acţiune, sport etc. Din 
punctul lor de vedere, fetelor le 
sunt dedicate jocuri ca The 
Sims, Atice, Hon King, 

Rayman şi lista ar mai putea 
continua. Unii gamerî chiar 
neagă existenţa fetelor cărora 
să le placă Ouake 3, Age of 
Empires, Stareraft Need for 
Speed, Şi totuşi ele există şl 
sunt printre noi. De multe ori 

când luăm bătaie la o 
partidă de Unrealpe 
Internet, nu putem ft 
siguri că ne-a învins 
un coleg de gen mas¬ 
culin, Există posibili¬ 
tatea să ff fost Q 
domnişoară mult mai 
experimentată şi însetată de 
sânge virtual. Emanciparea a 
pătruns şi în rândul gamerilor. 
Tinerele vor şi ele din ce în ce 
maî mult să aibă parte de jocuri 
în care să poată vâna cu 
railgunul, sau sa gonească cu 
cei mai scumpi bolizi din Jume, 
şi nu să se preocupe de viaţa 
virtuală a unei familii sau a unui 
animăluţ. Să fim sinceri, în zilele 
noastre o femeie poate fi 
astronaut, poate îndeplini 
funcţia de preşedinte al unei 
ţări. poate să lucreze ca pom¬ 
pier, atunci de ce n-ar putea să 
fie la fel de pricepută Ea un 
game ca un reprezentant al 
sexului tare? 



Nu numai 
băieţii 
vor să 
tragă. 


We Are the Robots 


Avalanşa de metal s-a declanşat din nou: MechWarrior 4 apare încă în iarna aceasta 


M omentul e aşteptat cu puţin 
înainte de Crăciun, când 
Microsoft va prezenta în sfârşit 
noutăţi de Interes pentru faniî Mech 
care se ascund în fiecare din noi. 
MâchWarriar 4 nu depăşeşte doar 
grafic aproape tot ce s-a putut vedea 
pana la ora actuala în domeniul 
simulatoarelor Mech, Tech sau Gear, 
ci are şl la conţinut ceva de oferit. 

Un story bine pus la punctj un tempo 
ameţitor şi un mod muJtiplayer 
orientat spre teamplay ar putea face 
din MachWarior 4 un adevărat hit 

■ QUi Acţiune ■ PRODUCĂTOR Microsoft 
■ DISTRISUITOR Microsoft 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. IV/ZOOO 



ATAC DE SUS Dupâ un atât de aqr^şlv atac prin sărituri, adversarul 
dvs. va fi făcut una cu pământul 



AVARE U TABU Pe lângă genialele efecte grafice. MecbWarrior 4 îşi exhibă şl calltâţi de joc. Tentpoul din scenele j 
de iuptă a devenit mult mai rapid* In plus, controlul uriaşilor monştri din metal e mal facil. 



JOGVL De-A DUMItEZEUL Cu noul editor şi cu un pic de practică se 
pot realiza şi musiuni complet noi de Deus Ex. 


Deus Ex SDK" 

Lumea jocului în mâinile tale 

D in 22 septembrie, teoreticieni* 

conspiraţîifor îşi pot descărca de pe ; 
www.elcfos.com sau www.cfeusex.com . 
un SDK (Software Development Kît) i 
de 4,5 MB. Cu acesta nu numai că 
puteţi realiza câteva misiuni, dar veţi 
putea dota şi nivelele existente cu noi ' 
texturi sunete şi figuri. * 

■ GEN Acţiune ^ 

■ PRODUCĂTOR rnHStorm 
■ DISTRIBUITOR Honosit 
■ TERMEN DE APARIfEE A «pârut deja 
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Action & Strategie actualitAţi 


StarTrek: Away Team 


Commafldos pentru trekkm? 0 echipă de experţi luptă împotriva bo^r şi a klingonienilor 



ATAC linUNECAT In Awey TMm trebuie sâ coordoneţl cu multâ dlblcie acţiunile celor 
şase membri al echipei, pentru a pAstra şanse în faţa puterilor Inamice. 


G el mai proaspăt reprezentant ai 
seriei Star Trek va fi un amestec 
neobişnuit de tactică şi acţiune. 

Din postura de lider al unui grup de 
luptători de elită cu pregătire 
specială, le veţi controla şi 
sincroniza acţiunile, în timp ce vi se 
opun borqi, klinqonieni şi alte 
creaturi inamice. Ca în Commandos, 
fiecare membru al echipei are şl aici 
o funcţie specială, pe care nu o 
poate prelua alt luptător. Strategii 
nerăbdători trebuie sâ mai reziste 
ceva tîmp: Away Team va apărea 
probabil abia la mijlocul anului viitor, 

■ GEH Action ■ PfiODUCATQR Westko 
■ DISTRIBUITOR CDV 
■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie ZQOO 


J ulle Străin în pachet dublu? 

Producătorii de la Ritual 
Entertainment şi-au ţinut 
promisiunea şl le oferă un mod 
multiplayer nenumăraţilor fani al 
bitului cu grafica de efect Heavy 
Metaf F.A.K.K. Z Potrivit fansîte-ulgl 
purtând impresionarvtul titlu 
w>vw,!akkyou,com pachetuf 
suplimentar va apărea pe internet 
ca patch gratuit în săptămânile 
următoare. Vor fi astfel posibile atât 
duelurile dintre doi jucători, cât şi 
bâtâiiile în masă ale mai multor 
clanuri. Pentru bătăliile multlplayer 
se vor crea şi hârţî noi pe lângă me¬ 
diul cunoscut din jocul sfngleplayer. 


I GEN Acţiune ■ PRODUEÂTOR Ritual Ent. 

I DISTRIBUITOR Tolto 2 

TERMEN DE APARIŢIE octombrie 2000 


F.A.K.K. 2 

în sl^it vine multiplayer-pack-ul 



URIAŞUL ROŞU După Instalarea patch-uiui multiplayer, Juiie nu mai 
trebuie să înfrunte singură acest cotos. 



Mafia 

Imagini noi 


MAMMA MtA Cu feţe, maşini şl clidlrl detaliate, versiunea actuală a 
Iul Mafia readuce o atmosferă ca-n filme* 


S creenshot-urile actuale ale lui Mafia 
Iul lllusion Softworks {Hidden & 
Dangerous) confirmă ceea ce 
anticipam deja după scenele 
prezentate la ECTS în Londra, Epopeea 
de gangsteri debordând de acţiune, în 
care din primăvara anului următor veţi 
putea evolua de Ja postura de şofer 
până în cea a Naşuiui, se va apropia 
mult din punct de vedere grafic de 
ariginaiul de cefuloid, 

■ GEN Acţiune 

■ PRODUCĂTOR lllusion Softworks 
■ DISTRIBUITOR Take 2 
■ TERMEN DE APARIŢiE martie 2001 



J'f 


fl KISS MY METAL 
ASSl 

Serialul drttesene animate 
Futurama va fi Interactiv. 
Untque Dsvelopment a ubtlnut 
licenţa şi va preda înjocurila 
PC SI de console controlul 
asupra lui Fry, Leela ţi Bender. 
robotul alergic la oameni. 


■ SE APROPIE 

sfârşitul 

Cele două serii Descent 
ţi Freespace sunt momentan 
stopate. Producătorul Volilion 
vrea să se ocupe întâi de alte 
proiecte 


■ GRAFICĂ 
PĂTRĂŢOASĂ 

IHO {Mercedes Benz Truch 
Racing, Cuftures) a obţinut 
drepturile de licenţă pentru 
focul de combinaţie Tetris. 
Prin urmare, veţi putea 
combina în viitor şl figuri 3D. 


st 


j 

1 



Barometrul nostru vă 
indică noutâţlle, 
trendurile şl zvonurEtt 
care încing moment an 
atmosfera în domeniul 
Jocurilor. 


■ 5IMS PE NET 

Maxis. realizatorul lui TtfeSims, 
planifică pentru anul următor 
lansarea unei versiuni oniine a 
acestei PC-novele de succes. 
Deja puteţi descărca piesa 
Stm-hllarities a formaţiei de 
rock Electric Funstuff de pe 
Internet. 


■ Odorixat 

Firma americană Digl Scents 
dezvoltă un procedeu cu ajutorul 
căruia filmele şi jocurile vor 
oferi şi senzaţii olfactive. 


■ Dat în bară 

Potrivit unui ex-programator, 
până la ora actuală au fost 
vândute pe plan mondial doar 
28.000 de exemplare din 
Messiah. 


www.pcgamesjD 
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ACTUAUTĂŢi Action & strategie 


Counter-Strike 

îndrâgftul joc onfine soseşte în pachet duUu 


Lupta giganţilor 

Dynamix lucrează intens la urmaşul lui Starsiege; Tribes 


S îerra şi-a făcut publfcă intenţia de a lansa shooterui 
tactîc Counter-Stflke ca o ediţie speclaiă» 
fn megapack-ul care apare încă în această toamnă, pe 
ilngă versiunea orfginail se găseşte şi versiunea 
compietă a iul Half-Life. în plus, focarul luptelor sîngle şl 
multiplayer îl vor constitui trei moduri super*actuale. 
Prin urmare, bucuraţi-vă de o iarnă fierbinte! 


C a şl omonimul său precedent, 
Tribes 2 se va juca pe o planetă 
îndepărtată, pe care se încaieră 
diferite triburi. Cu toate că va exista 
şl un mod slngJeplayer, de bază 
rămâne modul multîplayer, în care se 
înfruntă până fa 50 de participanţi. 


■ C£N Acţiune 

■ PRODUCĂTOR Valve 

■ DISTRIBUITOR Monosit 

m TCRMfN 0£ APARIflE Trlm. ÎV/ZQOO 


■ &Ef4 Acţiune 

■ producător Dvnainlx 

■ DISTRIBUITOR Monasit 

m TCR^EN DE APARIPE decembrie 2000 



TOVARiŞtIL MEU DE TASU Armurile luetnorller 

din Tribes sunt deosebit de impresionante. 



MULTtPLAYEft QYEflXlll Megapack-ul fui Counter-Sîrîke îşi va 
confisca fanii perţtru mal multe săptămâni, daci nu chiar lunL 


SWAT 3 Elite 


Ediţie specială cu mod muitiplăyer 



TCAMWORK In misiunile noi veţi lupta, printre altele, într^un teatru, 
într-un spital şl un aeroport. 


L a aproape nouă luni de la sosirea Iul SWAT 3, se 
lansează şi o ediţie de elita a succesului neaşteptat. 
Pe lângă mult aşteptatul mod multipiayer cu pană ia 
cinci participanţi, jocul va avea cinci hărţi inedite, noi 
uniforme şi arme şi chiar cinci misiuni noi. 

■ GEN Acţiune 

■ producător Sierre 

■ DISTRIBUITOR Monuslt 
■ TERMEî^ DE APARIpE octombrie 2000 


Battie Realms 

Strategie cu Kuug-Fu? 

B eWe ffea/ms este un RTS, care se 
joacă într-o lume fantastică. 

Ca membru al unui clan, încercaţi sa 
vă impuneţi faţă de alte popoare. 
Originalitatea e dată de faptul că 
unităţile dvs. sunt deosebit de bine 
instruite în tehnicile de luptă ale 
Orientului îndepărtat, folosindu-şi din 
plin aceste calităţi în luptele purtate 
cu adversarii, 

■ GEN Strattşi* ■ PRODUCĂTOR Liquid 
■ DISTRIBUITOR Crave 
■ TERMEN DE APARIIÎE Trim. 11/2000 



EXOTIC Unităţile dvs. fac faţă inamicilor 
utilizând tehnici Kung-Fu. 


The Settlers 


Mini-Joc de acţiune gratuit 



ALAftUll DE MÎŞUHARE Mini-jocul poate fl 
descărcat de pe webslte-ul Blue Byte. 


B lue Byte încearcă să sule şi el pe 
creasta valuliii jocurilor gratuite 
de succes. RoJu/ Jucătorului este de 
a-şl apăra proviziile de aur în faţa 
hoardelor de vikingi care năvălesc 
neîncetat. Cei mai buni jucători îşi 
pot trece numele pe o listă high 
score pe Internet. 

■ GEN Act ion ■ PR ODUCĂTOR Blu« Byte 
■ DISTRIBUITOR BJue Byte 
■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja 


Gold Strategy. Games 

o sărbătoare pentru strategi: TopWare pregăteşte un pachet de jocuri 


P unctual faţă de sărbătoarea 
Crăciunului e programată să apară 
o compilaţie seducătoare. în Gold 
Strategy Games vor fi reprezentate 
jocuri ca Earth 2f50, Gorky 17, 
Jagged AHtance 2 şi jocul de 
strateqie-acţiune RoboRumbie, 
Pachetul de jocuri va avea un preţ de 
aproximativ 15 $. 

■ GEN Diverse ■ PRODUCĂTOR Diverse 
■ DISTRIBUITOR TopWsre 
■ TERMEN DE APARlJtE octombrie 2000 



t .! 

l ^ 

1_ 



bomba de PBETDBI In colecţia topWart se 
va găsi şl Earth 2tS0. 
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HidiJif ri IU st Of 



In Jocul inspirat din fllniul "Chicken Run", totul se învârte în jurul unor găini trăsnite. 




PUNIFICARE Gllnlle vor si ovadeze dîn coteţ. Jucitoryf trebuie si 
le vini Tn ajutor cu glume |l cu ribdare. 


I ntraţi în pielea împănată a găinii 
Glnger sau Jucaţi rolul unul alt 
personaj din fllm^ încercând sâ 
scăpaţi de satârul a doi ţăranf lipsiţi 
de orice scrupul. Cu o configuraţie 
simplă a tastaturii, a la Tomb Rider, 
veţi conduce figurile drăgâiaţe 
printr-o lume 3D total neprietenoasă 
pentru gălnf, veţi rezolva diferite 
mistere sau vă veţi furişa pe lângă 
adversari. Anlmaţlfle Izbutite şl 
textele preluate din film vor readuce 
şl în Joc satisfacţia flImuluL 

■ GEN Actloc-Advintun 
■ PRODUCÂTOR BIltiGairwi 
■ DISTRIBUITOR Monolit 
■ TERMEN DE APARIpE dtctmbric 2000 


Blitz Disc Arena 

Lupte nimicitoare şl farfiirll zburătoare 

C ine intră în arenă îşi poate pierde uşor viaţa. în 
acest viitor joc de acţiune, două echipe compuse 
din câte patru membri aleargă după un disc 
argintiu, periculos de ascuţit, pentru a-J plasa în 
poarta adversarului. Deoarece toate mijloacele de 
luptă sunt permise, jocul sportiv poate degenera 
repede într-o bale de sânge. Pe lângă mal multe 
moduri multlplayer, veţi avea şi posibilitatea de a 
vâ confrunta singur cu adversarii computerufuL 

IGEN Actlon 

■ PRODUCĂTOR Southtnd Intencltve 
■ OiSTiţiGUlTOR Necunoscut încă ilNŞARE SPORTtVA La luptele dfn arenă sunt permise 

■ TERMEN DE APARlJîE Nocunoscut încă şl metode fără legătură cu fair play-ul. 



Alphît ( t C lii^sk 
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PE ŞLEAU 




Putina 
educaţie 
în domeniul 
strategiei 
nu le-ar strica 
nici educatorilor* 




Ciprian Goroianu 

Redactor 

ealizatof]! de Jocuri simt tot mai 
mult nevoia ancorării în Istorie, 
Majoritatea |ocurHor de strategie 
prezintă misiuni cu un puternic 
substrat istoriCp având o civilopedia 
bine conceputăf simţindU'SF aici mâna 
consultanţilor de specialitate. 

Age of Empires 2 şî add-on-ul lui 
The Conquerorsm introduc în lumea 
medievală, prezentându-ne în brieflng 
câte ceva din rafinamentul civilizaţiei 
bizantine, din strălucirea celei aztece 
sau puterea celei japoneze. Datele 
sunt exacte, ny se Ivesc din burtă, 
având şl scopul de a-l îndemna pe 
tinerii jucători să afle mal multe 

despre culturile 
respective. Chiar 
dacă în Zeu5 nu 
vor coborî în 
Agora chiar 
Socrate sau 
Platon, pe 
parcursul jocului 
se va manifesta o 
întreagă pleiadă 
de zeităţi olimpice, care sunt 
prezentate şi prin text. ComivanâosZ 
va aduce o serie de elemente de 
autenticitate In numeroasele sale 
misiuni noî, realizatorii având o grijă 
deosebită pentru detaliile anumitor 
evenimente petrecute Tn cei cte^al 
doilea război mondial. 

lată că există posibilitatea de a 
insera date cu caracter educaţional - 
minfmej ceH drept' şl Tn domeniul 
jocurilor pe calculator. 

Ministerele învăţământuiul din 
diferite state occidentale au poziţH 
clare faţă de diferitele genuri de 
jocuri pe calculator, mai mult chiar, 
au recomandări de tematici. Referitor 
la aceasta, am dori să cunoaştem 
poziţia ministerului român de resort, 
care ar trebui să adere la standardele 
mileniului trei în ceea ce priveşte 
strategia sistemului educaţional. 
Avansarea în domeniu trebuie să se 
facă pe mat multe planuri simultan. 
Racordarea şcolilor la internet este 
un pas necesar, dar nu suficient, câtă 
vreme elevii se înghesuie prea des 
doar pentru site-uri dubioase, 
"supravegheaţi'^ de dascăli care ny 
ştiu nici o câtime faţă de cei pe care 
sunt puşi să-l monitorizeze. 



Jocurile de 
strategie - 
argument 
împotriva onui 
mviiţâffliliit 
rigi(^ 



Black & White 


Jocul s-a amânat 

P otrivit comunicatelor studiourilor 
LIonheadp mult aşteptatul 
Ood-Game nu va face furori decât tn 
februarie 2001. Oficial^ Lionhead 
susţine câ momentan Jocului î se aduc 
ultimele finisări şi câ de aceea nu se 
poate menţine termenul de noiembrie. 
Potrivit zvonurilor, Peter Mollneux 
vrea să folosească acest răgaz pentru 
a adapta grafica pentru noua 
generaţie de plăci grafice. 

m GEN strategie ■ PRODLiCiiTQR Lionhead Studios 
■ DISTRIBUITOR Best Computers 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. l/ZOOl 



m PACE FORŢATA 

Mâimuţd ţi tigrul se m 
bate iibid din primăvară 


IA TACLALE Zebra şî ursul s^au întâlnit 
pentru o pâlivrăgeală paşnică. 



Bâlciul merge la birsă 

EA promite features noi şi un story proaspăt pentru Theme Park 



O cupaţi fotoliul de director executiv 
şl conduceţhvă theme park-ul prin 
mai multe nivele, spre triumf 
financiar. Ca urmaş desemnat al 
preşedintelui consiliului de 
administraţie, directorii vă dau 
diferite misiuni pe care trebuie sâ le 
îndepliniţi de-a lungul celor 15 
secvenţe ale jocului, Pe lângă o 
grafică pusă la punct producătorii 
promit un joc cu mare profunzime, 
atracţii trăsnite de bâJcf şl umorut 
tipic al seriei. 

■ GEN Strategi» d» constf ucţle 
■ PRODUCĂTOR Buîlfroq 
■ DISTRIBUITOR BlU CismpUters 
■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie ZODO 



HHBUNZminUL K ŞERPI Una din 
nenumlratele atracţii din Theme Park* 
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Business. 


1*; 


ţn }urul add-on-uluî lui Si-Tech îa 
Icaptivanta saga a mercenarifor a 
fost multă vreme linişte* Prrn 
Innonics s-a găsit un distribuitor şi în 
curând vâ veţi putea întoarce la 
AIruco împreună cu Gus, Grunty şi 
ceilalţi. Noutăţile pe scurt: şase 
grade no! de dificultate, zece figuri 
de noi mercenari şi 20 de sectoare 
suplimentare* Ca încoronare a 
acestora, add-on-uî mat conţine un 
editor cu care, la fel ca în Deadiy 
Gâmes, veţî putea realrza lupte şi 
nivele proprii, pe care să le schimbaţi 
cu colegii de breaslă* Trebuie sa 
renunţaţi şi de această dată îa 
opţiunea multiplayer, întrucât abia 
din partea a treia se va trece în 
reţea* 


■ GEN TBS ■ PRODUCĂTOR Sir-Tech 

■ DISTRIBUITOR Innonics 

■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie ZOOO 


Unfinished Business 

Soseşte Jagged Alliance 2.5 


FAUW6 DOiN Campania începe cu un dezastru* Elicapterul înctiiriat se prăbuşeşte la mal multe mile 
depărtare de zotia de intervenţie, tar oamenii dvs* trebuie sâ ajungă cumva în cel mal apropiat oraş. 



1 U N I I 


■ ZVOHt 


Fo}( Interactive 


iucrea^â la jn |qc PC 
inspirat din mult 
aşteptatul film de jjng 
metraj Tiie Simpsnns. 


■ PĂREREA 
NOASTRĂ; 

Exploatarea digitalâ a 
familiei galbene este 
mai mult ca probabilă. 
De altfel, simpaticii ei 
membri au deja 
onoraţi cibernetic de 
mai multe ori, în 
Viftuat Sprinqfidd şi 
Simpsons Cartoon 
Studio, Cu toate ca 
momentan circulă 
doar ivonuri despre 
fiim* comunitatea 
cinefil iJor aşteaptă 
pentru anut viitor 
debutul familiei 
Slmpson m movie 
theatres. Nu de muU. 
Fox interactiv a 
vândut licenţa pentru 
futuroniâ, noul serial 
al fui Matt Oroening. 
Versiunea RC a 
aventuriTor lui Fry, 
Leela şi Bender va fi 
programată de trupa 
suedeză UDS, al cărei 
proiect retent. Air^x 
DogftgMers, se 
găseşte deja pe 
rafturile magazine]ar. 


Beam me up! 

Commandos in Space 



TîCflNC-l^WE& Sunteţi dotat cu trkordere, 
fazere şi comunicatoare* 


A wây Teâfrr\}\ Iul Activîsron se 
desfăşoară în universul Next 
Ceneration şi se adresează mai ales 
fanifor Star Trek care iubesc 
provocările tactice* Comandaţi o 
echipa de intervenţie a navei 
Enterprise şi folosiţi aptitudinile 
speciale ale ofiţerilor per>tru a 
soluţiona misiunile întortocheate. 
Grafica şi principiul de joc amintesc 
puternic de megahitul Commandos. 
Urmăriţi evenimentele dintr-o pers¬ 
pectivă izometrică, iar activitatea 
medicilor, a unităţilor de ordine şi a 
tehnicienilor este coordonată pentru 
rezolvarea celor în total 18 misîunt, 

■ GEN RTS ■ PRODUCĂTOR Reflnxes 
■ DISTRIBUfTOR Monosit 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trim* 1/2001 



TEAMWORK Luptătorii solitari nu au muHe şanse 
îl» Away Taam. 


Emperor 

Seria Dune continuă în 3D 

L upta pentru planeta deşertificată 
intră în a doua runda. După prezen' 
tarea maî degrabă înapoiată a 
graficii lui Dune ZOOO, Westwood se 
alătură trend-ului de RTS 3D. Ca în 
Earth 2150 sau Ground Control, 
Emperor oferă o perspectivă ce 
poate fi rotită şi zoomatâ după plac, 
precum şi efecte reuşite de lumină. 

■ GEN RTS fl PRODUCĂTOR Refiexes 
■ DISTRIBUITOR Monosft 

se va disputa din nou posesia spice-uluL - ■ termen D£ APARipE irim. 1/2001 



ţlTlTUŞt E mSUVk După grafica slabă a Itil Red Alert 2, Westwood îţi 
dotează în sfârşit noul RTS cu o grafică modernă. în ce priveşte starv-ul. 



COMANDO-UL DE KMOURI DistmţHM rapidă 

a clădi rf lor inamic e este a ttctica eficientă ţi în 
Emperor: Battie for Dune. 


V) WIN. ptţsm es.ro 
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actualitAţi strategie 



Lupte post-apocaiiptice 


D upă topirea calotelor polare, în 
acest joc post-apocaliptic de 
strategie al atelierului polonez de 
jocuri Leryx Longsoft veţi prelua 
controlul uneia dintre patru rase care 
luptă pentru supremaţie pe Pânr^ârit, 
în prim-plan se află sarcinile tipice 
genului: ridicarea aşezărilor, 
managementul resurselor şi 
cercetarea noiîor tehnologii. Pe [ângă 
acestea, pe timp de pace veţi putea 
face comerţ cu aîte rase. Fiecare 
fracţiune dispune de capacităţi 
speciale; oamenii utilizează formule 
magice, în timp ce rasa Cytex, 
avansată din punct de vedere tehnic, 
dispune de maşini futuriste. Ca atare, 
sunt necesare strategii diferite pentru 
înfrângerea adversarului. 

■ Strdtegie ■ PI^ODUCĂTOR Ltryx Longsoft 
■ DISTRIBUITOR Swing 
■ TERMEN DE APARIJIE decembrie 2000 



■FANTASY 


Golem vr«a sâ iasâ rn 
evidenţă prin peisaje 
variate ;i profunzime 
strategica. 



Defender of the Crown 2 

Cu 14 ani mai târziu, legendarele Jocuri cavalereşti continuă. 


Hotel Giant 

Căutăm manager de hotel 


I '^n 1986, pe vechiul Commodore Amiga a apărut un joc al cărui grafică a avut pe vremea aceea 
efectele pe care le suscită în zilele noastre Heavy Metal F.A.H.K. Z. în Defender of the Crown 
pribegeaţi în rolul unui cavaler nobil pentru a cuceri inima iubitei voastre şî pentru a face faţă 
luptelor cu catapulte, săbii şl unor curse de cai, lată că echipa producătorilor Cinemavare s^a 
reunit per^tru continuarea jocului care a făcut furori odinioară. 

Detalii despre Joc nu se cunosc încă. 

■ GEN Action'Stratogy ■ PRODUCĂTOR Cln«maware 
■ DISTRIBUITOR necunoscut înci M TERMEN DE APARIJIE necunoscut încă 


Adaptarea seriei Traffic Giant pune 
Ajucătorul în rolui unui proprietar 
de hoteluri. Veţi ridica hoteluri în 
oraşe cosmopolite, le dotaţi până la 
nivelul de lux şi vă răsfăţaţi oaspeţii, 

■ GEN strategie de tonstrucţlo 
m PRODUCĂTOR Enitght 

■ DISTRIBUITOR UoWood 

■ TERMEN DE APARIJIE Trim. II/2DD2 


Kohan 

Război fantastic M timp real 

K ohanii sunt membrii unei rase 
nemuritoare, mult prea des bătută 
de soartă. De ce se întâmplă asta veţi 
afla din primul produs al firmei texane 
Timegate, de-a lungul mai multor 
campanii RT5. Producătorii 
garantează atât profunzimea de Joc. 

Cât şi tensiunea unui roman, prin 
implantarea a 40 de unităţi (printre 
care magicieni, călugări, cavaleri şi 
lăncieri) şi a multor tipuri de teren. 

Pentru flecare misiune va trebui să vă 
organizaţi un mic grup de câte şapte 
unităţi. Ca lider al acestor echipe apare un erou pe care îl selectaţi ca în RPG-uri, pentru ad ocroti 
Şî dezvolta. La concept, design şl (a Importata echilibrare, programatorii sunt ajutaţi de 
profesioniştii de la Sunflowers. 

■ GEN RTS ■ PRODUCĂTOR Tîm&gate ■ DISTRIBUITOR Sunflow&rs ■ TERMEN DE APARIŢIE necunoscut încâ 



I£1 OF BJS Kohan promite lupte palpitante în timp real îit culise de 
basm. Producătorii sunt din Texas. 
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Anno 1503 

Sistem de hipte bine pus la punct 

A cţiunea în contmuarea lui 

Anno f602 va fi asigurată de zece 
unităţi de armată, printre care şi un 
pionier, care cercetează tărâmurile 
necunoscute. Cu ajutorul 
catapultelor veţi putea distruge 
întărlturfle adversarului. 

























H'kstciiii» 


Doltii Fiiivf 2 


Censiir’s P^tlucc 20IMI 


Oritkan 


Simulatoare actualitâţi 


Enterprise cu control vocaJ? 


D upă cum ne arata cele mai noi 
imagini, foştii creatori de Star 
Wars înaintează bine cu "Captain 
Simulatorul'^ lor plasat în universul 
Star Treh, Veţi comanda o navă a 
Federaţiei din perspectiva 
comandantului, dând comenzi 
ofiţerilor de pe punte. Deoarece acest 
lucru ar fi destui de dificil cu 
mouse-ul şi cu tastatura, producătorii 
se gândesc ca diferitele posturi, cum 
sunt cel de comunicaţii, tehnică şi 
tactică, să fie controlate prin vocea 
jucâtoruiuî. Momentan, acest lucru 
ţine încă de viitor, deoarece 
controlerele vocale ca GameVoice-ul 
de [a Microsoft nu s-au impus încă. 
Care fan Star Treh nu visează însă 
să-şi trimită nava în hiperspaţiu cu 
renumita comandă "Engage"? 


■ GEN Space^Actlon 

■ PRODUCĂTOR Totafly Games 

■ DlSTfîfeUJrORMonosit ‘ 

■ TERMEN DE APARfJfE v«rfl 2001 


RIOIGA]! SCUTURILE In culisele irnei ceţe stelare, o navă a clasei 
Sovereign se lupta cu un Battfecruiser klingonian. 


OESCHÎDFH HIECVENţA DE SALUŢI Pe lângă luptele spaţiale, tiu vor 
lipsi comunicaţiile, misterele şi explorarea. 


Ud-on-uri pentru CFS2 

Material nou pentru piloţii de Internet 

M icrosoft îşi publica nu de mult propria versiune a 
războiului aerian deasupra Pacificului, lată că fanil 
lucrează deja la primele add on-uri. Pe Internet, în site-ul 
thehangardogfighters.com, jucătorii inventivi au publicat 
moduri cu ajutorul cărora piloţii Flight Simulator pot 
conduce şi bombardiere ce în mod normal nu pot fi 
controlate decât de computer. în afară de acestea, se mai 
găsesc şi modele mai realiste aîe aparatelor de zbor şi 
grafici noi pentru downioad. 


I GEN simulator ■ PR00LK;ÂT0R Diferiţi 

DISTRIBUITOR Internet ■ TERMEN DE APARIŢIE deja apărut 
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Bătălia aeriană pentru Anglia 


KT 


CAHKkOfERi Hobby-plloţM pot stăpâni aerul de deasupra Pacificului 
şi Kl-43-urile japoneze. 


REZOLUŢIE KARE Jacul nu este foarte 
reuşit, în schimb e deosebit de rapid. 

D in partea lui Rowand Software am 
primit o versiune de testare a 
simulatorului Battie for Britain. Ca 
pflot, veţi reconstitui bătălia aeriana 
pentru Anglia, în rolul de comandant 
de excadrilâ veţi plănui misiunile 
aviatorilor germani sau britanici. Vite- 
za e surprinzătoare; grafica s-a lăsat 
forţată pe un Pentium Ml 700 până la 
o rezoluţie de 1.920x1,440 puncte, fă¬ 
ră ca satisfacţia să fie sabotată de 
imagini sacadate. 

■ GEN Simulator ■ PRODUCĂTOR Rowan Software 
■ DISTRIBUITOR Eiîipire 
■ TERMEN DE APARIJiE decembrie ZOOO 
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ACTUALITĂŢI Aventură 


B lizzard sustirvea nu de mult că 
Battle.net e imun la atacud şi 
garanta câ nu vor mai exista crime 
Online între jucători şi curios de 
puternicele personaje, ca pe vremurile 
părţi a ful Diabio. Şl a venit 
ziua de vineri, 13 octombrie, când 
5*a lansat un programei de numai 7 
kilobytes, ce a reuşit să ruineze 
toate standardele de siguranţă. 
Reacţia producătorului nu a întârziat: 
software-ul a fost rapid imunizat faţă 
de parazit. Doar timpul ne va spune 
însă dacă protecţia va rezista. 

GEN Actiufie RPG. ■ PfîOOUCÂTOR Blîzzard 
DISmiBUITDR Monosit 
I TERMEN DE APARIŢIE deja aparut 


LUPTf INIIULE Cu ajutorul unul program minusculp hacherii au reuşit 
sa Introducă super-personaje în Battle.net^ cu care au făcut n^vagll. 


Diablo în reţea: Gata cu distracţia? 

•> j 

Hackerii au atacat fiattle.net-ul considerat inexpugnabil 


Anackronox 


Gorasul: Lost Souls 


Sistemul de luptă al RPG-uhii este finalizat 


Concurenţă germană pentru Baidur's Giate 2 ? 



Stiletto Afivway, Sly Boots şi un Robot rezolva o misiune periculoasă . De ce 
coroana copacilor are forma unul cub, este o necunoscută. 


D esignerul-şef Tom Hali a afirmat 
într-un interviu că momentan se 
ocupă, împreună cu echipa sa, de 
finisarea lui Anachronox. Mândria sa 
o constituie mai ales luptele ce 
decurg ca în ego-shooter-ul Half*Life. 
Tehnicile futurîstîce aie eroilor 
generează o ambianţa copleşitoare. 
Fondul sonor şi cuprinzătoarele 
dialoguri au valenţe cinematografice. 

■ GENRPG 

■ PRODUCÂTOR Ion Storm 
■ DISTRIBUITOR Monosit ■ TERMIN Trim. 1/2001 



IHPţIi Tehnologia Quake 2 asigură grafica 
superbă a mediului. 



n mwk irnmk Armata de eroi din jurul personajului principal 
Roszondas va cutreiera lumea lui Gorasul începând cu luna noiembrie. 


R PG'uI de la Silver Style se apropie de ultimul stadiu. 

Având la dispoziţie o versiune aproape finalizată, 
ne-am convins că vechile slăbiciuni, de exemplu 
personajele prea mărunte, au fost eliminate, 

■ GEN RPG ■ PRODUCĂTOR Sflver Style 
■ GlSTRiBUnOR THO ■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie 2000 

Maşter of the Rings 

Etetronic Arts vrea $ă cumpere drepturile Mui. 

M omentul e prevăzut pentru sfârşitul lui 2001, când se 
va lansa trilogia cinematografică Maşter of the Rings. 
Lumea cinefililor arde de nerăbdare, în timp ce Electronic 
Arts are cele mai mari şanse să obţină drepturile pentru 
adaptarea PC. 

■ GEN Necunoscut încă M DISTRIBUITOR Best Computers 
■ TERMEN DE APARIŢIE 2001 
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Aventură actualităţi 




Ubi Soit realizează întâlnirea de gradul 111 

în timp ce lumea adventure-'Ului încălzeşte grogul pentru 
iMonkey island 4, cinci extratereştri pornesc în cucerirea 
Inimilor aventurierilor PC, Extratereştrii din Stupid 
mvaâers sunt vânaţi de Dr* Sakarine, cotecţîonar de aliens. 
în roiul unui extraterestru, jucătorul trebuie şâ-şi elibereze 
prietenii. Pentru aceasta, veţi traversa cu mouse-ul peste 
120 de zone, veţi soluţiona mistere trăsnite şi veţi purta 
dialoguri absurde. 


DAY OF ÎHE ALIEM Scenele amintesc pete mic ■ gen Aventură m PRODUCĂTOR Xiiam 

{fe Ddy of the Tentacle. fl DJSTRIBUJTOR Ubl soft ■ termen de apariţie noiembrie 200D 


Shadowbane 


LucasArts 


Oniine-RPG-ul aduce armatele pe scenă 


Neînţelegere cu hobby-piraţil 



D oar împreuna 
suntem 

puternici. Astfel 
sună lozinca din 
RPG-ul Online 
Stiadowbane. în 
aceasta lume 
fantastică 
domneşte legea 
celui mai 


ASEDM Maşinăriile de război pot fi utilizate puternic. Cine nu 
doar prin alinierea mai multor jucători. se aliază nu are 

şanse de 

supravieţuire. Printr-un sistem politic iscusit, jucătorii se 
vor alia în man fracţiuni, vor dezvolta oraşe, vor instrui 
armate şi vor lupta împotriva altor imperii. Elementele 
tipice, cum ar fi evoluţia personajului, nu vor lipsi nici ele. 


■ GEN OnIlne-RPG ■ PRODUCĂTOR Wolfpack Studios 

■ DISTRIBUFTOR Wolfpack Studios ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. IV/2D01 


D in cauza încălcărilor de Copyright, 
doua proiecte care ţineau sa 
continue seria Monkey isiand au 
trebuit stopate. Nu se ştie dacă nu 
vor fi afectaţi de aceeaşi măsură şl 
hobby-creatorij ful Maniac Manşon 2 
şi Fate of Atfantls 2. 



lUGASAITS nu doreşte ca Guybrush sa-şi 
trăiască aventurile şi în jocurile fanilor. 


wffw,pc9annes.ro 


Dmiiifun KiriH-r GuUl 
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ACTUALITĂŢI Sport S curse 



FIFA 2001 

Atmosf^ noH părţi se va descrie cu msuuscule 


Grand Prix 3 

Vine expansion pack-ui 


M Cu o listă elegantă de elemente noi, FIFA 2001 
promite satisfacţie în format extra la fotbal 
virtuaL Pe lângă grafica excelentă şi animaţiife noi, EA 
Sports a pus un accent deosebit asupra detaliilor de 
atmosferă. Vor exista acum arbitri de iinie şî antrenori 
animaţi, iar publicul va reacţiona dinamic la 
evenimentele din joc. în numărut nostru următor, 
într-un test detaliat, veţi afla dacă FIFA 2001 va aduce 
şl noutăţi de joc. 

■ GEN sport ■ PRODUCÂTQR EA Sports 

■ DISTRIBUITOI? Best Computers ■ TERMEN DE APARIJJE A apamt deja 



Jucătorii virtuali au fost realizaţi cu animaţiife unor 
staruri ca Edgar Oavids şi Paul Scholes. 


N oiembrie e anunţată ca dată oficială 
pentru apariţia expansion pack*ului 
pentru Grand Prix 3. Acesta va dota 
jocul cu pistele, piloţii ş! bolizii oficiali 
ai sezonuţui 1999. O înnoire 
importantă o reprezintă faptul că, în 
comparaţie cu originalul, vehiculele au 
modele diferite. Mai multă satisfacţie 
promit'şi noile elemente ca Safety Car 
şi Stop-and'Go Strafen. încă nu s-a 
confirmat daca eexistă şî varianta 
jocului pe Internet. 

■ GEN Curse ■ PRODUCĂTOR Mlcroprose 
«DISTRIBUITOR Monusit 
■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie 2000 



HtAFtC tNTENS Grand Prlx 3 devine mai 
realist, graţie diferitefar modele de vehicule. 




ăGTlST Uf- Feţele şi mişcările jucătorilor sunt şi mal detaliate 

decât li predecesor. Iluzia trinsmisieî TV virtoaie este aproape perfectă. 


A şteptările sunt mari: EA Sports anunţă NBA Live 200t 
ca fiind din punct de vedere grafic cei mai detaliat joc 
de baschet al tuturor timpurilor. Prezentarea va fi 
posibilă prin noul engine grafic, care asigură animaţii mai 
apropiate de realitate. Pentru prima oară vor participa 
antrenorii echipelor, care vor striga de pe margine spre 
arbitri sau jucători. 


P rin Ft World Grsnâ Prix, Erdos vine cu o nouă adaptare PC a uneia din cele 
mai rapide ligi de curse din lume. Jocul dispune de datele sezonului 2000 şi 
oferă, pe lângă modul Grand Prix, management de carieră, o opţiune arcade 
pentru începători. Cine doreşte, pe lângă lucrul de pilot, poate controla cerce* 
ţările şi dezvolta bolidul propriu pe parcursul sezonului. 


■ GEN Curse ■ PRODUCĂTOR Micreprose 

■ DISTRIBUITOR Monoslt ■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie ZDDO 



■ GEN Sport ■ PRODUCĂTOR EA Sports 

■ DISTRIBUITOR Best Computers * TERMEN DE APARIŢIE 2 decembrie 2000 


MSI HMKIt Noul pilot german Nick Heldfeid la Jucru. Crne doreşte va avea în curând 
posibilitatea de a*l conduce spre glorie. 
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Hardware ACTU^iTĂin 


Sinet direcţionat de la Legitech 

Elveţienii oferă jucătoriior PC o serie de sisteme noi de boxe 


S pecialiştii de riardware de la 
Logitech scot pe piaţă câteva 
boxe noî ale seriei SoundMan. Unul 
dintre pachetele de sunet se 
numeşte SR-30 şi este compus din 
patru mici boxe satelit şi un 
subwoofer puternic. Din punct de 
vedere al puterii, numele spune 
totul, căci boxele şi subvvoofer*ul vă 
întâmpină cu 30 de Waţi RMS. 
Designai menţine linia sistemelor 
SoundMan, având totuşi câteva 
noutăţi. In telecomanda prin cablu se 
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SoundMan 

SR-30 


de 

Telecomanda îşi va găsi astfel locul 

Indiferent de poziţia boxelor lângă monitor. SR-30 costă aproximativ 
80 S şf se găseşte în comerţ. 

■ PRODUCÂTON Logitech ■ wm wwwJegtte<ch.cani 



■ VARIABIL 

Cei patru sateliţi ai 
lui SoundMan SR-SO 
sunt gândiţi să redea 
perfect sunetul 30 al 
jocurilor. 


Logitech 


340 


Decolare 

TrustMaster ia înălţime 


Sosesc întăriri 

Logitech învaţă mouse-ul să se clatine 


|%rr> n-oua serie Top Oun, 
lllhrustMaster scoate pe piaţă Top 
Gun Fox 2 cu două axe, patru taste de 
foc şi un reglator, este mai rezervat la 
dotări,în schimb designul oferă mult 
mai mult. Mânerul masiv şt tmensa 
talpa asigură stabilitate în sltuatitJe de 
joc bogate în acţiune. 

Ca un element suplimentar, sub 
Joystjck se poate regla rezistenţa la 
mcKnare. Butonul de foc cu clapeta 
galbenă întăreşte şî eî senzaţia de 
zbor. Fox-2 costă aproximativ 25 $. 

■ PJÎODLlCJtTORThnistHaster 

■ WWW wltfw.thrustmasterxom 



D upă ce elveţienii de la Logitech au plasat de mai multe 
luni mouse-url optice pe birourile utilizatorilor, iată că 
vin de/a şi întăririle. Faţă de MouseMan WheeI Optrcal 
(test în PC Games 6/2000, punctaj 62%), îFeef 
MouseMan se 



deosebeşte în 
exterior doar prin 
culoarea mai 
deschisă. In schimb, 
în interior se 
găseşte un nou 
motor, care ' 

transmite efectele 
de vibraţie generate 
printr-un driver 
special. Dacă, de 
exemplu, treceţi cu 
indicatorul 
mouse-ului peste 
marginea unei 
ferestre, rozătorul 
albastru deschis 
vibrează, 
intensitatea 
efectului şi 
software-ul inclus 
C’MouseWare^^) se 
pot seta după bunut 
plac âl fiecărui 
utilizator. iFeeI 
MouseMan costă 60$. 
Versiunea mai mică, 
numită îFeei Mouse, esl 
mai ieftină cu 12$. Ceî doi 




mm- 






«ŞORICEL VIBRANT 

Graţie motaraşului integrat, noul 
iFeeI MotiseMen de la Logitech 
transmite vibraţii în timpul 
lucrului sau navigării pe Internet. 


şoricei se găsesc deja în 

comerţ de la sfârşitul lui septembrie. 

■ producător Logitech 


■ WWW wHwJogitech.com 


PE ŞLEAU 



Dacă vă 
număraţi 
printre cel care 
investesc o 
grămadă de 
bani în PC, 
atunci cu 
siguranţă 
cunoştinţele, 
prietenii şi 
rudeniile şi-au 
manifestat deja 
nemulţumirea. 

tehnică 


Andrei Ritok-SchotsGh 


Redactor 

u zece ani în urmă., ne 
satisfăceau joculetefe 2D rulate 
pe C64 sau ZX Spectrum, colorate 
ici-coto cu jocuri de genul Elite, 
concepute cu grafică de 
coordonate (3D). La acestea se 
mal adăuga în cazul fericit un 
joystick Oufckshot negru cu roşu, 
de cef mult 10$, iar sufletul de 
jucător era pe deplin satisfăcut, 
însă, veţi spune, pe vremea aceea 
nu existau alternative. Aveţi 
perfectă dreptate. Tam-tam-ul din 

jurul jocurilor PC 
s împins însă în 
ultimii ani 
cerinţele de 
hardware spre o 
altă dimensiune, 
în zilele noastre 
jucăm jocuri 3D 
înzestraţi cu un 
headset, un optica! mouse şl 
ochelari 3D în faţa unul monitor 
de 19”, tastăm la Internet 
keyboard sau mânulm jovstick^url 
ForceFeedback. Sigur că e plăcut. 
Bucuria creată de PC are însă şi 
un dezavantaj considerabil: 
hobby-ul nu este prea ieftin. 
Mămicilor sau prietenelor (e dau 
lacrimile la vederea PC-uluL şî 
asta nu doar de supărare (pentru 
banii care, din punctul lor de 
vedere, sunt iroslţî), d şî datorită 
neglijenţei pretinse, în asemenea 
situaţii nu mai ajută sa Invocaţi 
preţul avantajos al procesorului 
sau al plăcii de bază. Asta e, 
pentru satisfacţia cu PC-ul, omul 
riscă chiar şi o criză conjugală, 
sau nu? Şî când scandalul e mare, 
tot vă mal puteţi întâlni cu 
prietenii pe reţea, pentru o seară 
plină de acţiune; ei măcar ştiu să 
aprecieze fiecare bănuţ Investit. 



Peflb-u o 
dotere cât mai 
performantă a 
PC-ului, mai 
riscăm şi câte 
un scandal. 
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ACTUALITĂŢI Topul cititonlor 


Topul cititorilor PC-Games 

Pentru a şti ce se joacă cu adevărat; lună de lună, aflăm ce se vede pe 
monitoarele cititorilor PC Games 



i 

1 

DIABLO 2 

i 

1 

L 

(Blizzftfd/ManGsit) 

PE CÂT mm că nit 
reuşiţi si faceţi trei 
diavoli să cânte 


"Doamne mîluleşte", 


împreună ca trei 

Una tTKUtă. 

1 

îngeraşi? 


11 

NOU 

cuinnES 

irg^alicsmiG) 



T 

AIIST0SS3 



m 

10 

¥AMniE; THE MASOUOAfiE 

(ftihllulic Software/Hinosil) 




UE OF EMPIIIES 2: M CONOIKHIS 

(Insemble SiiHfids/MiţrosgFt) 

PE GiT FIRfEIA că rricf Tn add-on fectoara 
din Orleans din jocul de nu cedea^a în 
faţa vreunui cuceritor? 


14 

18 

ROLLERCOAsm ncom 

ICbfjş S^wvi^f/ManQsdţ 


15 

T7 

BAlDint'S GAn 

(BieWdrG/B^t CQwtefs} 






GUND nix 3 

(Microprose^wiKil) 

PE GÂT PARIEtt ci nici un Holid de Formula 1 
nu rezistă dacă un Schumacher îl ta la arat 
câmpul? 


16 

15 

HAIF-UFE: OmSING FORCE 

(Geartxn/MDnDsil) 




□ 

6 

ICEIIIItD DALE 

(Biut Isle/Bet ConDiiteis) 



NOU 


irc Lftt Jti 


SUMffll STBIIE 

(Rrwj'jptr/CDV) 

PE OAT PARIEM că nimănui nu-^i vine nici un 
text cool referitor la un Joc care tratează 
cel de-al doilea război mondial? 




m 

14 

AKflOMZ 


1 

B 

13 

STARIANCER 

ligitsl JUwB/Hxnifdll 



lunîtrfcitti 

6 


«GE OF EMPIRES 2 

(EnsemblB Studio^icroisott} 

PE OAT pari eh Pe cât pariem că nu reuşiţi 
să vă căţăraţi cu ocîiii înctiîţi pe arborele 
tehnologic al lui Age of Empires Z7 




UHREAL TninUMENT 

(Epic/îiDncisil} 

PE CÂ! PlRlEH că nu puteţi spune de zece 
ori, una după alta, 'Traggleşi frăgguinzi 
frăgguiesc fraggieşi frâgulnzi"? 



HUF-UFl (OI.) 

(Vaive/tasrt) 

PE CAI PARIEH ci Gordon freeman 
reuşeşte să deosebească zece rase de 
extratereştri doar după pleoscăit? 





10 


uralrtodl 


jluralit 


STM TBO: VOf AGER • ELITE FOICE 

{RdVBH/Mcirasit) 

PI Cil PARIEM că hniile curbe ale lui 
Seven-ef-NIne au un efect mai puternic 
asupra telespectatorilor masculini decât o 
torpilă de fotoni? 




20 


DAMPROJECTE 

(Lgoicing Elass IMml hnHiosif) 



HodrTiurea 

fâţideliy -NMdiBmhaA 

pfeţfdnrtă 


'Tiî coharire 


LdcM dia hna precednită 




de compromis «itUtă doar lupul cenuşiu. 


Jocuri do a căror aj}^e se bucură 
cel mai mult cititorii PC Games 


io 5 10 

IstLicidUMifiirE^ 




taiîlFAVNE 
fUilICIIAFT^ »b 
|KS€m£ftS 4 2 % 


■ v 


TOP 10 ROMÂNIA 1^ 



DtÂBlD Z 

ItEED FOR SPEED: PORSCHE 
TKf SIMS 


a ^31 ACEDf EMPIRES 1 



UHREAL ICURNAMENT 
STARCRAFT BROADWAR 
HEAVY METAL Fi.E.K. 2 
DEOSEX 

VAMPIRE: THE MASQUEIAOE 
QBAIE3AREKA 


TOP 10 DEUTSCHUND 



SdBBEN SFRIKE 

ACE BF EMPIRES t THE COHOUEROftS 

PUTrHECAMESV0L3 

CUITUHE S - IHE EITTBECKUHC VIKUHBS 

GRAMO mi 3 

BIA£LO l 

DIE ORICIMAl MOBIHIIHRJACB 
DIE SIMS 

ACE OF EMPIRES l 
OEUSEl 


TOP 10 UK 




3 





BH 


P*i 




IHE SIMS: IIVIN' \1 UF 
THE SIMS 
DEIISDI 
CRANA FRK 3 

CHAMFIINISKIF HAHASER V9/IU 
FA FREHIER lEAGUE MANAGER 2001 
SNIKUH; TOTAE MAR 
ACE OF EMPIRES! 
tHASLO Z 

ROtiElltOASTERTYCOOH 


TOP 10 USA 


AGE OF EMFIRES Z: THE COMUEHORS 
wT INF SIMS: UnH’ LARGE 
IU THE SIMS 
DIABLl Z 
HADDEN HFL ZOOI 
ROLIERCOASIER nCOON 

PT^Tl mo WAHTs rg be a kiludnaire zho eo. 

AGE OF EMFIRES Z 

oEitsEi 

narn; STABCUAn 


B»* 

tl*i 


Dacă doriţi să participaţi şi dvs, la topul 
jocurilor din România, scrieţi-ne pe adresa: 

Simion fiâniuţiu, nr. 30 , bl. Pti. 9 , ap. 3 , 
3700 Oradea, jud. BlfiOR, sau e-maJI: 

pcgamesf^rdsor.ro 

Cftitorul ai cărui cJssameiiI se va apropia cel 
mai mult de clasamentul final va fi premiat. 
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Lista de aşteptare actualităţi 

Lista de aşteptare în noiembrie 

fn fiecare lună găsiţi în PC Games ştiri cu toate evenimentele importante şi termenele de lansare. 



Lansările 

lunii 



Na^ui trece de ni lâ PIZIA COHNECTiON 2. 

Evadarea de pe MOHMEY /5UW începe lâ niapazlnul de j^urL 
Programul de ni: cjmpărâm RUNE^i re juclrr de^a vikingii. 
Trâla^câ regefe fottjaEuluu câd apare FIFA 200f. 



Lu 13.11 


ImMat după a patra parte apara şi colecţia MONKEY tSLAND. 
InUriri la şah prin CHESSMASTER 8000 



Vi 24.11 


Mai bine decât credeam? GORÂSUL se poate cjmpăra. 
CLQSE COMBAT Sfumizeazâ cnaterial proaspăt hoddyngeneralilQr. 


A 


ction 


Alice MBil ■a.i.BMaţpB.Baaait.piţ.aaihaa.tauq p|H>p .1 + 1411 .^ 4 . 44 .decembrie 2000 

Alane Ir the Dark A .....februarie 2001 

Blair Witch Project 2......_^^^...^.noîemtirie 2000 

Biair Wrtcti Project 3..ianuarie 2001 

CSC: Renegade .....4 2000 

Dragonriders of Perr .„„„„.„^.„...„.„„.martie 2001 

Drke Nukem Forever ____,..„,...TrifTi. 2 2001 

Evil Oead... .februarie 2001 

Evii Twin __ ...februarie 2001 

Gaileon martie 2001 

Giants l + Pfl+l + iifrirl + i'l FnrbB^'âiTBYBBTBrBBTBii dbi ■■ bbb ■ Trim. 4 2000 

Halo.......„*.Jrinn.3 2001 

Hidden & Dangerous 2 ..Trlm. 3 2001 

Hitman - Codename 47,.„....noiembrie 2000 

Loase Cannan....,..Triin. 4 2000 

l^afia bp-kP+BB^ri ■■■■■ ■■'■■■!■■ ■IBB.ABB ■■ ■■BBB.LB martie 2001 

Ha* Payne...Trim. 2 ZOOT 

MecfiWarrior 4........Trlm, 4 2000 

No ore lîves fgrever......decembrie 2000 

Obi-Wan.....mmJ 2001 

om matBmmmmmmmaMmm ■■.libbb.k.dil■.■.lehxbj.li j.p44t|4P44.p + |.-l+b-l martie 2001 

Project decembrie 2000 

Team Fortress 2 i4.pp4.|4.pi|.pi4.pif.|4i4^l Trim. 2 2001 

TechnoHage... noiembrie 2000 

Tomb Raider - Chroritles^—..^.^.noiembrfe 2000 
Yager rarp^ rsTB + rb^BB r■■'>■4 'bbB^B tbBB bb Trim. 4 2001 

Strategie 

Anno 1503.*..,... n+TripYi. 2 2001 

Slack & White ..februarie 2001 

Caii to Power 2 ..^.....^.^....^.„.decembrie 2000 

Commandos 2 

.‘-■.■■■^B-^|.B + rT|.-TB44nTBB+hBBrnBB«BiBB«BBIBXP martie 2001 

Der Clou 2......Jrim. 12001 

Industrygiant 2....—.Jrim. 1200î 

Patrie iars 2 .....decembrie 2000 

Oesperados....... ■ ■■ ■■■ ■■UUBB.BB.BBB.Bp pB 4 .pp 4 .| 4 .|.|+|.|fa 4 l- martie 2001 

Settiers 4 ■ ■■■.Bp ■B+B4P14l4-b44l4-bB4k4hB4'biTBB .decembrie 2000 

Republic: The fievolution...Jrim. 4 2000 

Star Trek: Away Team...Trim. 12001 

Three Kingdoms....^„.„.„Jrim. 4 2000 

Unborn B BBBBBBBXBXBB.Bp4.Bp.aB4.44.).-+|4.b^f.h4-kh4FBB-BBTBBBB-BBBlAB Trim, A 2000 
WarCrafta 4'14l4ll1+ ■B'bB'klB-kB BP^BBBB ■BBSBBBB.LB.lBpXBbEJBBBbB.ţ Bp.^ 44 . 2001 

Warrior Kings..—„Trim, 2 2001 

Wiggies 

■'^■^ + 4+B+fei + l + hB hi^B^BBBB dPb'bbhbkbbxbbbbii.bubbbkx Trim. 1 2001 

Z2 -hB-rBa-BB-HBBBB-BBBBBXBdBBBBXBBbBXBBbBXKXXBXXB+p 44 .i 4 f, 44 lB 4 .fc,,,HT Trim. 1 2001 


Aveirtură 


.Trim. A 2000 

P4PBXB4^Bţpp+p4.t.pi|#p4bi4|4Bi4-Bd4-l4-l-li-i-BBXBPiXB>»BBBTrT^-i 4 i2 OIH 

Chirk^n fti\r\ _rfcftrpmhrîp ^fllTlifl 

Oiablo 2: Expansbn Set.. 

..*..*„Trim. 2 2001 


..Trim. 1 2001 

The Clown .... 

.........decembrie 2000 


..decembrie 2000 

Mvet 3‘ Fvirp 

Jrim. 1 2001 

Neverwinter Nights 


Plaiescape Turme nt 2... 

.Trim. 4 200G 

Pool of Radiance 2 

Trim 1 200'! 

Severarce: Olade of Darkness 
Shadowbare .. 

„„.„.oorembrie 2000 
..iunie 2001 

Simon the Sorcerer 3D ... 

..„Trim. 4 2000 

Stonekeep 2 

,,..*.**..„*.Trim. 4 2000 

Stupid invaders*.,*.. ... 

.........noiembrie 2000 

Summoner..... 

.Trim. 1 2001 

The REAL Neverending Story,*.,*„..*..*.„Triin. A 2000 
Road to Ef Dorado...„.„.noiembrie 2000 

o 

uport 

Anstoss Action __*..,Trim. 12001 

Champitmship Motocross.—.— Trim. A 2000 

n Rdtina ChamoionshiD...februarie 2001 

n World Grand Pri» ÎOOO. 


NBA Live 2001 .. 

decembrie ZnOfl 

Need for Speed: Motor City. 

_Trim. 12001 

Pro Rallye 2001 .. 

.......decembrie 2000 

RallyRacing Simuiatien 

........noiembrie 2000 

Tony Hawk's Pro Skater 2*„.„., 
Williams FI Team Racer 

World Snorts Cars. .. ....... 

..„„„noiembrie 2000 

M-i,*,*,*ii,+Ki+Trim, 1 2001 

...Trim. 7 7001 

o 

uimulatoare 


__Trim. 1 2001 

Bl - The Oark Space __ 

Comanche 4.*...... 

_„.*.„™Trim. 12001 

........„„..„Triin. î 2001 

Dăscălit 4 

__JririL A 2000 

^ T'Ppfjn'Cer 

M*„„*.H...Trim. 4 2000 

^ •■■■UWXb-ka-.^PB+B4-baXBaB-BB-«BVBBVBBBBBBB»BI 

........._.Trim. 1 2001 




l'War 2.. 

Silent Hunter 2.. 


„.*.„.„............Trim. 4 2000 

_Trim. 4 2000 


44-"4+S444-4h4+B4kB 



■ SKYWALKE» 

începând cu ECTS, 
simulatorul Yager a 
devenftâ un subiect 
fierbinte de discuţii 
Lansare: anul viitor. 


PC G^rth^ţ 2 / 






















































MAGAZIN ETAINA - Oscarul european de jocuri 


wv/w,etaina.de 



Momentul a fost stabilit pe 24 
noiembrie, când la Berlin se va 
decerna în premieră noul Oscar al 
jocurilor PC: ETAINA - The 
Electronic Entertainment Award 



Europe 2000. Panii jocurilor PC au 
şi ei un cuvânt greu de spus în 
desemnarea jocului anului. 


Premiul ETAINA se va decerna în sala celebrului 
cinematograf InternaUnnaL 


RedacEor-şef 
PC GameSn 
Jările scandinave 


Redactor^şef 
PC Gamepjay, 
Marea Britanie 


Redactor^şef 
PlavStation World 
Marea Britanie 


Director de redaciie 
(u, a. PlayZcine/N-ZDne)', 
Germania 


Redactof'ţeF 
PC Gatnes, 
Germania 


Redactor-jef 
Gen4 Consoies, Frar(a 


Redaclor-ţef 
Gen4 PC, franţa 


www.pc 9 ames.ro 


ZB PC (James noiambrie-rfocembrie ZOOO 
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Qscarul european de jocuri iwacazin 


16 plicuri sigilâte 58 află Încă 
în seif* Misterul se va elucida la 
sfârşitul lui noien^brie: precedate de 
formula standard, "And the winner 
Is...", se vor auzi numele 
câştigătorilor. Cadrul festiv pentru 
ceremonia de decernare a premiilor 
e oferit de legendarul cinematograf 
International din Berlin, într-un 
show de două ore, în prezenţa a 
500 de oaspeţi pritre care se află 
multe staruri. Sponsorul oficial este 
distribuitorul de jocuri Gameplay. 


Nominalizările 

There can be oniy one; printre propunerile juriului în cele 

1 16 categorii se pot găsi bineînţeles şi multe jocuri PC. 

Cfli nai bună nuzicâ 

Gal mai bun joc de sport 

' /âiTiprre; The Masquerade {PC) 

•tJKL2000(PC) 

* WiplQiirt t?S) 

"NBA Live 2000 (PC) 

■ Messiah (PC) 

• FIFA 2000 (PC) 

* Rtdge fiacer 5 {PS2) 

* ISS Pro Evolution (PS) 

■GrariTurisrnoZfPS) 

" Virtua Tennis (DC) 

m\ iRWfitiv desigi de joc 

CeJ mai bun simulator 


* OumhipI (PC) 

( ’ ttofneworld iPC) 

- Slariancer (PC) 

1 *DeysE^{PC) 

• Crimson Skies (PC) 

' *MDK2{PE;) 

■ îachyon: The Fringe (PC) 

’ Payman I (PS) 

• HiG Alley (PC) 

Cef mai biffi story 

Cd mai hun Jic de aothine 

■ Plane^c^pe Tormenl {PC) 

" Unreal Tournament (PC) 

^ Deus ix (PC) 

" Deos It (PC) 

■ Final Fanlasy 8 {PSJ 

" Half-Life: Oppasing Force (PC) 

* Ultima: Ascension (PC) 

• Perfect Dark [N64) 

■ Vagrant Story fPS) 

" Syphon Filter 2 (PS) 

* Gek naj bniM erecte audio 

' fel mai bun jue d« strateg» 

♦ System Stioclţ z (PC) 

* AoE 2: The Age of Nfngs (PC) 

■ Vampire: The Masquoratfo (PC) 

■ Rolfercoaster Tycoori (PC) 

■G.ranTufîsmD2(PS) 

"The Sim5(PC) 

■ fiesident Evil: Code Veronica (DC) 

• Ptţarao (PC) 

■PerfectDark (M64) 

■ front Mission 3 (PS) 

6el mai bon joc Online 

' fel mai bnfljec de lapte 

‘ Diahlo 2 (PC) 

■ Tekken Tag Toumament (P^) 

■ Everquest (PC) 

•DeadorAlive2{PS2/EH:) 

■ HaiMife; Counier-Strike (PC) 

• Street Fighter EXZ (PS) 

Tournament (PC) 

• Marvei vSh Capcom^Z (DC) 

»Ultima Onlifie(PC) 

* Powerstone 2 (DC) 

Cej mai bun adventura 

fel mai bun RP6 

■ Dark Project l: The Metal Aqe (PC) 

‘ Diablo 2 (PC) 

" tnrfiana Jones S (PC) 

" Vampire: The Masquerade (PC) 

1 ■ Nocturne (PC) 

* Planescape Torment (PC) 

•PerfectDark (N64) 

• Final fantasy B (PS) 

■ Resident Evil: Code Veronica (DC) 

* Vaqrant Story (PS) 

^ Cd nai bun joc de enrse 

fea mai bună ^fică ' 

^Grand Pfis(3(PC} 

■Heavy Metal F.A.K.K, 2 (PC) 

■ Need far Speed:Porsche (PC) 

• Ultiima: Ascension (PC) 

■Colin McRae Rally Z,0 (PC/PS) 

" Crazy Taxi (DC) 

"Grai TurisîioZ (PS) 

* Shen Mue (DC) 

•V-RallyZiPS) 

• Unreaî Tournament (PC) 

* Cei mailHHi person^ principal 

fel mai bun Jw 

‘JLîlie străin (R H. FAK.K.2)(PC) 

■ The Sims (PCI 

■Prkacitu (PokemonKGBC) 

'OeusEs (PC) 

•Garrett&ark Project 2) (PC) 

■ Diablo 2 (PC) 

' &ob (Messiah) (PC) 

" Colin McRaeRally 2.0 (PS) 

■ Ravman (Rayman) (PS) 

• Perfect Dark {N64) 

Legendă: 


PS = Playstation, ?S2 = Playstation 2. N64 = Nintendo 64, 

GBC = Nintendo Gameboy Color, DC = Sega Dreamcast 


Unui premiu european î se cuvine, 
bineînţeles, un Iuriu european, 
acesta fiind compus din şapte 
redactori'şefi ai revistelor lidere în 
domeniu, din Marea Britanie, Franţa, 
ţările scandinave şi Germania* La 
cele 16 categorii, experţii au 
nominalizat cinci titluri de PC şi de 
console, printre care Cel mal bun 
joc de strategie sau Cel mai bun 
RPG* Se anunţă extrem de 
palpitante şi categorii ca jocul cu 
cea mai buna muzică, cea mai 
spectaculoasă grafică sau cel mai 
Inovativ design* 

De fapt, nu e vorba chiar de 16 
plicuri* Lipseşte unul, şi anume 
câştigătorul celei mai importante 
categorii, Best Game, la care se iau 
în considerare voturile jucătorilor* 
Prin PC Games aveţi posibilitatea 
exclusivă de a alege din cinci 
propuneri pentru Jocul anului. 
Printre titlurile nominalizate se 
numără trei versiuni PC: Deus Ex, 
thrillerul Jui Warren Spector, Diablo 
2, hitul RPG al lui BIfzzard, 

PC-novela The S/ms* 

Dacă doriţi să aflaţi mai mult 
despre ETAINA, va recomandăm să 
vizitaţi silexurile oficiale 
www,etaîna*de şi www, etaina.com* 
în numerele următoare ale 
PC Games veţi putea citi totul 
despre câştigători, despre 
ceremonia de decernare a premiilor, 
despre stele şl steluţe. 

Petra Mauereder 
Andrei Ritok-Schotsch 



MINiBHK Formaţia de muzica pop Cultured 
Peari C'Sugar Sugar Hooey"). 



PortkiffMtlTt Show-ul va fi găzduit de Nova 
Me^ierhenrich (VIVA, Bravo TV, Top of tJie Pops)* 


Cel mai bun joc 

Alegeţi dumneavoastră câştigătorul, 
lată cele cinci nominalizări: 


Ctlin McRae Raliy 2.0 (PlayStationI 



Dfius El (PG) 
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Să fie realizarea hărţilor proprii un domeniu 
rezervat doar profesioniştilor? Nici pe departe! 
Prima parte a articolului nostru a trezit interesul 





multor cititori. După acumularea cunoştinţelor de 


bază, în partea a doua vă aşteaptă elemente noi; 
mover, zoning, efecte speciale. 

C U cunoştinţele de bază nu se pot 
realiza decât hărţi statice, fapt care 
nu atrage nici un cititor. Vom dezbate 
încă de la început problema integrării 
uşiloFi ascensoarelor şt comutatoare¬ 
lor, întrucât este foarte presantă. 


Toate elementele mobile ale lui Unreal 
Taurnament funcţionează după 
acelaşi principiu şi sunt cuprinse în 
termenul mover. 


Movwr 

Dementele sunt declanşate prin 
operarea unui întrerupător <trigger) 
sau, în cazul mai simplu, prin 
atingerea unei figuri din Joc. Deoarece 


nu există diferenţe tehnice îbtre uşi, 
ascensoare, macarale etc., acestea 
sunt construite toate în acelaşi fel: 
proiectaţi întâi obiectul mobil în acel 
loc al hărţii în care va trebui si se afle 
mai târziu. După aceasta deplasaţi 
toate componentele mover-ului într-^o 
încăpere ajutătoare, alăturată, aflată 
în afara hărţii propnu^zise a nivelului, 
pentru a crea un srngur RedBrush. 



.iş 

ink; 2 

■ SUr»CR8E LUMINI COLORAT! 

Efectele de lumină cqţifera hărţilor câteva 
ujtirne retuşuri şi sunt în mejeritetea 
cezurilor fodrte simplu de reoiizet. 

jread: 
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RlSARITUl LUNII Un peisaj splendid, mai ales daca cerul este 
străbătut de nori- 


SIIHPLU CA dUHh ZIUA Obîecte mobile precum acest ascensor se pot realiza Foarte uşor, 
trebuind doar sâ specificaţi elementele-cheie. Restul e rezolvat de Unreal Tournament. 


Este absolut totuna dacă acesta este 
un simplu patrulater sau un obiect cu 
texturi diferite, compus din mai multe 
elemente. Cu funcţia Intersect veţi 
realiza un RedBrush, care este o copie 
exactâ a obiectului construit. Această 
copie ^ nu obiectul real - va ti readusă 
în poziţia proiectată la început Cu 
funcţia Ad Move, Ti veţi da apoi de 
înţeles editorului că este vorba de o 
componentă mobilă şl îi veţi arata 
comportamentul dorit ia un 
ascensor, acestea sunt, de exemplu, 
diferitele puncte de oprire, iar ia o uşa 
opţiunile "deschis" şi 'închis". 
Programul procesează automat faza 
proprîu-zisă de mişcare. 

Pentru ca moverele să ofere şi 
atmosfera corespunzătoare, mai aveţi 


nevoie de sunete adecvate, pe care le 
puteţi alege fără dificultăţi din 
biblioteca respectivă. Nu ştergeţi 
construcţia ajutătoare, căci nu are 
nevoie de resurse pe parcursul Jocului 
de altfel, aceasta poate fi utilizată din 
nou, mai târziu, scutindu-vă de câteva 
operaţiuni. 

Un element deosebit al jocului 
Unreai Tournament este faptul că 
hărţile pot fi împărţite în diferite zone, 
iar de aici rezultă două avantaje* Pe 
de o parte, porţiunilor unui nivel II se 
pot atribui un mediu şi efecte speciale 
complet diferite (apă, ceaţa, lavă, 
noroi). Pe de altă parte, facilitaţi în 
acest mod efortul enqlne-ului UT, 



Setarea punctelor strălucitoare 

Efectele speciale consumă resurse suplimentare, însă doar cu acestea nivelele ajunq să aibă 
atmosfera dorită. Noi vă explicăm cum funcţionează. 


Cu minîmâ strădanie se pot realiza două 
efecte de lumină seducătoare: 

Lensfiares şi conurile de lumină. Dacă 
aţi privit vreodată drrect într-o sursă 
puternică de lumină, veţi înţelege ce 
înseamnă Lensflares. Pentru a realiza 
acest efect înlr-o hartă, nu trebuie decât 
să modificaţi câţiva parametri a\ unui 
lightActor obişnuit. Foarte populare 
sunt şî conurile de lumină, care se impun 
mai ales în încăperile cu ceaţă. Există o 
variantă preconfigurată a acestui efect, 
care poate fi utilizat pentru obiectele 
simple. Conurile complicate, de exemplu 
cele ale unei surse de lumină ovale, cer 
o intervenţie manuală* Explicarea 
acesteia ar necesita prea mult spaţiu, 
aşa că recomandăm neprofesioniştilor 

să doteze pentru început cu conuri luminoase doar sursele pătrate de lumină. 
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TIHNICi fascinant! Cu ajutorului zoning^uM puteţi seta condiţiile 
gravitaţionale în aşa fel încât personajele sâ plutească. 


întrucât sunt procesate doar zonele 
pe care tocmai le vedeţi* De aceea, 
crearea zonelor este recomandabilă 
mai ales pentru optimizare şi 
creşterea performanţelor, căci se pot 
integra mult mai multe detalii, firâ ca 
jocul sâ ruleze sacadat. Principiul 
zoning este foarte simplu: în primul 
rând, porţiunea dorită se desprinde de 
restul hărţii, ceea ce se realizează 
prin aşâ-numitele ZonePortals, 
Introduse practic ca suprafeţe 
invizibile de separare. Important este 
ca toate legăturile unei încăperi sâ fie 
dotate cu ZonePortais, de exemplu 
toate geamurile unei case* Veţi seta 
apoi un Zonelnfo, cu care descrieţi 
caracteristicile zonei realizate. 

De cele mai multe ori veţi utiliza 
această tehnică pentru a realiza 


# 


CUNOSC0T $1 fmPULAR Conurile de lumină şî Lensflaros pot fl 
găsite pe majoritatea hărţilor incluse. 


T > 



LOQK UR Hărţile conţin frecvent detalii ce 
pot trece neobservate în frenezia jocuiui* 
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VtRDE UCtGAŞ Probabîl tâ flecare Jucător a făcut deja Involuntar cunoţtmţâ cu acest mâl din populara bartâ DM 
Deck16. Dacă <iu ieşiţi imediat, aveţi slabe şanse de supravieţuire. 


Lava, noroiul şi 
apa nu mai sunt 
o problemă, 
datorită tehnicii 
zoning. Şi ceral 
poate 11 realizat 
prin această 
metodă. 


aşa numiteie specîalZones, Pentru 
diferite efecte, ca lavă, noroi, apă sau 
nori, veţi găsi în editor obiecte gata 
create, având proprietăţile respective, 
în aceste cazuri, ZonePortal-ul nu 
este invizibil, ci preia textura de 
suprafaţă a zonei dorite. Dacă editorul 
nu vă pune la dispoziţie o zonă 
specifică, setaţi un Zoneinfo generali 
iar apoi, prin diferite opţiuni, setati 
aspectul şi proprietăţile, de exemplu 
ceaţă sau alte condiţii gravitaţionale. 
Singura condiţionare a acestei tehnici 
constă în faptul că ZonePortal-urîle nu 
pot fi prea mari, deoarece procesarea 
acestora ar dura atât de mult încât 
creşterea de performanţă urmărită 
s-ar putea întoarce în sens invers. 


Zoningul constituie şi condiţia 
obligatorie pentru a integra cerul. 
Până când aspectul norilor ajunge să 
fie cât de cât acceptabil, drumul este 
foarte lung, dar efortul merită, 
în primul rând, veţi putea în sfârşit să 
vă luaţi rămas bun de la încăperile 
întunecoase. Pe de altă parte, nivelele 
externe vă oferă mult mai multe 
posibilităţi de amenajare. în rândul 
mapper-ilor se bucura de mare 
popularitate şi hărţile compuse din 
nivele care permit doar parţial 
privirea spre exterior. 


Problema acestui domeniu este faptul 
că un cer veritabil trebuie să ofere 
efectul orizontului, adică a distanţei 
foarte mari. Pentru aceasta, editorul 
prevede un truc foarte simplu: se va 
atribut o caracteristică potrivită 
texturii pe care va trebui sa se vadă 
cerul în nivel. Aceasta indică 
editorului că nu e vorba de o 
suprafaţă normală, ci de una pe care 
se va proiecta cerul. Construcţia 
proprru'Zisă se va executa într-un 
aşa-numit Skybox, o încăpere închisă, 
în care se vor realiza aspectul vizual 
şi condiţiile de iluminare. 

Texturile corespunzătoare - de la 
firmamentul clar până la apusul de 
soare înnorat sau în nuanţe de-un . 
roşu însârvgerat - pot fi găsite din 
abundenţă în seturile incluse în editor, 
în Skybox veţi plasa un Zoneînfo cu 
acelaşi nume. Aceasta are rolul de 
camera de luat vederi, cuprinzând 
exact acel perimetru care mai târziu 
va fi văzut pe hartă drept cer. 

Procesul nu se încheie însă, căci 
proiectilele trase ?n direcţia 
orizontului sau a spaţiului cosmic ar 
ricoşa automat de pe texturi şi ar 
distruge iluzia. Aici vă puteţi ajuta cu 
un ClodZoneInfo, care, în cazul 
proiectării unei zone, se va plasa 
imediat sub cer. Dacă apoi proiectilele 
vor penetra suprafaţa, acestea pur şi 
simplu vor dispărea. Dar destui cu 
teoria. Vă recomandăm să urmăriţi 
exemplele noastre de pe CD şi sâ vă 
convingeţi că puteţi construi hărţi de 
nivele complicate şi pline de efecte. 

Michael ..Smoerdle" Slock/Georg Valtîn 
Andrei Ritok-Schotsch 


. .te îT* 




ATMOSFIUk SUfilftH Efecte cum este ceaţa sunt înfăţişate deja în OtSTAHŢI KEUMlîAît Rachetele dispar în cerul nopţii. Firâ CloudZone, racheta ar ricoşa 
editor, în avanpremieră. Modificările devin astfel vizibile imediat. pur şl simplu de pe cer. 
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MAGAZIN ECTS"- PC'Gâme-S-a fost priî^f Ja ceă mai mare 


■ BYE BYE OLYMPIA 

ECTS s-a ţinut pentru ultima 
oară în hala olimpică de 
expoziţie. în ZOOt se va muta în 
dochland-urlle londoneze. 


Codemasters 


Nici StarCraft 2, nici Outcast 2, nici Commandos 2 şi nici Haif-Life 2. Şi totuşi 

t 

incursiunea la expoziţia londoneză de jocuri a acestui an ajneritat banii. în 

1 

cele ce urmează aflaţi de ce. 
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PâUT OE STICU Cu o i\ înainte de ECTS, Electronic Arts şi-a inaugurat noul cartier general din Europa, unde 
ţi-a prezentat întregul sortiment. Aici iau naştere Theme Park AG, Bundesiiga Stars şl multe alte titluri EA. 


S e ştia că în acest an multe nume 
importante de pe piaţa jocurilor vor 
străluci prin absenţă. Electronic Arts, 
liderul branşei, şi-a Inaugurat cu o i\ înainte 
un nou cartier general în Chertsey^ un 
cartier mărginaş al Londrei, prezentând cu 
această ocazie câteva noutăţi (Theme Park 
AG), dar şl versiuni ale unor Jocuri ce 
trebuiau deja să apară, infogrames, 
Activislon, LucasArts şi Eldos âu Ignorat şi 
ele expoziţia. Alţii s-au retras în 
apartamente de hote! sau prin pub-urile din 
apropiere, îndepărtaţi de preţurile enorme 
de închiriere a spaţiilor expoziţionale. Acest 
fapt a dat posibilitatea multor studiouri 
mărunte de a se prezenta publicului inter¬ 
naţional de specialitate, iar printre acestea 
se numărau multe studiouri germane 
fSunflowers, Blue Byte, CDV, Software 
2000 şi Phenomedia), Faţă de anii 
anteriori, când la târg se anunţau oficial 
titluri ca Dfâbfo 2 sau C^IC; Renegăde, 
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PECO 


Echipa noastră a fost de faţă la 
toate prezentările ECTS. 








Halo, Xbox & Go. 

Countdown-ul consolei Microsoft cu ocazia ECTS: cele 

mai importante Informaţii direct de la târgul londoneL 


Microsoft a mai 
anunţat câteva 
nume de 
producători pe 
care i a câştigat 
ca parteneri. 


marile surprize au lipsit. Am fost Tnsâ 
recompensaţi de nivelele testabiie din 
IVarCraff 3 şi pdn add*on*uf oficial al lui 
Dlâbio 2. Am remarcat peste tot calitatea 
superlativa a graficii, care tinde să se 
consacre deja ca o chestiune de la sine 
înţeleasă. Că a fost vorba de Anno 1503, 
Black S White, de Mafia sau de simulatorul 
Worid Sports Cars, chiar şi jurnaiiştîi de 
specialitate cu mulţi ani de experienţă au 
rămas gură-cască. 

Dacă e; 3 din Lo$ Angeles a stat sub 
semnuf concurenţei dintre consolele lui 
Sony, Microsoft, Sega şi Nintendo, 
producătorii de jocuri au înţeles în cele din 
urmă cât de importantă e afacerea relativ 
stabilă a PC-urllor. Chiar dacă Microsoft s-a 
concentrat de această dată 100% asupra 
lut Xbox, posesorii PC nu trebuie sa fie 
neliniştiţu Punctul 1: nu de mult, Sony a 
şocat potenţialii cumpărători europeni ai Iul 
Playstation 2 cu un preţ de lansare de 385 


$; dacă mai adăugăm un joc, un al doilea 
gamepad şi un memorycard vor însemna 
mai bine de 440 $ la magazin. Punctul 2: 
consola Nintendo Gamecube, care a făcut 
furori fa prezentarea din Japonia, va apărea 
în Europa probabil doar în 200Z. Şi 3: cu 
toate că Microsoft a reuşit să atragă destul 
de mulţi producători de renume pentru 
Xbox, până la prima vânzare va mai trece 
un aa Ţinând cont de dotarea consolei, nu 
e deloc sigur că diferenţa de preţ până la 
un PC cu aceleaşi componente va fi 
semnificativă. 

Jucătorii PC se pot întinde liniştiţi în 
fotolii şi să se bucure de jocurile palpitante 
care apar. Vă prezentăm în paginile 
următoare stelele şi premierele showului. 

Petra Mauerâder 
Andrei Rilok-Schotsch 


[atâ câteva: Lionhead Studios (Black & White}, 
Totally Games (X-Wing Aliance). Ratrbow 
Studios (Motocross Madness) şi creatorii tuf 
Halo de la Bungie. 

Xbox va fi o consolă depcurt perfect 
compatibilă cu Intemetul. Nu este concepută 
pentru navigare pe worJd web şt nu va putea 
reda DVD-urî, spre deosebire de Playstation 2. 
care are această posibilitate. 

Versiunea PC a mult aşteptatei minuni grafice 
Hato va apărea abia după versiunea Xbox* Ca 
dată a apariţiei poate fi estimată toamna lui 
2001 

Următoarele două jocuri ale Iul Peter Molyneux 
vor fi produse în exclusivitate pentru Xbgx* 
Microsoft nu ţine să updateze joc urile PC pe 
Xbox sau invers, chşl doreşte jocuri care să se 
potrivească tel mai bine cu sistemul respectiv. 
Deducem de aici că jocuri de strategie ca Age 
of Empires 3 vor apărea repede pe PC. Xbox şf 
PC-uJ îşi vor disputa ca rivali simpatia celor mai 
buni designeri de jocuri dirr lume. Probabil că 
jocurile Xbox produse de Microsoft nu vor fi 
adaptate şi pentru PC. 

Designul aproape finalizat al lui Xbox se va 
integra armonic în peisajul Hî-Fi şi video al 
camerei, dacă facem abstracţie de dimensiuni 
(mult mai mare decât la Playstation 2 & Co.) şi 
de suprafaţa metalică sclipitoare* 

Nu ne vom permite un prim comentariu asupra 
Iul Xbox decât Tn primăvara anului viitor, când 
Microsoft va prezenta primele jocuri pentru 
Xbox în cadrul expoziţiei de jocuri Gamestock. 


Puteţi urmări pe CD^urile noastre 
interviul exclusiv 
acordat de Peter 
Molyneux şi de 
directorul 

compartimentului de 
jocuri de ia Microsoft, 

Ed Fries. 
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MAGAZIN Diablo 2 Expansion Set 


www,blizz3rcl,com/diab[o2exp 


Asistentul diavolului 

Poate că l-aţi învins pe Diablo. dar răul nu a fost încă biruit definitiv 


PftOOUCATOft BItizard m OISTRiSUlTOfî Menasit ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVÂZUTTrifn. 11/2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte fauni 



Chiar aţi crezut că o dată cu 
înfrângerea iui Diablo socotelile au luat 
sfârşit? Blizzard a confirmat ta ECTS 
ceea ce oricum lumea intuia deja: hitul 
Fantasy RPG Diablo 2 va căpăta un 
add-on oficial. 

I în expansion set-ul care până la ora 
actuală încă nu are nume e vorba 
despre puternicul Saal, stabilit după 
moartea maretui Diablo în ţinuturile 
nordice ale barbarilor, pentru a-şi începe 
aici groaznica domnie. După greutăţile şi 
lupta finală cu diavolul în persoanăi eroul 
dvs. se găseşte în faţa unei noi provocări: 
porniţi într-o grea şi lungă călătorie, 
pentru a-1 elimina pe Baal înainte ca 
lumea întunecată a fui Diablo 2 să 
poată reveni. 

Lupta împotriva lui Baal este 
împărţită în şase misiuni mai mici, 
care în cele din urmă constituie 
ultimul act din această saga. Moul 
capitol al jocului poate fi însă activat 
doar dacă l-aţi învins deja pe Diablo 
cu cel puţin un erou. Prin urmare. 


i 



MOhŞTRt MOI Palâdinul lupta cu monştri încă 
necunoscuţi. 

pentru a putea întreprinde călătoria jn 
lumea gheţurilor, începătorii - volens 
noiens * trebuie să treacă peste 
dificultăţile din cele patru acte ale 
programului principal. 

Pentru vânătoarea de monştri vă stau 
la dispoziţie două clase noi de personaje: 
Assassine apare ca o versiune mai 
sofisticată a Amazoanei din Diablo 2. 
Aceasta îşi ţine în mână pumnalele, 
săbiile şi cuţitefe ca pe nişte gheare. 


■ FLĂCĂRI 
INFERNALE 

Druidul Tn acţiune. Cu bagheta 
sa magică, acesta e în stare să 
transforme în doar câte¥a clipe 
împrejurimile într-un infern. 
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Diablo 2 Expansion Set magazin 


în tupta corp la corp îl stau la 
i dispoziţie şl diferite tehnici de box, 
şuturi ţi lovituri care amintesc 
niţel de arte marţiate gen 
Kung-Fu. Pe lângă vrăji, la distanţe 
mai mari aveţi posibilitatea de a 
piesa mine şi capcane sau de a 
ataca monştri agresivi cu o 
catapultă. Dezavantajul acestui 
personaj fragil consta în forţa sa 
redusă, cea mai mică în comparaţie 
cu toate celelalte personaje. La 
atacul hoardelor mai mari de 
monştri, de multe ori nu ajuta 
decât retragerea. 

Al doilea caracter nou este 
Oruidul, o figură fascinantă şi 
multilaterală, care necesită un mod 
complet nou de abordare a jocului. 
Luptător cu calităţi deosebite, el 
are în principiu trei aptitudini. 

Cu formulele sale magice poate 
converti animale, care îl sprijină în 
lupta împotriva adversarilor. 

La început, acestea nu sunt decât 
câteva ciori care mcercuîesc 
adversarul şi îl atacă cu cionţul, 
dar, pe măsura creşterii 
experienţei acestora li se mai 
alătură patrupede puternice, ca 
lupii sau urşii. Privitor ia cea de-a 
doua aptitudine, Druidul se 
manifestă ca domnitor al forţelor 
naturii. Cu ajutorul vârtejurilor 
invocate spontan, îşi roteşte 
adversarii prin aer, vulcanii 
revarsă din adâncuri lavă 
nimicitoare asupra creaturilor 
diabolice, Iar stâncile încinse se 
rostogolesc prin peisaj. Ca ultimă 
şl poate cea mai puternică tehnică 
de luptă, personajul dispune şî de 
capacităţi de transformare. 

In situaţii deosebit de periculoase, 
ei se transformă pur şi simplu 
într-o pasăre sau un urs, 
atacându-şi adversarul cu puteri 
sporite sau prăvâlindu-se din 
înălţimiie văzduhului. 

Asemeni caracterelor din 



umm^Tiu Asasina este deosebit de abili în lupta corp la corp. Cu ajutorul diferitelor tehnici de lovire, se 
apară eficient împotriva acestor creaturi. 


Doui caractere 
noi, nenumăraţi 
monştri şî un 
nou răufăcător. 
Povestea de 
socces a lui 
Diablo 2 nu s-a 
încheiat încă nici 
po de parte. 


programul principal, pe care, de 
altfef, le puteţi folosi şi în al 
cincilea act, Assassine şi Druidul 
îşi vor dezvolta aptitudinile prin 
experienţa dobândită, rezultând un 
arbore complex de aptitudini 
speciale. Vor exista câte 30 de 
aptitudini noi pentru fiecare 
personaj în parte. Bineînţeles, nu 
veţi putea utiliza noile personaje 
doar în lupta împotriva Iul BaaJ, ci 
şi în celelalte patru acte ale jocului 
de bază ori în Incursiunile pe 
Battfe.net, Pe lângă nenumăraţi 
monştri, adversari finali, clădiri noi 
şi peisajul hibernal dominat de 
gheţuri al ţinutului nordic, 
profesioniştii Iul Diatio 2 vor avea 
parte în primul rând de o 
ameliorare^ după nenumăratele 
proteste ale fanilor frustraţi, 


BMzzard s-a decis în cele dîn urmă 
să mărească spaţiul mult prea mic 
al lăzii de depozitare. Acest lucru 
este absolut necesar, căci 
arsenalul armelor, armurilor şl 
unique item-urilor va deveni mult 
maî mare o dată eu acest add-on. 
Cine se vede de pe acum în rolul 
asasinei sau al drulduiui trebuie 
însă mai aibă puţină răbdare. 
Lansarea add*on-uluî aşteptat cu 
atâta înfrigurare de fanî nu va 
apărea în acest an, ci abia în prima 
jumătate a anului viitor, potrivit 
dflrmaţillor producătorului 
Bllzzard. 

Andrews Sauerland 
Andrei Ritok-SchDtsch 



F' ' în ţinutul nordic al barbarilor domneşte un frig glaciar. Nu e de 

mirare ca întâlneşti la mal tot pasul cascade şi pereţi de stânci îngheţate. 



LA Asasina ştie să mânuiască mingile de foc, însă împotriva unor 

asemenea hoarde vrăji le sunt mal de efect. 
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MAGAZIN Severance: The Blade of Darkness 


Vor cădea nişte capete 

Cei slabi de înger ar face mai bine sa se ţină deoparte. Cu luptele sale extrem de dure, Severance se adresează jucătorilor maturi. 

■ PROOUCÂTOR Rebel Act ■ DISTRIBUITOR Cedemasters ■ TERMEN DE APARipE PREVÂZOT noiembrie 2000 ■ PRih^A IMPRESIE Foarte bună _____ 



MBttll Scheletele cu mart apetit de atac se numără printre adversarii standard ai eroului dvs. 
Ei atacă mai ales în grupuri mari şi din toate direcţiile. 


Codemasters coboară în arenă. Cu durul 
spectacol Severance, englezii se 
prezintă cu unui din cele mal 
prontlţătoare Jocuri PC ale acestei 
toamne. 

V iaţa unui aventurier nu este deloc 
comodă. în căutarea comorilor 
legendare, eroul din Severance, numit 
odinioară Blade, ajunge în labirinturi şi 
zone muntoase colcăind de monştri. în 
nenumărate lupte, trebuie să vă ajutaţi 
eroul să iasă triumfător în faţa 
adversarilor săi, că este luptă corp la corp, 
spadă sau arc şi săgeată. Proiectul 
atelierului de jocuri Rebel Act prezintă o 
asemănare frapantă cu epopeea fantastică 
Rune. Puteţi alege dintre patru personaje 
{Amazoană, Barbar, Cavaler şi Pitic), 
conducândU'vă favoritul prin donjoane 
fatale şi spaţii exterioare în 3D. Grafica şl 





o făclie va fî destul pentru a vă 
convinge de calitatea efectelor de lumini dinamice. 


controluî produc o impresie reuşită, însă 
elementul central a! jocului sunt 
încleştările împotriva unor adversari cu 
comportamente diferite. 

Severance oferă însă mai mult decât 
căpăţânî desprinse de trup şt alte 
asemenea chestiuni dezgustătoare. Chiar 
şi fără astfel de adaosuri jocul ar putea 
face o impresie bună comparat cu 


concurentul său cel mai redutabil, Rune. 
Fizica armelor a fost adaptată realist, 
uneltele morţii dispunând de o masă 
specifică, ce vă influenţează direct în luptă 
personajul. Dacă, de pildă, mânuiţi o uriaşă 
sabie lată, etanul loviturii vă poate 
dezechilibra eroul. 

Spre deosebire de Rune, Severar\c& 
mai aduce şi o adiere de RPG asupra 
PC-ului dvs., pe lângă luptele bogate în 
acţiune. Pentru fiecare adversar învins, 
luptătorul dvs. primeşte puncte de 
experienţă, care sunt afişate sub forma 
unei bare crescătore, Dacă aceasta bară 
s-a umplut, treceţi la următorul nivel de 
experienţă, iar aptitudinile eroului dvs. se 
ameliorează. în afară de aceasta, vă puteţi 
antrena şi în mânuirea diferitelor tipuri de 
arme. Cine îşi elimină adversarii în 
exclusivitate cu sabia devine cu timpul tot 
mai sigur şi mai precis în manevrarea 
acestei arme. 

Din punct de vedere tehnic şi al game 
play-ului, Severance face de pe-acum o 
impresie foarte bună. 3D-engine-ul propriu 
dezvoltat de Rebel Act pare să facă faţă 
tehnologiei modificate de Unreal a 
concurentului Rune, Iar combinaţia de 
lupte pline de tensiune şi elemente 
motivante la Diablo 2 ne dau speranţe 
pentru un joc captivant pe o durată de 
timp considerabilă. 

Saschâ Gliss 
Andrei Ritok'Sthotscfi 



m CQNTBIIPOlUUi KEFlItErtNOS Adversarii migălos concepuţi din punct de vedere grafic îşi apără foarte 
bine pielea, mulţumită IA, şi exploatează fără milă greşelile adversarului. 
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MAGAZIN World Sports Cars 


www.empirexo-Uk 


o cursă cu Lotus & Co. 



Hey ktd, vezi $ă nu capeţi un brânci: World Sports Cars se vrea cei mai bun simulator de curse al tuturor timpurilor 


PRODUCitTOR Empire ■ DISTRIBUITOR West Racing ■ TERMEN D£ APAftlpE Trlm. 11/2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte buna 



FUTUR1SME Producătorii ne-au promis câ grafica nu va avea de suferit din pricina vitezei sau a numaruiui 
de concurenţi altaţi simuitan pe pistă, PânI acum nu am văzut decât un bolid. 


Fraţii WesI vor să devină pentru 
prietenii motoarelor cu turaţie mare 
ceea ce Geoff Gramond reprezintă deja 
pentru fanii FI.. Prin World Sports 
Cars, el ţin să ofere cel maJ frumos şl 
realist simulator în materie de 
super-maşinl. 


S unt zile când nu dam doi bani pe 
aşa-numita clasă rege a sporturilor cu 
motor, Formula 1, De exemplu, începutul 
tunîi septembrie, când Chris şi Toni West 
ne*au prezentat la Londra World Sports 
Cars, Amatorul de Le Mans sau Oaytona 
sau cel care ştie câ Panoz sau Marcos nu 
Înseamnă formaţii de folclor 
mexican le"ar putea mulţumi în 
genunchi celor doi fraţi, care au 
găsit cea mai bună alternativă 
la Formuîa f. Bolizii GT 
de la Lotus, 

Porsche, 


Mercedes-Benz, Honda sau Panoz nu 
doar emană pură energie, graţie designu- 
fui, ci fascinează şi prin sunetul brahial şi 
manevrabilitatea excelentă. Cu toate câ 
încă nu se ascunde nici o licenţă în 
spatele World Sports Cars, titlul nu poate 
nega asemănarea cu modelul real. Fraţii 
West au două lucruri în prim-plan: grafica 
fidelă până ?n detaliu şi manevrabilitatea 
realistă. Motorul grafic, cel puţin, a 
convins încă de la început. Maşinile sunt 
la fel de bine 
construite ca 


şi modelele neobrăzat de scumpe. 
Portierele şi capota pot fi deschise prin 
simpla apăsare a unei taste, iar părţile 
caroseriei se pot demonta după plac. 
Camere video cu perspective diferite, 
majoritatea având reglaj liber, fac 
posibilă o vizionare cât mai apropiată a 
evenimentelor din cursă şi au o mare 
manevrabijîtate. Cine vrea deschide pur 
şi simplu cu ajutorul mouse-ului una sau 
mai multe ferestre, în care poate urmări 
desfăşurarea cursei, în imaginea 
principală vă puteţi vedea maşina din 
cockpit, într-o parte pe urmăritorul 
dumneavoastră, iar mai la dreapta cursa 
văzută din elicopter. Dacă modificaţi 
unghiul de filmare şi perspectiva într-un 
format circular, puteţi vedea ce se 
petrece lângă maşina dumneavoastră. 
Toate acestea au funcţionat fără 
probleme în versiunea de prezentare, dar 
e adevărat că pe pistă se afla tot timpul 
doar un automobil. Fraţii West au promis 
că jocui nu va li mai lent nici dacă va 
lansa doisprezece concurenţi GT pe pistă, 
însă acest lucru îl va dovedi doar 
versiunea finală. Perspectiva nu necesită 
prea multă capacitate de calcul, dar 
manevrabilitatea şl avariile sunt mult mai 
pretenţioase. Toate detaliite relevante 
ale unui astfel de bolid sunt 
programabile; distanţa de la sol, 
transmisia, tefescoapele şi chiar 
amestecul de benzină folosit. 


d 
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LOTUS ESPRIT V0 


Cu toate câ fraţii West ou 
âu încâ o licenţa oficiala, ei 
spun ci toţi boiiiil renumiţi 
GT vor participa lacurs^. 
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MAGAZIN 



DSA6IISTEA PENTRU DETJUiI De la plăcuţete de frână 
până la capul animat al pilotului, totul e autentic. 



ACCELERAŢIA LA PODEA Comportamentul bolidului 
ar putea sa întreacă chiar şi Grand Prix 3. 


Vâ expediaţi âpoi maşina pe pista 
corespun2ătoarer care este la fel de 
detaliată. Fiecare inadvertenţă a pistei 
originale trebuie să-l scuture pe pilot şî 
astfel să*i dea de gândit asupra 
setup-uiui bolidului său. Conteaîă chiar 
şl mizeria de pe pistă; la început era 
proaspăt spălată, iar apoi, sportivii o 
murdăresc din ce în ce mai tare, cursă 
după cursă, Iar acest lucru se poate 
observa. Cel mai tare sunt afectaţi piloţii 
CC conduc din perspectiva cockpit, ei văd 
cum parbrizul se murdăreşte din ce în ce 
mai tare. tn acest caz, singura soluţie 
este oprirea la boxe, pentru cauciucuri 
noi, pentru mai mult combustibil şi poate 
chiar şi un angrenaj de transmisie nou. 

Fforîan Stângi 
Mihelfî Horia 



pQtsPEcnvil ifnnmKRA Dacă doriţi, puteţi 
demonta caroseria pentru a admira interiorul. 
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MAGAZIN Industry Giant 2 


wwwjowoocl.com 


Revoluţia industrială 

Camioanele transportă nu doar marfă, cî şi plăcerea de-a juca 

■ PfiODUCSTOR JoWood ■ DISTRIBUITOR Mtiosit ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT Trim. 1/2001 ■ PRIMA IMPRESIE Buni 



vria; Ca $â aveţi o perspectivă cât mai larţă, vizionaţi jocuf cu o rezoluţie de pânâ la t.2SOx1.024, 
Scenariul lipsit de viaţa va fi Însufleţit cu autovehicule, coşuri fumeţiânde şi norL 


"Investiţi în logistkâ* Aceasta e marea 
afacere a viitorului", profetizează 
Christoph Gotschalk. Probabil câ tot 
asta e şl marea afacere a trecutului, 
căci acţiunea continuării hlt^ufui 
Industry Giant se petrece între 1900 şi 
1960. 

A chiziţionarea de materii prime, 
prelucrarea în fabrici, livrarea către 
magazine. Sună destul de sec, şi totuşi 
fndustry G/ant a încântat până acum 
milioane de fanu Ca Infrastructură pentru 
simulatorul economic există linia de tren: 
în jurul oraşefor prospere se ridică fabrici, 
mine şl gatere, legate unele de altele prin 
şosele sau căi ferate. Transportaţi, de 
exemplu, material plastic şi microclpurî 
din care veţi confecţiona calculatoare. 
Bineînţeles că se vor schimba şi 
pretenţiile locuitorilor: trebuie să revizuiţi 
încontinuu sortimentele produse, căci Tn 
anii '70 nu mai câştigaţi cu televizoare 
alb-negru nici măcar un ghiveci, necum 
o cupă. 

Afacerea dumneavoastră este 
influenţată de conjunctură, vreme, poziţie 
şi anotimp. De exemplu, cei care nu şî-a 
vândut moşii de ciocoJată cel târziu până 
în 24 decembrie poate să'^i topească 
imediat şi să-i transforme în iepuraşi de 
Paşte. Dacă dulgherul se furişează în 
pădure, producţia de schiuri şi căluţi de 
lemn este puternic ameninţată. De aceea 
depozitarea nu este foarte importantă. 
Puteţi vinde diverse lucruri chiar şi 


concurenţei, bineînţeles, la preţuri de 
intrare mult mar mari. Pe de altă parte, 
vă târguiţi cu concurenţa când aceasta e 
în criză de supraproducţie. Deoarece la 
Industry G/ant puteţi vinde şi materii 
prime ca lemn, cereale sau minereu de 
fier, începătorii intră în joc mult mai 
repede. în plus, aveţi mal multe variante, 
de exemplu posibilităţile de manevrare a 


componentelor electrice. 

Progresul tehnologic nu iartă nici 
mijloacele de transport. La intervale de 
câţiva ani, pe piaţă apar locomotive, 
camioane, vagoane şl vase mai rapide şi 
mai competitive, în peste 50 de variante. 
Dacâ-ţi schimbi flota comerciaJă simplă 
cu vase cu motoare cu aburi şi 
cargoboturi, înseamnă că vrei să ţii pasul 
cu moda. Secolul XX începe cu simpla 
tracţiune animală* Va trebui să renunţaţi 
l 3 trenurile pe pernă magnetică şi la 
avioane, căci odiseea care se trăieşte cu 
riscuri uriaşe, să nu spunem gigantice, ia 
sfârşit în anii '80. 

Petra MauerQder 
Mihele Horia 



U OAPA(}fTATI fâktlM Ceea ce se produce în 
fabrici trebuie sâ aji^ngâ în final la client. 
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4 U;0R Sistemul de conducere a Jocului a fost vizibil îmbunătăţit. Printr^un dubiu clic, aflaţi 
ceea ce trebuie să cunoaşteţi despre fabrici şi autovehicule. 
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Unreal Tournament 2 magazi 


The Legend Lives on! 

în sfârşit, primeSe imagini. Hiturite de acţiune ale generaţiei viitoare se vor baza pe acest engine. 



producător Epic ■ DISTRIBUITOR Şest Computers ■ TTRWEN DE APARIŢIE PREVÂZUT A apărut deja ■ PRIMA IMPRESIE Foarte buni 



AftîtŞTI Al DINAMICfl Doi luptători îţi etâl«ază teie mal bune trucuri. Figurile 
Impresionant animate sunt campuse din până la 3.5QO de poligoane. 



Ptft$î>EeTIVj| IHTEftlOARl Nouţ engine permite o arhitectură ameţitoarei cu 
curburi interne ţi efecte de Iluminare atmosferica. 



Unreat a Impus în 199B noi standarde 
în domeniul calităţii qrafIcIL tn '99, 
Unreat Tournament a ridicat şi mal sus 
ştacheta, cu efectele sale spectaculoase 
şi figurile sale detailate. Epic prezintă 
acum, în sfârşit, cea mai nouă versiune 
a legendarului său engine grafic* 

U na dintre cele mai mari surprize ale 
ediţiei din acest de la ECTS a fost 
prezentarea noului engine Unreai 
Tournament. După toate previziunile, 


acesta va fi folosit în a doua parte a 
shooting show-ului. într-un demo 
tehnologic impresionant, a făcut furori 
prezentarea survolului deasupra unui 
peisaj înzăpezit şi mai ales a Interiorului 
unei catedrale în care doi luptători îşi 
demonstrau tehnicile de luptă. 
Personajelep compuse din mai bine de 
3,500 de poligoane, sunt mişcate 
printr-un aşa-numit sistem scheîetal, fiind 
de aproximativ cinci ori maf detailate 
decât cele ale predecesorilor din Unreal 



PORTRET Faţa nu e doar incredibil de detaliată. Prin noul sistem de animaţie se pot mişca ochii şi diferiţi 
muşchi faciali, 


www.pcgames-fo 


Tournament. Trebuie neapărat 
menţionate imaginile Tn prîm-plan ale 
feţelor, care dovedesc că pot fî animate 
nu numai buzele şi sprâncenele, cr şi 
pupilele şi irisul ochilor. E clar ce va 
însemna asta pentru gradul de realism al 
mimlcii şi gesticii figurilor de joc: detaliile 
sunt aproape de perfecţiune. Aceiaşi 
lucru este de altfel valabil şi în ce 
priveşte redarea peisajelor - lacuri 
cristaline, câmpii acoperite cu smârcuri, 
clădiri uriaşe. Producătorii realizează 
dealuri compuse din pana la o mie de 
poligoane, fără probleme de performanţă. 

Chiar dacă nu se cunosc încă detalii 
despre JOC, un lucru este cerţi cu Unreat 
Tournament 2 trebuie să ne aşteptăm la o 
furtună de efecte care vor pune în umbră, 
cel puţin din punct de vedere grafic, tot 
ce a apărut până acum. 

Andreas Sâuerland 
Andrei RitoHchotsch 




m§ Grafica jocului este de 
carte poştala. Engme-ul UT face totul posibil. 
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MAGAZIN Neverwinter Nights 


Război împotriva ordinii 

Oferă RPG-urile pe hârtie mai multă libertate de manevră ca variantele PC? Aşa o fi, dar asta numai până la apariţia lui Meverwinters Nights 


PRODUCĂTOR BtoWare ■ DISTRIBUITOR Bfst Computers ■ TERWEN DE APARIJIE PREVAZUT Trim. 11/2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foartg huni 


Pini l« finalizarea lut B3tduf*$ Ostm 2, 
Neverwinter Nights a trebuit fă fie 
vioara a doua a orcliestrel BloWarer dar 
aeta nu a făcut decât să Imprime mal 
mult elan lucrului la ambiţiosul proiect. 
Miza consta în atragerea în faţa moni¬ 
toarelor $1 a RPG-Iftilor care până acum 
nu aveau în faţa ochilor decât creionuli 
hârtia şl zarurile* 

U n vrăjitor se revoltă. Dacă îi luaţi 
bagheta magică, sunteţi câştigător. 
Aceasta este reţeta după care se rezolvau 
RPG-urile. Cu toate ca de cele mai multe 
ori există variante, la sfârşit toţi eroii 
ajung la acelaşi finish şl nici chiar cel mal 
mare încăpăţânat nu poate depăşi aceste 
limite, 

Neverwinter Nights va fi însă altfel, în 
primul rând, acţiunea sa e gândita doar ca 
parte componentă a unei aventuri ce se 
dezvoltă în permanenţă, fiind continuată 
atât de către producătorul însuşi, cât şi de 
către fanii care acţionează editorul 
Incorporat în al doilea rând, acest 
program vă dă impresia că în fundai s-ar 
afla un conducător de joc, care vă 
supraveghează, pune în scenă evenimente 
şi reacţionează la gesturi neprevăzute. Să 
presupunem că îndepliniţi o misiune mai 
repede decât a fost prevăzut de scenarist 
ca într-un RPG pe hârtie, vi s-ar da o nouă 
provocare, de exemplu un duşman pe 
măsură sau o misiune-surpriză. Gradul de 
dificultate se reglează astfel automat Tn 
funcţie de talentul jucâtoruluL Puteţi însă 
să lăsaţi deoparte misiunile ce nu vă sunt 
pe plac şi să vă deplasaţi unde doriţi, căci 
linearitatea aparţine trecutului, iar 
libertatea de decizie generează 
satisfacţie. Este exact ceea ce nu oferea 
PC-ul RPG-iştilor tradiţionali. 

Lumea înconjurătoare este observată 
obiiCr peste umărul personajului. Pentru a 
te deplasa, este nevoie doar de un clic pe 
ţintă. Dacă sunt accesibile şi alte acţiuni, 
apar meniurile corespunzătoare, în 
semitransparenţă, pentru a nu vi se 



ElfORM Câmj aceşti celoşi se prăbuşesc unul 
peste celalalt, cei de dimensiuni normale nu 
.pot decât să dispară înfrtceşaţL 
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PE DRUMURI 1*01 Neverwinters NIght îndeplineşte dorinţeie RPOHştiior de hârtie, oferind o mare flexibilitate. 


micşora niciodată câmpul vizual. Luptele 
devin adevărate spectacole, mulţumită a 
200 de spell-uri şi cam tot atâtor arme, 
dar mai ales pentru că BioWare a învestit 
mai abitir ca niciodată în animaţie şl 
efecte speciale. Adversarii nu mai stau 
faţă în faţă, ca figurile de animaţie inepte, 
care schimbă lovituri de morcovi până ce 
vreunul muşcă Iarba, ci sunt în continuă 
mişcare asemeni boxerilor, parând, 


eschivând şi contrând. Cu timpul, 
echipamentul se uzează, Iar săgeţile 
rămân înfipte în scuturi, Cireaşa pe tort e 
pusă însă de umbrele realiste şi de către 
mişcările vii ale apei. 

Daniel Ch. Kreiss 
Mihele Horia 



ALEUGANO Ih CERC In timp ce unul dintre eroi este înconjurat de creaturl-gândacî, forma lor Ieşita din 
comun te lasă Interzis, La capitolul grafică, Baldur's Gate a şl fost surclasat. 
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THE FIFTH ELEMENT 


Mew York, aiîui 225?. bitr-un univens btreiuu, I 
Corbea Dallas \m 5offl: de iaca 0 iiUaJiifistd p& \ 
teclco, llvnta cafe ^wla 

4 dctueiiic. biopnipldiucea fiiuniliii 

tui Lw Be^i, deicojpenli noa pecsomj]^ -â nm 
locuri ţaiii Jiivdi; iimitoarc, hiplati oipâ^ | 
25 dă uiainici, ^îchiEuluiL cweul joculurj 
^ Lccioo cu tciuucilc de iute 
tmiiidc^upeOsirbencuF^UcrcA ® ckfoc. 
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Act I «n 




CLASSiOUe 



CtJMH lirfiM fnt* 



GEX 3B 


Osă^ eroul tau preferat, m iţitoarce iiirtr-d n^m 
avâiiHJia 3DÎ Ejqsila^ri iniciîscm'efe SDcieatc! 
ca pQf odii saioas&cc Ja Jâlioe m cnuăshini 
Z^eci.dcioctVŢ a^coruiâ ^ botmiriia, mivde ^ccrelc. i 
d dc^^iizartt, G&: intbrâca pc fAiid 
sutddi^-id imii a^nr£(cci^r,.ijmfoniiâ hing^fei, 
coiitoii spaiial m dte touiUji: 

\^c;a d pcTâomliptca liij -Gcx iwovia dc tl 
airtesiil dc Cârqb^cbtlipiQpLdiUc PLolipr 
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PANDEMONIUM 2 


CLASSlOUă 



- Ori» 


Ui^omii ^ Kikki, Fargiu st Sid iu irţcciairea de| 
a.o diitruige Fvil GuU 'Qu^t, deuokce eHl 
cţpture&c couicUi magica al 
po^biHţiiljj^ tufituic 

cu p^je’ atiatni^ iialudiv^euc aii 

Sâ£}^ puti^n deVââlatJi^Ck, 'mil^i.'.d4 tbcj 
Uicutaic. J&ijgcre. prUtuăra &iB:pizaj 
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HYPE, THE TIME QUEST 


H^pc, un lira V cavalen^viae victiuti bl^euti^ 
iiat!av7ikmltrL t^iL Anmwrm ţeam Hyj« 
Gr-cbotc ia SC uUcaica;’ iii viojiâilţ; iali, aducarul 
paceo ui rq^l si iiibita. Ou regat 

viruţaji couiprui diii 14 lumi $i pci^ dc 

O c!u:4 

iuidup^ irfriigcm, Luiaau aiiabuLanfer 

lontc acesfea Jăiiid doar caţcii'a duţ pcricnajde 
pc care trebuie u k uvCiii^m diritrâ lîrte 
atPiU. 
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RAYMAN 


CLAS3mU£ 


b ava» a M 
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Biiic ^tUvcttttîJihuucatui !%a>utîui, luidepc^ie 
60 dc îuittlc va vor uimi st iiicuma. Mit 

• dc aUuw lutr-o ftiumabt 4c o dal^toie cmm 
uiai, va2;ijL Pcparciy;îţ^jixuJjA.'i^ 
noi puteti &i vtţ veţi uezi iuuoiuid, 
ifOtaraiuJn'Va ^lup^djiu^ din cele mtii 

buueJdcllnpk£^cel^ create vtt odaia. 
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Tihlkr 1‘riif'i 
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RAYMAN DESIGNER 


CLAmqUă 



I i4M’t< i4«i«Mi4 r^.p' 


Dâigiun ţcprezmia a doua poite a 
ăvaţitiLiitcM' M Ra^-uian. ExplorfLli 24 de ticet 
luvcle ale.ui;^o>tui jcc unic. FutoiRU «ditgtul de 
IU vde.cu omx; a Bm creat jocul pmtru 4 

V u t iâ t 4 is I Ol p r i u 1 joc 
Si jua macarnil a ven nevoie dcjocidoq^iuaL 




RAYMAN 2 


L'ati inlaliut pe Ra^irutu, sunuzauml snper-ei OU? 
Et bnic, uitcr^l! Oditinu dup» ultnnele 
awnJxai, Ha^Tnan e^e jn ile acuurts udr-o 
jidua dUtteJwvmc Firatt «aRgerOja mi invadd 
Foiaiia \^r&e]!oi: pentru ivi capmnt iă im‘c4iL pe 
fudelemt Jiu Ră>Ti3aii. rmiâ ţU'>TiiBin, ăa-i 
salveze? Kuuw tu pob sUi. Adruia puţen 
up£gtcc. h^tfl: mipcibva puatdCHr borbân, s 
âtruige t’ck p0^itfe5ti ale lui P^otois- 


fti 4 WJt 


RAYMAN GOLD 


r.i-"‘ 




Celebrul^ odjEUul Kayirtiutipim 24 rJi^mveidj 
îCi^ txdeiTKt si J^ciiîtaU' păntîii n-'d' cn 
jrijpixule nivele. IndilDeienţ ca esn un al î 
[Ra^Titan on dţjqr iSi nou vgrui^ Imică nebuna 
nos&tu^ cdec^â lUynhm Ck4d iti ac ^ 
itiabstaede. 



RAYMAN DESIGNER 


*I*1|| »l» AJ»ritd44 AQWClH'^Lr'^^B 




RAYMAN GOLD 


Ijiiiu uiU;^'Hetmne 3D de propcuM Ubiicel Tu 
e$U MHlaeluL, uji mgci Icud tiiiUkâ pe J^nuuU 
ijalveze tţeaua ik demoiu; visiuU i^md^Luj 
CU riu^a pnictiiî)j 

d^loafe muu ^ iiliooCi^ rk şt^ţ: 

eu o LMviite ţegak'^ iitţcrj^dULikyi p^KOuaj^i| 
netd^ttCA SupottEi puw ia S jteataa pe ţetsi 



Teliiouldi^e tăal timi; ăD intr-o; iiVăetbim 
âLibEKiVaiica itumioaie. Pesle Tf iiuâiim 
jniantuiite. Acuuoe lusn-âtiL-ţj cit peste jHJ lie 
anue Peâe 20 d« #p^ iniime. 

Muadr ambinunlft onguiata in souijd^2D. 
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pa9« 182-186. 
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Mafîa - The City of lost Heaven 


www.FTiafia-gamexom 


Spre moarte in sens unic 

Că sunteţi şofer, terorist sau ucigaş plătit, nu trebuie să vă intereseze decât un singur lucru; fericirea familiei 


■ PRODUCĂTOR llltJSfoR Softworks ■ DiSTRlBUlTOft Tak& 2 ■ TERMEN DE APARIJIC PREVAZUT Trlm* 11/2001 ■ PfilMA IMPRESIE Foarte bună 
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Tony a fost taxImMrlst, până ce a avut 
parte de nişte ctienţi mai deosebiţi* 

Acum este mafiot. Coşmarul său 
de-acum e compus din qeamurl de 
maşină prin care se trage în draci, din 
ordine de evadare urlate către scaunul 
şoferului şi dintr-o întrebare scurtă, dar 
fără echivoc: ''Vrei să mori sau să fll 
de-al nostru?" 

M afia vă va trîmite anul vîitor în mijlocul 
unei familii de gangsteri, din care nu 
lipseşte nimic, de la dorinţă de putere până 
la trădare, atentate şi urmăriri* Acţiunea 
are locîntr-un orăşel american din anii '30, 
înţesat de case tipice, maşini de epocă, 
trecători îmbrăcaţi după moda vremii şi - 
pentru că fiecare şoarece are nevoie de o 
pisică - poliţişti* în rolul lui Tony, aţi ales 
loialitatea de tip sicilian în locul înotuiui cu 
şosete de beton. Veţi intra în ierarhia 
familiei Satieri, iar de-aici încofo visele din 
copilărie devin realitate. 

Toată lumea merge sâ muncească, iar 
dumneavoastră umblaţi în compania 
câtorva camarazi după potcoave de cai 
morţi; stoarceţi taxe de protecţie, livraţi 
marfă "hot", mituiţi poliţaii sau staţi de 
şase la jafuri de bănci* Caracterul vi-[ 
dirijaţi întotdeauna din perspectiva unui 
terţ, prin mouse şi tastatura. Tot dumnea¬ 
voastră sunteţi responsabil şi pentru 
deplasările incognito la locul faptei şi de 
evadările rapide* La feJ ca în Driver^ sunteţi 
în permanenţă presata fără să se ţină cont 
de pierderi; până ce maşina nu explodează, 
lucrurile se derulează în continuare* Cu 
fiecare acţiune reuşită, creşteţi în ochii 
Naşului, căpătaţi mai multă autoritate, 
banii vă fac cu ochiul, iar o rtaiiancâ 
frumoasă pe post de nevastă întregesc 
tabloul recompensei. 


PC^nimfţ Ftint'mbii-MNpinhiie ZUOU 


www.pcgâmes.rD 


■ UN PARTENER 

PENTRU 

ANTEBRAŢ 

Tony evoluează de la 
tadnietrist la mahăr 
mafiot, iar caracterul i 
se modifica simţitor. 
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lumea underground e foarte important, căci numai 
erit de surprize neplăcute* 


























Mafia - The City of lost Heaven magazin 



TRIL OE PiSiRELE Ffecare mefitl o a doua şaitsâ. Cîno nu ciripeşte din prima, trebuie sâ se gândească 
îns^â câ*|i va pierde extremităţile. Oare de ce s^o fi simţind ameninţat acest muncitor? 



iNTRONfRE OLD'TIMEil Puteţi conduce peste 60 de 
clasici ai automobilului, de ta modelul T până la 
Mercedes 500 K, 


Când însă teritoriul Salierilor este 
ameninţat de o altă familie, s-a zis cu idila 
mafiotă, "Armurierul" VIncenzo, care v^a 
pus pânâ acum în mână doar bâta de 
baseball; cuţitul sau revolverul, scoate din 
cutiaH cu surprize carabina cu ţeava 
tăîatâ. cocktallurile Molotov şi puştile cu 
lunetă. Dotat cu un asemenea arsenal, 
bântuiţi prin holurile caselor, curţi dosnice, 
garaje subterane, cinematografe, foaiere 
de hoteluri, galerii, hangare şi terorizaţi 
teritoriul inamic cu ameninţări, răpiri şi 
execuţii. E adevărat că, pe de altă parte, vă 
încasaţi porţia, fapt obişnuit în cadrul 
războaielor dintre bande. Nu există mc* un 
moment de linişte, iar când totuşi pare să 
intervină acalmia, vă puneţi întrebarea 
dacă nu e mai bîne să fiţi şef decât 
servitor.,. 

Cu toate că istoria lui Tony se termină 
după 20 de misiuni, CD-ul poate rula liniştit 
în continuare, deoarece prin şapte moduri 


multfplaver satisfacţia jocului în reţea e în 
continuare garantată. Că doriţi un duel în 
faţa bisericii din oraş, o vânătoare în China 
Town sau o cursă auto pe o rută ascunsă, 
toate sunt posibile. 

Din punct de vedere al jocului. Mafia 
are un potenţial lărgit, iar grafica e 
excelentă. Anlmaţiile figurilor sunt extrem 
de convingătoare, până la mimica şl 
gesturi, cele peste 60 de modele de 
vehicule otd-timers se şifonează 


corespunzător cu unghiul din care sunt 
tamponate şi cu forţa de coliziune, iar 
unele texturi arată mai bine ca multe 
tapete originale. Să vorbeşti liber cu Naşuk 
iată o ofertă pe care nimeni n-ar refuza^o. 

Danfel Ch. Kreîss 
Mitiele Horîd 


Hard tour de-a v-aţi ascunselea 

Cu toate că Mafia a fost vioara întâi a expoziţiei Talte"? din acest an. presa a manifestat acelaşi interes şi pentru informaţiile privind 
Hidden S Dangerous 2. Lupta corp la corp cu terorismul a intrat în ce-a de-a doua rundă. 

Tot în primuJ trimestru al anului viitor va apare şi 
sechela tactic sbooter-ului Hidden & Dangerous. 
Ceea ce era de aşteptat nu s-a modificat nimic în 
ce priveşte principiul de joc. Având rolul de 
comandant al unei grupări de terorişti experţi vâ 
angajaţi în misiuni speciale în timpul celui de-al 
Doilea Război Mondial împotriva forţelor celui de-al 
Treilea Relch. Şl ca să ţineţi cu adevărat la trupa 
dumneavoastră, băieţii vor povesti flecare în 
parte viaţa între şi pe parcursul misiunilor Motorul 
grafic a fost nou conceput tar sistemul de control 
care necesită neapărat o îmbunătăţire se aftă 
momentan în renovare - pentru a se putea 
ampflfita gradul cfe feeling - designerii trebăluiesc la 
îmbunătăţirea fizidi jotuluL Chiar şi răsturnările vor 
arăta pe viitor mult mal auEentic. Cele 23 de misiuni 
concentrate în 9 campanii vă solicită din nou prin 
planuri tactice, maratonuri târâş şl o mână flnlştîtă 
pe trăgaci. în singlepiayer, suspansul jocului va ff 
amplificat de intermediarii şi spionii dirijaţi de 
calculator, iar în muttiplayer, cele cinci hărţi speciale 
servesc ca suport pentru competiţiîfe hard. Nu-i aşa 
că aţi vrut tot timpul sâ faceţi parte din grupul 
GSG'9? Atunci iată jocul după care a tânjit suffetul 
dumneavoastră. 
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Stelelor 




Care sunt jocurile nominalizate de PC Games pentru ECTS? Vă prezentăm cele mai 
impresionante titluri, premiere şi ponturi pentru a vă putea face şi dvs. o impresie. 


STRATEGIE 



Biizzard a schimbat multe. Contrar planurilor iniţiale, 
perspectiva nu mal dispune de zoom şi nu se mai po¬ 
ate roti. Eroii avansează pe mai multe nivele de ex* 
perienţâf ca în Diâblo; aura Paladinului din Diatto 2, 
de exemplu, exista şi în WarCraft 3. Construcţia unei 
baze este din nou un element de bază în WâfCraftS, 
ca la predecesorul în 2D. 

■ Distribuitor: Monosit M Termen: cândva în Z001 



Sunflowers configurează pentru prima dată o insulă 
completă, prezentând aşezări ale căror străzi sunt 
străbătute de primit locuitori. Grafica splendidă arată 
ca într-o carte ilLstrata, iar arhitectura oraşelor maure 
aduce foarte mult cu minaretele din '1001 de nopţi". 

■ Distribuitor. Monosit 
M Termen: Trim. 11/2001 


(n 

r- 




Age ofEmpires meets Shogun, Conţinutul pe scurt al 
lui l^amor KingsS'Br putea descrie şl astfel. Intraţi 
luptă cu arcaşi, călăreţi şi arme de asediu, dar 
^ » pentru asta aveţi nevoie de o economie stabilă. Fără 

ferme şi fierării nu aveţi nici o şansă. 

■ Distribuitor: Monosit 
^ Termen: Trim. li/2001 


ACŢIUNE 



Este un joc complet nou, probabil cea mai mtensivă 
experienţă 3D de la Opposlng Force încoace. Spre 
deosebire la Covnter-Strike & Co.f centrul de 
greutate stă în modul sîngle player. Cele patru lumi - 
printre altele, jungla şi canioanele Vestului Sălbatic * 
diferă atât grafic, cât şi ca mod de joc. 

■ Distribuitor: Monosit 
M Termen: noiembrie 2000 



Amestecul de Driver şi Mix Paynear putea avea suc¬ 
ces. Cele 20 de misiuni pe care trebuie să le îndepli¬ 
niţi pentru Naşul dvs. înseamnă extorcarea taxelor de 
protecţie, traficul cu alcool şi eliminarea martorilor. 
Pentru a conduce cu şi mai multă plăcere maşinile, 
s-a reconstituit un oraş original al aniîor '30. 

■ Distribuitor: TAKE2 ■ Termen: Trim. 11/200! 



Sângerosul joc de acţiune în ambianţa medievală nu e 
cu nimic mai prejos decât escapada grafică a lui Hesvy 
Metat FAKX 2. Controlul se va face cu mouse şi ta¬ 
statură, din perspectiva urmăritorului. Mesele, făcliile 
şi obiectele din jur pot fi utilizate drept proiectile sau 
arme, In caz de nevoie. 

■ Distribuitor: Codamasters ■ Termen: miembde zooo 


AVENTURA 



ffjfdur'j (îafe 2este testat în acest număr. PPG-ui de ta 
Bioware este favoritul nostru categoric. Grafica 30 
arata de genial ca rezultat al unei tehnologii care îniţîat 
s fost concepută pentru MDK2. Producătorii tratează 
cu egală importanţă atât campania single player, cât şi 
modul multiplaver de pe Internet. 

■ Distribuitor: Best Computers ■ Termin: Trim. 11/2001 



întocmai ca la cele cinci clase de pană acum, şi pen¬ 
tru cele două clase noi (Assâssln# şl Qruid) trebuie 
să fiţi bine pregătiţi. Acţiunea se desfăşoară acum la 
înălţime, în sens propriu. Dacă doriţi să jucaţi aici, 
trebuie să parcurgeţi toate cele patru acte ale origi¬ 
nalului. Blizzard a reacţionat la observaţiile critice şi 
a integrat un inventar mai mare. 

■ Distribuitor: Monosit ■ Termen: Trim. JI/2001 



Ultima parte apăruse în 1996 şî în curând va urma 
partea a patra. Jocul de aventură al anului 20Q0 
străluceşte prin grafica sa asemănătoare cu Baiâufs 
Gate, prin luptele în timp real, prin oferta bogată de 
personaje fantastice, modul multiplaver şi story-ul 
care, printre altele, depinde şi de clasa personajelor. 
■ Distribuitor: Ikarion M Termen; Trim. tv/200f 
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SURPRIZA DE LA ECTS 




Ydger^t putea vedea numai pe baza unei invitaţii per 
sonale. La bordui unor navete spaţiatc, veţi zbura dea- 
supra unor peisaje de vis, care nu au de ce sa se ruşin¬ 
eze nici de un Halo, nici de un Black ^ Navetefe 
extrem de detaliate arata de parca le ar ft creat micul 
Anakin SkywaEker. Doar ca trebuie sa mat aveţi râbda* 
re pânâ la sfârşitul Iul 2001, când sunt promisiuni că se 
vor concepe misiuni compHcate şî un mod multiplayer 
stabil Tehnologia, prezentată cu ajutorul unul demn 
automat, face o impresie deosebit de bună deja din 
acest stadiu Incipient. 

■ Distribuitor: THO M Termen: Trim. IV/2D01 


SPORT VCURSE 



Atenţie, Colin McRae^ vine Pro Haliyo 2001 De-a 
lungul a ZA de etape, o goniţi împreună cu 15 bolizi, 
mâncând pământul, asfaltul, noroiul şi zăpada. Grafica 
IA înfăţişează umbre superbe, frunze ridicate de vânt, 
ploaie, ceaţă şl un model realist de avarii, Vă puteţi 
măsura şi cu alţii, în doi, ia acelaşi PC ori pe web. 

■ Distribuitor UbI Soft ■ Termen: noiembrie 2000 



Fanţi curselor nu-şî mai încăpeau Tn pîele când au 
văzut World Sports Cars. Screenshot-urile sunt 
frumoase şi nu mai puţin adevărate: atât cele 12 
maşini, cât şi pistele par de^a dreptul fotografiate. 
Producătorii doresc să ne ofere la vehicule cea mai 
realistă fizică a tuturor timpurilor. 

■ Distribuitor Empire Interactive ■ Termen: Trim, 11/2001 


^ PONTUL SECfiET AL PC GAMES 





în comparaţie cu f! 2QQ0, a fost mărit mai ales gradul de 
realism. Vremea şi temperaturile influeiiteazâ cursele, 
există mal multe efecte grafice şi mai sunt 
tare nu le are nici Brand Pnx3t printre care 
itraren. în şcoala de pilotaj Formula f exersaţi Fit Stop-ui şi 
absolviţi testele de conducere. 

■ Distribuitor: Best Computers ■ Termen: noiembrie 2000 




Grafica 3D din Aguanox rămâne la fel de impresionan¬ 
tă ca în Aqua. In continuarea lui Schiekhfahrt, veţi 
lupta ca mercenar, la 5.000 metri sub nivelul mării, 
împotriva unor tentacule uriaşe şi a piraţilor, imensa 
lume a jocului este compusă din crevase şi oraşe 
subacvatice Impresionante. 

■ Distribuitor: Flshtank Interactive 

■ Termen: Trim. 1/2001 


CEA MAi buna premiera 



Aveţi acces la Internet? Sunteţi fan al luptelor 
spaţiale? Atunci puteţi să vă bucuraţi de jocul Online 
Oark care va fi găzduit de Battie Isle. Că veţi 
alege bordul unei nave scout, sau o navă de reparaţii 
sau luptă, opţiunea este a dvs. în orice caz, aveţi 
nevoie de abilităţi de pilot. 

■ Distribuitor: Blue Byte H Termen: Trim. 1/2001 



Aparatul rusesc îşi împrumuta numele unul excelent 
simulator de zbor. Ca pilot sau tunar, trebuie să faceţi 
faţă unui număr de şase campanii, desfăşurate între 
1941 şi 1945. Cu un editor de misiuni vă puteţi crea 
scenarii proprii: modul de reţea suportă maximum 32. 
■ Distribuitor: Blue Byte ■ Termen: Trim. I/ZD01 


Notiţe de la ECTS 

JOCUL GEL MAI LIPSIT DE GUST 



Poate că gusturile nu se discută, Tnsa acest Joc 
da. în HooUgans - Sform over Europe controlaţi 
indivizi fanatîzaţi de fotbal, ca într-un RTS, prin 
stadioane şl centrele oraşelor. Scopul locului: 
confruntarea cu poliţiştii şl cu bandele rivale. 
Berea, drogurile şi armele sunt resursele 
Jocurilor. Producătorii olandezi nu au găsit încă 
- şl faptul nu e de mirare * un distribuitor care 
să Includă Jocul în oferta sa. Să sperăm că 
lucrurile vor rămâne aşa. 


CEL UM COOL STAND 



Anul trecut a fost o catedrală cu călugăriţe 
sumar îmbrăcate. Anul ăsta este o farmacie, 
unde jocuriie se administrează ca medicament 
Virgin Interactive a oferit şi de această dată 
ambientul cel mai inspirat. 


CEL MAI BUN SORTIMENT 

Dacă facem abstracţie de Electronic Arts. cet 
mal tare ne-a Impresionat Take 2 Interactive 
(MaffaX Codemastors rSeverance^şi Virgin 
Interactive Nightsl 

CEL MAI 

trAznit joc 

Cu siguranţă vă e 
familiari cursa de 
care din filmul 
clasic Sen Hur. Pro¬ 
ducătorii coreeni au 
folosit-o ca sursă de 
inspiraţie pentru o 
cursă cu astfel de 
vehicule de război 
prin arene antice. 

CEA MAI buna veste 

în cadrul unei conferinţe de presă, Blizzard nu 
s-a lăudat numai cu recordurile sale din jurul 
Battle.net ului, S-a afirmat că oferta de Internet 
va rămâne şl pe viitor gratuită şi că stabilitatea 
constituie prioritatea numărul 1 pentru 
producători. 
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■ o TRUPA TARE 

începând cu luna martie» 
cel şase vor fi soluţia 
ideală pentru misiunile 
delicate. Am uitat sâ vă 
spunem că această poză 
a fost făcută exact In 
momentul în care Mi)l 
era la mititica» iar câinele 
la veterinar* 
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SPLEJ^DOARE QRftncA într-un astfel de decor, jocul tactic mseamnâ o plăcere dubla. Datorită celor patru puncte de 
vizibilitatep nu pierdeţi niciodată perspectiva. 


Liniştea dimineţii este spartă de zgomotul unei explozii. Genistul 
nostru şi-a îndeplinit misiunea şi l-a neutralizat pe generalul 
japonez cu o grenadă de mână. Urcă rapid în jeep-ul condus de 
Green Beret şi demarează în trombă, urmărit de trupele inamice. 
Totul decurge conform planului: duşmanul neştiutor va fi atras în 
ambuscadă. 

A colo unde luptele deschise au 
eşuat sau în misiunile care 
frizează imposibilul, aliaţii din cei 
de-al doilea război mondial şi-au 
trimis unităţile comando ^ un 
detaşament de specialişti perfect 
versatili, care vă transformă 
numeroasele dezavantaje în atuuri. 

Transpunerea genială a acestui 
scenariu va apărea în martie, sub 
egida Pyro Studios şl sub forma 
părţii a doua a hitului Behinâ the 
Caf( of Duty. La prezentarea celei 
mai moderne versiuni la Madrid, 
liderul proiectului, Gonzo Suarez, şi 
programatorul'şef, John Beltran, 
ne-au vorbit despre toate 
modificările intervenite de la 
apariţia fui E3. în acelaşi timp, 
spaniolii ne-au dovedit că reţeta 
succesului o constituie mai mult ca 
oricând combinaţia tactică potrivită 
a calităţilor membrilor comandoului. 

Dumneavoastră sunteţi cel care 
răspunde ia întrebările "cine? când? 
cum? unde? ce face?", lovind Iar şl 
iar trupele Inamice, Răbdarea, 


atenţia şi simţul observaţiei sunt 
calitâţife pe care trebuie sa le 
posede un gamer ce vrea să iasă 
câştigător din aventura Commandos 
2, trupele Inamice fiind mal 
suspicioase şi mai atente decât în 
prtma variantă a jocului, 



Ei£fAfffl ^ în periplurile prfn zonele tropicale, trupa poate 

câtiri şi elefanţi. 


ift 


-< 
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ÂTUUftI FilMNIKE Natasha îl farmecă pe duşman, iar şoferul nostru 
fură camionul. 


Dupâ ce 
compoflenţii 
comandoului au 
absolvit examenul 
de conducere, 
fiecare poate 
ţofa un vehicul 
simplu. 


nescăpându-le nici un indiciu* 

De data aceasta, aveţi o echipă 
de opt specialişti, predestinaţi 
executării diferitelor misiuni graţie 
calităţilor lor în timp ce Green 
Beret preferă să-şi execute tăcut 
misiunile dure sau de fineţe prin 
folosirea pumnaluluf, genistul 
susţine un adevărat show 
pirotehnic, foiosind arme cu mare 
putere de distrugere* Scafandrul se 
simte cel mai bine în elementul său 
definitoriu ■ logic, apa - acolo fiind 
şi cei mai eficient. Cu toate că şi 
ceilalţi protagonişti au învăţat între 
timp să înoate, nu trebuie supuşi la 
acest efort decât în caz de forţă 
majoră, deoarece în afara lui Beret 
toţi bat apa ta fel de silenţios ca un 
hipopotam ce face salturi mortale, 
devenind astfel o pradă foarte 
uşoară pentru Inamic* După ce 
membrii echipajului au promovat 
examenul de conducere, toţi sunt 
capabili să conducă măcar vehicule 
simple, jeep-ufi sau motociclete, 
sau să călărească elefanţi în 
periplurlle lor tropicale. Vehiculele 
complicate, precum tancurile, sunt 
rezervate însă specialiştilor* La 
comanda unui astfel de colos de 
oţel e nevoie însă de doi oameni: un 



NAUFfiAQiATU Commandos Z are şl lupte subacvatice* SIngtie 
atrage însă rechinii înfometafL 



Tlirri PERFiCTi Cu ajutorul lunetistului înlaturaţf lejer chiar şi mămici aflaţi în spatele 
ferestrelor* 



Câine rău 


-K 


Cea mai originală noutate este Whisky, câinele dresat. Priceperea de bază a 
bullterrier-ului nu este însă măcinatul cărnii. 


■ TOP DOG 

Nederanjat de sotdaţii 
inamici, Whisky duce 
mici obiecte de la un 
camarad la c etala It. 




Printre cele rnai importante îmbunătăţiiri se număra şi faptul că membrii connandoijtui pot 
schimba obiecte între Ce se întâmplă Tnsâ dacă protagoniştii sunt prea distanţaţi sau stau 
culcaţi şi între ei forfotesc duşmanii? în astfel de cazuri rolul principal Fi revine lui Whisky. Cu 
ajutorul unui fluier cu ultrasunete, folosit special pentru a coordona câinele, îl chemaţi la 
dumneavoastră şi îl încărcaţi cu obiectele ce 


trebuie schimbate, fSrŞ a depăşi însă anumite 
limite. Absolut logic, deoarece un câine ce 
poartă o mitralieră în spinare sare în ochi mai 
abitir Câ o vacă zugrăvită îh culori pastel 
O dată încărcat câinele, destinatarul suflă 
într-un fluier slrrtîlar şi se poate în curând 
bucura de marfă. Foarte important din punct 
de vedere tactic: datorită staturii lui, câinele 
se furişează prin cele mai înguste spaţii, pe 
unde nu-l pot urma oamenii, iar simţul 
mirosului îi este atât de dezvoltat încât 
detectează explozibilul. 


KO OQKKIYS Genistul preia grenada adusa 
de Whisky* 
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pilot şi un camarad responsabil cu 
turela. Misterioasa Natasha este un 
amestec de spion şl puşcaş, a cărui 
armă forte estQr după cum bîne se 
vede, feminitatea ei bîne 
proporţrqnată. Prin gesturi atent 
studiate^ această perlă a grupului 
atrage asupra-i atenţia soldaţilor 
inamici. Doar că, spre deosebire de 
spion, nu are decât această 
posibilitate de a le distrage atenţia. 
Spionul este expert în camuflarea 
cu uniforme inamice şi înlăturarea 
adversarilor cu ajutorul injecţiilor 
letale. Natasha este însă cea mai 
pricepută trăgătoare, după lunetist. 
Graţie noului specialist, spărgătorul, 
posibilitatea accesului în oricare 
clădire devine o certitudine, toate 
imobilele având importanţă 
strategică. Tipul Intră pe nesimţite 
în clădiri escaladând ferestrele şl 
deschide fără probleme lacătele 
dulapurilor sau ale lăzilor, în care se 
găsesc muniţie, arme şi alte 
ustensile necesare. Pe lângă toate 
astea, îşi găseşte timp pentru 
neutralizarea trupelor inamice. 

Dacă este descoperit, se poate 
ascunde imediat sub pat, în dulap 
sau dispare pur şi simplu sărind pe 



SE FACE Fftifî Se poate pătrunde şi în acest submarin, fn misiunile din nordul Europei ecKipa poarta îmbrâcâminte 
de larnâ, ceea ce din păcate nu apare în versiunea de faţa. 



s.CA.as. 


liitniti iiidr^siipeibaliiiiic r vitcz:eLui3D 
d« nmiiuu âţ efecte 

specii ^ 9 imsuii inspira iede .imiiiialr 

o ffliiliimdiiie d« (k adiîeii. 
4 ÎTi£)dun de joc, condilii dileiite, 

Dptliiune de supliiBie a ecroimlui pentru 
doijuc^oh. 


(JPMSING 


Uprusiuig ofera maii luulU ^trrilegiâ dfcat un 
âimiibîoi juiljtar 'al iij4u nfuliH acUUiiţi dâ iupts 
ca lai isliLKrt'nT itp Fokîsnid taficnJ de ft&alt, 
iiK^reAtcit ajTiie (Hitemice su aeesi ritoi 
luut^tL, SA caiili rioi re^uţse. cori:!,tii;iie.sU 
fabnd $] legturuJealifiteunpctiva 

inanuctiiui. toate aoasrtra jutr-o uiifiitCKire 
ittnie3D. 
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OMIiL-PAlANJEIt U 35tftl de cascadorii, Green Beret devine tlntă vie ţţ de aceea trebuie sa înlăturat! toti duşmanii 
înainte de aH trimite într-o astfel de misiune. Ca restul animaper, ţl aceasta arata genial. 


AFAGIIIE Tli 6 Grafie Inventarului, 
mercenarii pot schimba între el obiecte. 


NOAPTEA TOATE PISfGliE SOHT NEGRE Soldaţii germani sunt 
foarte sttspicioşi ia auzul zgomotelor în întuneric. 


geam. Nu e de neglijat nici 
elementul inedit care răspunde la 
numele Whisky (vezi articolul 
"Câine rău"). Cine ce poate mai 
bine - mai afes în ce priveşte 
calităţile generale ca înotul, şofatul 
sau precizia de trăgător - se vede 


Misiunile sunt 
ennceiMite după 
modelul 
evenimeHtelor 
istorice, 


NOWEN KT OHEN Pyro a integrat printre armele noi şl aruncătorul de flăcări, fapt tare nu-l 
poate lăsa rece pe mamlc. 


doar când se trage [inia finală. 

Pe cât de diverse sunt 
aptitudinile, pe atât de deosebite 
misiunile: trebuie sa eliberaţi 
prizonieri, să apăraţi o poziţie 
anume, să vă infiltraţi în taberele 
inamice, sa descoperiţi şi să furaţi 
obiecte importante, de exernplu 
documente secrete. Misiunile sunt 
desprinse din evenimente istorice 
sau filme cunoscute precum "Podul 
de pe râul Kwai", "Vasul" sau 
"Saving Private Ryan" şl se 
desfăşoară pe teatrele de luptă 
corespunzătoare. în Thailanda, 
Africa, Franţa, Europa de Nord sau 


în insulele Pacificului, trupa de 
comando rezolvă misiuni delicate, 
toate pe fundalul unui story liant. 
După cum ne-a declarat Gortzo 
SuareZr scenariul său preferat îl 
constituie misiunea de eliberare a 
unor ofiţeri captivi în închisoarea 
germana Colditz, de înaltă 
siguranţă. Relieful a fost 
reconstituit perfect, pe baza multor 
date istorice şi geografice, şi 
încadrează o fortăreaţă aproape 
inexpugnabilă. După spusele lui 
Suarez, este cea mai dificilă misiune 
şi trebuie să folosiţi într-adevăr 
toate caiităţile combatanţilor 
pentru a o scoate la bun sfârşit. 
Vremea confruntărilor deschise a 
apus, iar în acest joc nu veţi avea 
parte de ele aproape deloc« Daca 
totuşi veţi participa la astfel de 
ciocniri, atunci ele trebuiesc ferm 
controlate, după cum v-am spus la 
început. Cum este posibilă o astfel 
de manevră tactică? Prin ordine 
transmise trupelor aliate. Poate 
sună banat, dar aceasta este cheia 
succesului, Garneplay^uJ se 
potriveşte în majoritatea cazurilor 
cu prima parte: vă eliminaţi 
succesiv adversarii, s-ar putea 
spune chiar că aveţi de rezolvat 


Printre cele mai grele încercări tactice se numără o misiune de 
noapte, în care condiţiîte de acţiune sunt altele decât la lumina 
zilei A a fel ca în Darh Project, vă strecuraţi la adăpostul 
înlunericuluî dlntr-un con de umbră-n altul, evitând contactul 
cu lumina lanternelor patrulelor şr cu cea a reflectoarelor 
mobile, situate în turnurile de gardă. Perspectiva adversarului 
este mal sSracâîn lipsa luminii, lucru de care trebuie 
să profitaţi. 






întuneric şi ceaţă 

Noaptea este un aliat de încredere pe durata operaţiunilor 
de infiltrare în poziţiile inamice, păzite cu străşnicie. 
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fost Tn parte reprogramat pentru 
acest joc* Clădirile, vehiculele şi 
personajele sunt plasate 3D pe un 
fond bidimensîonaL Foarte reuşită 
este de asemenea animaţia 
personajelor* Totul pare real şi 
cursiv, de la căţăratul pe un stâlp şl 
atârnatul pe frânghie până la 
aruncarea grenadelor de mână. 

Un aspect foarte detaliat: camarazii 
înoată încet în stil liber, în timp ce 
dumneavoastră parcurgeţi rapid 
distanţele în stil crawU 

Commandos Z pune accentul cu 
preponderenţă asupra 
singleplay-ului, ca atare probabil că 
multiplayer'Ul programat pentru 
viîtor va fi asemănător cu jocul din 
prima parte* E şi logic, întrucât 
sigur puteţi obţine ma* uşor 
tfmiog-ul perfect. Mai interesantă ar 
fi varianta în care mai mulţi gamerî 
s-ar putea înfrunta cu trupe proprii. 
Ca posibilă eventualitate , Suarez 
s-a referit şi la King of the Hlil, pe 
lângă DeathMatch. Gamerul deţine 
aici o poziţie anume, pe care 
inamicul încearcă să o cucerească* 
Din păcate, misiune'a RTT'îştilor 
nu începe decât în martie, din 
motive ce ţin de securizarea 
calităţii. Cu toate ca jocul este gata, 
cu excepţia câtorva misiuni, îl trece 
încă pr1ntr-o fază intensiva de 
testare şi egalizare* 

Georg Vâltin 

Mihele Horia 


TOTAL Imediat ce comandoul dumneavoastră este neatent, sunteţi descoperiţi de inamicul care vine cu Forţe 
superioare. Trupa nu are nici o şansă în confruntarea deschisă. 


multiple mini-puzzle-uri, pentru a 
avea succes în cele 12 misiuni. 

Curba motivaţlonalâ este astfel 
ţinută la cel mai înalt nivel, graţie 
succeselor repurtate* De multe ori 
însă nu urmaţi doar o singură 
directivă, ci aveţi de rezolvat mai 
multe sarcini în cadrul aceleiaşi 
misiuni. De exemplu, în misiunea 
“Savinq Private Ryan" trebuie întâi 
sâ-l găsiţi pe tip, după aceea să-l 
apăraţi, iar în final sâ-l extrageţi 
teafăr din luptă* 

Din punct de vedere grafic, 
Commandos 2 convinge şl în 
versiunea actuală. Chiar în rezoluţie 
de 640x460 dpi şr fără suport 30 


De mirlte ori nu 
aveţi o singurii 
directivii, ei 
trebuie ei 
îndepliniţi ntai 
multe obiective în 
cadrul aceleaşi 
misiuBi. 


reuşeşte să învingă întreaga 
concurenţă şi să însceneze realist 
decorurile. Pyro susţine că jocul are 
în configuraţia mal sus amintită 
suficient spaţiu operativ şi într-un 
Pentium t66 cu doar 32 MB. 
Rezoluţiile mai înalte au nevoie de 
suport şi imagine cu perspectivă 
logică, imaginea poate fi liber 
reglata zoom. Look-ul Ideal al 
jocului a putut fi obţinut datorită 
unui nou tip de motor grafic, care a 


v?: 














CHICI iOfIt-f LtfTIflIHi Pupă ce aţi ocupat tancul, puteţi rade-n WtliDOAlIf M &&iti Chiar şi Fără suport 3 D, tancul acesta se sfarmă cu abundenţă de 
faţă totul. detalii. Armele nou apărute, de exemplu Faust Fatron, fac totul posibil. 
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Peste dealuri, peste văi 

Sport motorizat pentru prietenii naturii: Pro Rally 2001 se pregăteşte să devină cei mai puternic concurent al lui Colin McRae 2.0 

■ Sott ■PISTRiBUITqRDblSpft ■ termen CUPftRIIIEPflEVirDTTioienibrie 2000 ■ PRIMA IWPBCSIE toarte tună__ 


FC SCURT 


E plictisitor să nileil 
singur pe pişti. Pot să 
mă măsor şl cu alţi 
^ri? 

In modul muILIplayer vtţi 
întâlni mai mu\[i 
concurenţi, în afară de 
aceasta, ca singte piâyor 
puteţi concura cu 
adversari şhost, 
măsurândurvă astfel 
timpii cu cei mai buni al 
altor conctucătofL 
Cum stau tteburlle tu 
tuningul? 

Atât io cursele rapide, cât 
şi Îîi timpul sejoniil ui, v3 
veţi putea seta maşina 
pentru traseele 
respective. truTiod realist, 
ia o cursă de carnpiiînat 
nu aveţi la dispoziţie 
pentru aceasti manevră 
decât un timp limitat ■ 


Molţumită 
tehnologiei 
avansate şi 
prezefltirii 
elegante, 

Pro Rally 2001 
ar putea deveni 
periculos pentru 
maestrul Colin 
McRae. 


Evoluţie prin tehnica. Pro Rally 
2001 va cuceri Inimile şoferilor PC, 
graţie spaţiilor uriaşe de }oc, 
graficii incredibil de fixe şl 
comportamentului realist al 
maşinilor. 

C ând etita raliului internaţional 
hăcuieşte peisajul cu spoilerele şi 
motoarele puternice aie monştrilor 
săi, fanii sportului ovaţionează, iar 
Iubitorilor de natură II se rupe inima. 
Şoferii Iubitori al naturii se 
mulţumesc cu goana virtuală după 
timpii cei mai buni. Cu Pro Rally 
2001 apare în magazine încă un 
reprezentant al acestui gen. 

Potrivit Ubi Soft, scopul principal 
al producătorilor este o adaptare 
realistă a regulilor de raliu şi a 
comportamentului vehiculului, fără a 
renunţa însă la controlul facil. Pro 
Raliy 2001 simulează un sezon 
complet de campionat, în care 
jucătorii îş] pot testa reacţiile pe mai 
bine de 20 de piste. Ca în viaţa reală, 
veţi fi singuri pe pistă? dueluri de tip 
bară în bară nu vor exista, cel puţin 
în modul single player, înainte de a 
conduce în campionat pentru onoare 
şi glorie, trebuie să exersaţi 
controiut bolidului off road. într-o 
şcoală amplă de conducere, un 
instructor invizibil vâ goneşte prin 
zece curse de obstacole diferite. Se 
califică numai cei care au îndeplinit 
misiunile cerute în limita dată de 
timp, avansând în cursele 
campionatului. 

Ca instrumente de lucru, 
mulţumită licenţei oficiale, vă stau la 
dispoziţie practic toate mărcile 
cunoscute ale sezonului actual de 
raliu. Producătorii promit un paddock 



00^00^44.7 









PEitlltS K MUU îft şcoala de şoferi veţi învăţa manevrele 
elementare ale sportului de raliu. 



MCLIKAT Cine bate prea repede pista riscă astfel de manevre spectaculoase sau chiar şi o 
rostogolire zdravănă. 


cu peste 15 botizL Unii dintre aceştia, 
cum ar fi de exemplu Audi Ouattro. 
nu poate fi obţinut decât după 
parcurgerea turelor cu o 
vîtezâ-record. 

Pe lângă un comportament realist 
al vehiculelor, acestea dispun de un 
model detaliat de avarii. Practic, 
fiecare componentă a vehiculului se 
poate distruge prin crash'Url. Astfel 
de Incidente, pe lângă că arată 
spectaculos, vor influenţa în mod 


corespunzător şi comportamentul 
bolidului dvs. Dacă de exemplu 
atingeţi spoilerul din spate, la 
curbele rapide maşina reacţionează 
nervos şl iese mai repede cu spatele, 
datorită tracţiunii reduse. 

Sacha Gllss 
Andrei Ritok'Sthotsch 



iKlUNECĂT QIHE Pe programul lui Pro Rally 2001 se găsesc |l curse nocturne. Vizibilitatea 
redusă îî solicită pilotului virtual concentrarea maximă. 
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Renaşterea unui joc 

Setting out for a New World: Subtitlul continuării lui Anno 1602 e valabil nu numai din punct de vedere tehnic 



■ PRODUCJSîOR Ma* Desiflo/Sunflowers ■ DISTRIBUITOR Monosit ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT Trlm. 1/2001 ■ PRIM» IMPRESIE Poarta HLini 


PE SCURT 


Cine se ascunde în 
spatele tui Anno 1503? 

programarea ţi grafica 
5unt îEatiîate de echipa 
celor ţaţe designeri de la 
r^aii Desigo din 
localitatea Sctiiadming. 
flestul. inclLZâhti aici 
muzica ţi efectele audio, 
reprezintă cortribut'^ lui 
Sunflowerţ Conceptul de 
joc ţi misiunile sunt 
der^o-ltate împreună. 

Pe ce Anno 1503 $1 nu 
Anno1703? 

Răspunde programatorul 
Aibert Usser: "Secolul al 
KVI'lea Kte al Renaşterii, 
al unei noi ere^ ceea ce 
corepundo optim 
conţinutului jocului" n 
Vor exista din nou 
pirtti cu nueoe de genul 
«?!•§$? 

Cu toate că îanii Anno 
şi-au manifestat dorinţa 
de a nu mai întâlni piraţi 
în joc. vor Mura şi pe 
mai departe pavilioanele 
negre cu harta ţi oasele 
încrucişate. 
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■ PEISAJE ÎNFLORITOARE 

După numai catevâ ore de 
puteţi realiza o as^m^n^a aşezare 
minunată. 
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PfiEOGIfPAREA P€PfTltU DETALII Asemenea picturr muraler versiuni 
medievale ate graffitî-ului, ornamenteazâ clădirile oraşelor* 


Inclilpufţi-vâ că vă numiţi James 
Cameron, că trebuie să Himaţî 
Titanic Z $i să vă depăfiţi astfel 
propriul film, deţinător ai celui mal 
mare succes al tuturor timpurilor. 
Intr-o situaţie similară se affă 
producătorii continuării jocului 
Anno 1S03. Countdown-ul a 
început. în nouă Juni, producătorii 
ţin să-l finalizeze. Anno 1503 are, 
totuţi, un mic avantaj faţă de 
Titanic^ căci vapoarele nu f se 
scufundă* 


Sunflowers a 
Gocerit cu Anno 
1602 nu doar 
insule, ei şi peste 
un milion de 
inimi. 


C ine ar putea să i-o ia în nume de 
rău Jui Sunflowers, care vorbeşte 
cu fiecare ocazie despre succesul 
atins cu Anno 7602? Conferinţa la 
care a fost anunţat lucrul ta 
Anno t503 a fost o astfel de ocazie. 
La acea vreme, o echipă restrânsă, 
formată din patru programatori din 
Austriai au conceput cu discreţie un 
produs, i-au lansat pe piaţă în 1996, 
iar acum se poate mândri cu peste un 
milion de exemplare vândute, inclusiv 
add-on. Anno 7602 are elemente 
comune cu alţi clasici, cum ar fi 
DV/7/5af/orî; jocul demarează facil 
chiar şi pentru un începător al 
calculatorului, copleşind apoi foarte 
repede prin profunzimea sa. Este de 
fiecare dată o bucurie să urmăreşti 



m SUHlMIttlADI U prezentarea Iul Anno 1S03, echipa Iul Max 
Design s-a informat asupra tetinkilor medievale de vopsire. 




Ce grafică! 

Deoarece engine-ul lui Anno 1602 şi-a atins ultimele limite, pentru Anno 1503 
a trebuit dezvoltată o tehnologie complet noua. lată 


Aţezârî fuiturale 

Gata cu efectul tablei de şah. Penlru ca 
aşezăriîe medievaJe sâ nu mai 
semene cu sistemul străzilor din New 
Vof]^. dădirile stau pe propriile temelii. 


LunwR RiilpMlAlor 

Lumea animali dîn Anno 1503 este populată de 
mai bfne de 30 de spedi diferite de animale - de la 
găini până fa leui matur. în funcţie de latitudine, 
veţi întâlni canguri, gorile şt ffamrngi. 


Clădiri mărite 

Deoarece ciadiriie au fost modelate 
din start ca fiind cu ceva mai mari, 
graTidenil au putut integra mal 
muite detaliL Şindrila 
acoperişului a fost aşezată 
bucată ciu 


Adâncime mai mare 
aciiloriî 

"Nu am fi reuşit 
nicidecum să realizăm 
acoperişurile aurii ale 
oraşelor maure, dacă nu 
ridicam adâncimea de culori de la 
256 la 65.00D de culorii spune 
programatorul Wilfrled Reiter. 


Mas« de Rfiă Ih mişcare 

Noua grafică face valuri şi la 
propriu. Asupra coastei se năpus¬ 
tesc talazuri uriaşe, apele Imiştite 
ţinând de domeniul trecutului. 







ORttimi CH mai multa 
#(M*ţ£ tfr exprimare 

Prin gesturi de 
nemulţumire sau de 
bucurie, locuitorii 
îşi exprimă 
atitudinea faţă de 

oferta de produse. Prin îmbrăcăminte 
veţi identifica şi pătura corespunzătoare 
a societăţii (colonist, comerciant etc,). 


www.ptgames.ro 


roiembrie-decemhrie 20D0 PC S4 
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www.arinol503.corn 



FAHTĂSIA LAUD Minunatele tiădirl aie maurilor sunt creaţii ale grafîcienei Ulii Koller, care afirma: "Ca model am luat 
poveştile din copilăria mea'*. Arabii sunt unul dintre cele nouă popoare băştinaşe. 


cum pionierii plini de speranţe pun 
stăpânire pe o insulă, pentru a ridica 
pe aceasta în câteva ore o minunată 
aşezare urbana, având inclusiv 
ateliere meşteşugăreşti, plantaţii, 
pieţe, şcoli, teatre şi bineînţeles 
locuinţe. 

Inspiratul principiu al Ănnote 
face pur şi simplu dependent, lucru 
pe care-l va confirma fiecare 
"annoholic**. Unul dintre motive 
constă în faptul că multe clădiri de 
producţie * hanuri şi teatre - pot fi 
construite numai dacă populaţia dvs. 


a atins un anumit procentaj de 
persoane cu un statut deosebit. Se 
menţine în continuare diferenţierea 
în pionieri, colonişti, cetăţeni, 
comercianţi şi aristocraţi, Fiecare 
pătură presupune existenţa anumitor 
produse şl clădiri, pentru a putea 
evolua la treapta următoare. Nu aveţi 
han? Nu aveţi rom? Nu aveţi 
catedrala? Nu aveţi tutun? Nervii 
locuitorilor pretenţioşi se află în 
acest caz la pământ şi vă puteţi lua 
repede gândul de la ambiţioasele 
ptanuri de expansiune, căci dispuşi 


să-şî achite impozitele sunt doar 
cetăţenii mulţumiţi. Faptul că poporul 
locuieşte în clădiri mai sofisticate 
prezintă încă un avantaj: într-o 
reşedinţă a aristocraţilor încape un 
număr multîpiu de locuitori, 
comparativ cu o colibă simplă de 
colonist, iar astfei se face economie 
de spaţiu, 

în lumea Iul Anno 1503 nimic nu 
funcţionează tară comerţ. Pe insulă 
nu cresc toate plantele de cultură 
necesare şi nu se poate găsi peste 
tot minereu de aur sau de fler; la 
latitudini nordice, de exemplu, nu aţi 
avea prea multe şanse cu plantaţiile 
de cacao. De aceea trebuie să 
importaţi mărfuri. în schimb, din alte 
produse * cum ar fi grâul sau stofele - 
s-ar putea să produceţi în asemenea 
cantităţi încât să exportaţi surplusul, 
bineînţeles, în schimbul unor monede 
valoroase. Cantitatea şl preţurile se 
pot seta în mod individual. Cine 
întreţine relaţii bune cu alte popoare 
poate să facă afaceri cu acestea şt să 
încheie contracte comerciale. 

Nu mica e apoi satisfacţia adusă de 
uriaşele corăbii ce preiau marfa şl vâ 
fac contul să atingă înălţimi 
Uluitoare. Totul ar fi atât de frumos şi 
idilic, dacă nu ar Interveni piraţii 
enervanţi şi vecinii invidioşi, ale căror 
atacuri regulate vă pricinuiesc 
pierderi considerabile. Dacă nu 
sunteţi atent, de regulă nu pierdeţi 
doar hameiul şl melasa, ci şi câte un 
lingou de aur. Cetăţile, zidurile 
oraşelor, soldaţii şi tunurile oferă o 
protecţie eficienta împotriva 
atacurilor. Cine doreşte să cureţe un 
cuib de piraţi trebuie să apeleze la 
navele de război. E bine să escortaţi 
cu acestea şi vasele comerciale, care, 


Adevăratele noutăţi 

Pentru că urmaşul merituos al Iul Anm KO^se numeşte Anno J503^\ nu Anno JBJ5, echipa producătorilor a venit cu o sene de elemente noi 
lată cele mai importante zece noutăţi de care fanii Anno^e pot bucura deja; 


Tejghele de piaţă 32 nivele de aititudine 0 lume da zece ori itial mare Noi circuite ale produselor Thefogorwar 



Tarabele pentru alimente, 
îmbracămEnte. podoabe şi 
multe altele înlocuiesc 
pieţele de până acum. care 
centralizau produsele 
atelierelor din apropiere, 


Dealurile, văile şl muncii 
reduc spaţiul de colonizare. 
Anno 1503 nu e SEmCitv: 
terenul care inutilizabil nu 
poate fi fâcut pur şi simplu 
plat cu butdozeruL 


"Mal mult spaţEu", au pretins 
nenumăraţii fanE ai lui Anno 
1602. lată că-l primesc. 
Suprafeţele sunt atât de 
întinse. încât pe aceeaşi 
insulă vor încăpea adesea 
chiar mai multe aşezări. 


Pe lângă ferma de ol va 
exista acum şj o plantaţie 
de in, fnul şi hameiul pentru 
bere sunt doul dintre 
produsele despre care am 
aflat până la ora actuală. 


Altfel decât pana acum, 
Insulele nu sunt vizibile de 
la hun început ci doar când 
unul dintre vapoarele dvs, 
se apropie sullcjent. O dată 
ieşite din ceata, regiunile 
rămân vizibile. 


60 PC (ismes rtoiembrie'deceinbfie 2Q0[> 
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HAMEI 91 MAL| Ferms de grâne aprovlzio- 
neazâ atât berârla, cât şt brutârîa. 



filNEIUIVAtITAT La oraşele mari nu veţi scăpa 
fâra a rtdica o catedrală. 


pe suprafaţa unei hârţi întinse, vor 
efectua de această dată călătorit 
extrem de lungL 

Până aici sună ca Anno 1602. 

Unde este diferenţa faţă de 
Anno 1503? Ci} siguranţă, produca- 
torii nu duc lipsă de Idei bune. 
Acestea te™au fost sugerate de 
nenumărate apeluri pe forumuri, 
e-maihurl şl scrisori debordând de 
propuneri. Un best of al acestor idei a 
Intrat şi în conceptul nou. Cele cinci 
piloane de bază ale conceptului Anno 
- descoperire, construcţie, colonizare, 
comerţ şt apărare - sunt valabile şl 
pentru Anno 1503, Deoarece colonitie 
din 1602 se întindeau de cele mai 
multe ori pe suprafaţa completă a 



PORrai IN aiOURANli Ca în Anno astfel de porturi servesc la îmbarcarea produselor comerciale pe vapoare. Felul 
şl preţul acestora poate fi setat* Şanttenzl naval din prim-plan produce nave mult mai avariate decât în Anno 160Z. 


insulei, comerţul se derula în 
exclusivitate pe cale marină: se setau 
preţurile, cantitaţife şi traseele 
comerciale, după care vapoarele 
parcurgeau de la sine traseele. 

La nevoie, mal exista şi comerciantul 
zburător, care intra în acţiune când 
vecinii nu voiau să se despartă de 
uneltele, armele şi mirodenitie lor nici 
în schimbul celei mai mari oferte. 
Acest lucru funcţionează exact la fel 
şi în Anno 1503, întrucât harta este 
atât de mare, vor încăpea mai muite 
colonii, găsindu'şi astfel un rost şi 


caravanele comerciale cu căruţe şl 
măgari. Insulele 3D se impun cu 
peste 30 de trepte de altitudine, pot 
fi rotite prin patru secvenţe şl pot fi 
privite de la cel puţin trei distanţe. 

Dacă în Anno 1602 băştinaşii au 
fost doar figuranţi, în cel mai bun caz 
parteneri de afaceri, în viitor vor 
deveni parte componentă Integrală a 
jocului. La tot pasul veţi întâlni 
igluuri, moschei orientale, 
wigwam'url, peşteri preistorice şl 
temple de azteci, în funcţie de zona 
climatică respectivă (deşert, tropice, 


Tactici noi Mai multe nave Comerţ pe uscat Popoare noi Clădiri cu up^de 



Tunurile şi arcaşii au bătaie 
mai lungă, de pe ridicături 
(deafuri, zidurile oraşului). 
Un sistem de indicatoare de 
traseu vă ajută să ocoliţi 
elegant zonele cu piraţi sau 
adversari. 


De acum încolo. în cala 
navelor de război nu mai 
încap decât cantităţi mici de 
bunuri. Prin urmare, vulnera¬ 
bilele vase comerciale 
trebuie escortate cu o flotă 
de război garnisită cu tunuri. 


între diferite oraşe aJe dvs.. 
precum şi spre oraşele 
străine, produsele $e pot 
transporta cu căruţe şi 
măgari. Bineînţelea, maurii 
folosesc caravane de 
cămile. 


Cu maurii, aztedi, beduinlî, 
eschimoşii, mongolii şl 
poporul meridional se poate 
negoda. Mu veji putea însă 
controla culturile străine. 


Cu ajutorul şcolilor biseri¬ 
ceşti se îmbunătăţesc 
dâdlrlle deja existente. 
Astfel, sporiţi productivi¬ 
tatea fermei de grâu sau 
valorile de atac ale 
arcaşilor. 


www.pcqam es.ro 
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ECQf40MIE DE mjl în tot oraşul sunt presărate tarabe, de ^a care 
locuitorii se pot aproviziona cu alimente, materiale, alcool şi multe 
altele. 



0 INSUli CD DOI MUNP Acest perimetru găzduieşte industria fleruluL 
în mină se exploateaîă minereu de fier, care apoi se topeşte şi se 
foloseşte la producţia uneltelor şi armelor. 


Prin grafica 
extrem de 
detaliată, 

Anno 1fi03 
tulbură 
concurenţa 
internaţională. 


zona temperată). La fel de bine se 
poate întâmpla să găsit* mai multe 
popoare pe una şi aceeaşi harta. 
Coloniile, bunurile şi figurile Oepind 
de poporul respectiv; indienii vând, 
de exemplu, produse din foi de tutun 
şi vor în schimb "apă de foc", adică 
alcool. Construcţia oraşelor, 
comerţul, expansiunea, diplomaţia, 
apărarea, comportamentul de luptă, 
în general forţa şl slăbiciunile 
partenerilor controlaţi de computer 
sunt mai bine puse ia punct decât 
până acum. Puteţi regla individual 
gradul de dificultate, în scenarii 
diverse. 

Sunflowers a reuşit să ne 
surprindă cu adevărat prin grafica sa 
puternic îmbunătăţită, plină de 
detalii, care * trebuie s-o spunem 
deschis - pune la respect chiar şi un 


Age of Empires Z lată una dintre 
multele înnoiri: locuitorii nu se mai 
deplasează doar pe străzi, ci şi pe 
porţiunile adiacente clădirilor, putând 
parcurge traseele de-a lungul sau 
prin spatele gardurilor. Şi în 
continuare se va putea constata dacă 
există suficiente materii, în funcţie 
de tăietorii de lemne care mânuiesc 
securea şi de numărul sacilor adunaţi 
în faţa morii. Persoanele care se 
plimbă prin peisaj îşi dezvăluie 
situaţia socială şi meseria pur şi 
simplu prin îmbrăcăminte. Populaţia 
îşi execută muncile cotidiene 
individual şi se.comportă coerent; 
dacă în sat intră un urs sau un feu, 
locuitorii se baricadează în case şi nu 
ies decât după ce vânătorul a jupuit 
blana animalului. 

Anno 1503 nu are de ce să se 


aştepte la o concurenţa adevărata. 

Cu strategia de construcţie în 
formatul Settlers 4 sau RTS de tipul 
Age of Empires 2 nu se poate 
compara nici Anno 1602, nici ^nno 
1503. în timp ce la alte jocuri 
comerţul joacă un rol secundar. Iar 
războaiele pe cel principal, Anno 
1503 simulează un sistem economic 
funcţional închis, în care un conflict 
militar nu reprezintă decât ultimul 
mijloc, fie în reţea, fie pe Internet 
Asemănarea ar trebui făcută mai 
degrabă cu Pharaoh sau cu Z&us, 
care însă se află din punct de vedere 
grafic cu câţiva ani-lumină în urma lui 
A/ino fSOJ. 

Petra Maueroder 
Andrei RitoHctiotsch 
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w ww. I u casart S.C om/e3/(Jef au !t mon ke y. Wm 


Pregătit pentru insulă 

în a patrs aventura. Guybrustr se confruntă cu piraţi, cu zombie şt cu o primă criză a căsniciei 


■ PRODUCĂTOR LJcasArts ■ DfŞTRIBUITOR Monosit ■ TERMEN OE APARIŢIE PREVAZOT noiembrie 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte bjna 
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£sle Monli«Y Island A 
Integral în 3D? 

Nu. ta \\ Grim Fandingo, 
Guyfarush şl pristsiirl lui 
sunt înir-attev?r 3D. dar 
£6 mi’şcâ pe ntăt dsparta 
îd decoruri 2D, 

Cât de cupriAzător va 
fi Jocul? 

in total, curdjo&ut pirat 
are de rezolvat circa 100 
de ird^îLLni pentru 3 salva 
Monkey Isiand 
în câlătoriB sa, trece prin 
BO de Jocuri în care se 
desfăşoară acţiunea, 
situate pe patru insule. 



^^^f5vv^p.ţ^^y' ÎHvUîiir Miii Lt» 


^ , A V n li \ - > viii ih^Tir îîr» 


misaM oupi cum n«-am obîţnuit, dialogurile la altgara degajă 
un umor fin. 





M 



im sTwv în sfărţitr Guybrush a reuşit să se însoare cu aleasa 
inimii saie, Oaine, dar prima criză a căsniciei bate la uşi. 


întoarcerea pe Insula Maimuţelor 
este inevitabilă. Ne-am format 
pentru dumneavoastră o primă 
impresie asupra celei dintâi 
versîunir ce poate fi jucată 
Inteoralt a viitorului bit de 
aventură. 

upă ce Guybriish Threepwood, 
piratul cu numele cel mai trăznît 
ce-a întins vreodată velele pe 
mările lumilp s-a căsătorit cu aleasa 
inimii sale, la sfârşitul părţii a treia 


din seria Monkey Islandt barometrul 
dă din nou semne de furtună. Abia 
întoarsa din luna de miere, 
perechea de vis se şi vede 
confruntată cu o intrigă politică. Pe 
durata lipsei lor, superba Elaine a 
fost declarată moartă, iar un 
carierist cu doua feţe, pe nume 
Charles L. Charles, vrea sâ 
acapareze postul de primar, acum 
vacant. Având în vedere această 
situaţie dificiJâ, dar şj alte 
complicaţii, nu e de mirare că pacea 




fiiiTiMl tSMUR) Tâmpiţetul pirat de jucârie Guybrush este complet 30, ceea ce nu i-a diminuat cu nimic farmecul, 
aşa cum o dovedeşte şi această Imagine. 


famifiei Threepwood este 
ameninţată. 

Cea de-a patra aventură pe 
Insula Ktalmuţelor aduce câteva 
noutăţi interesante. In primul rând, 
personajele Guybrush, Elaine, 
super-răuJ Le-Chuch, negustorul de 
vechituri Stan şi toţi ceilalţi 
cunoscuţi sunt în variantă 3D 
autentică. Decorurile au rămas în 
2D. Un inventar cu dotări inedite, 
amintind niţel de Tomb Raîder, 
permite accesul rapid la cele mai 
importante componente ale 
echipamentului. Look-ul este nou, 
iar comenzile au fost îmbunătăţite. 
Doar conţinutul a rămas acelaşi' 
prin umorul sau englezesc, 
dialogurile absurde şi multele 
întâmplări debordând de comic de 
situaţie, Escape from Monkey Isfand 
aminteşte de primele doua părţi ale 
seriei. Fanii aventurii şi cei ce au ca 
hobby pirateria nu au aşteptat 
degeaba. LucasArts se dovedesc 
încă o dată maeştri ai relansării 
vechilor succese. 


Andreas Sauerland 
Mihele Horis 
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lAmEŞQWI Se pare cs dolofana învăţă¬ 
toare nu are o părere prea bună despre piraţi. 
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Caii to Power 21TBS avanpremiera 




cum ou SUftPftllE Vâ stau la dispoziţie tlâdiH şi unităţi inedite. Ca ve¬ 
ritabili minune a luftiUr v^ţi construi Via Appfa, care va înlesni comerţul. 


lUORiRI UE iHTREţlKERE Sistemul de lupte se prelucrează complet. Oamenii de peşteră nu vor 
putea elimina tunari. S-a stabilit în cazul fiecărei unităţi ce altă unitate o poate învinge. 


■ PRODUCĂTOR Activisîon ■ DISTRIBUITOR Honosit 1 TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT decembrie 2000 ■ PRIMA IMPRESIE: foarte bună 


exacte pentru următoarele 20 de 
runde de joc. Cu cât oraşul devîrte 
mai marOp cu atât se extinde raza în 
care unităţile adună materiile prime. 
Intr-un meniu separat puteţi urmări 
ce produse surrt căutate pe piaţa 
mondială. Creşte numărul tipurilor de 
unităţi, al bunurilor şt al proiectelor 
de cercetare. Este posibilă ridicarea 
unui laborator ai oraşului, în care se 
pot cerceta tehnologii noi^ indiferent 
de condiţia ecologică a aşezării 
respective. 

Sistemul de luptă este mult mal 
apropiat de realitate decât în CafI to 
Power. O bancă de date 
implementată reglează rezistenţa 
fiecărei unităţi în funcţie de 
caracteristicile adversarului: un grup 
de cavaleri, de pildă, nu poate nimici 
un bombardier. Oferta mijloacelor 
pentru apărarea unui oraş a fost 
extinsă. Tehnologii noi, ca scuturile 
ionice, îngreunează asediul şl 
ocuparea aşezărilor. Personajele 
neobişnuite, ca de exemplu 
negustorul de sclavi, pot fl acum 
demascate de alte personaje, aşa că 
în modul srngle player sau multiplayer 
nu veţi fi nevoit să irosiţi prea multă 
energie pentru eliminarea unor astf^ 
de figuri, 

Peter Kusenberg 
Andrei RltokSchotsch 


FUIl UFE De-â lungul a trei scenarii, nu mai trebuie sa începeţi cu Adam şl Eva, ci puteţi 
reconstitui de exemplu cuceririie lui Alexandru cel Mare, 


Principiul cu o vechime de aproape 
zece ani al lui Civlllzatlon 
fascinează în continuare milioane 
de JticătorL Caii to Power 2 este cel 
mai nou titlu, care transformă 
oamenii obişnuiţi în fondatori de 
civilizaţii. 

D Scopul jocului este de a construi o 
civilizaţie în limitele unei perioade 
cuprinse între anul 4000 î.e,n. şi 
2300 e,n., care să facă faţă civiliza¬ 
ţiilor concurente. La prima vedere. 

Caii to Power nu s-a schimbat mult: 
asemenea bitului din 1999, figurile, 
vehiculele, clădirile şi peisajele nu vor 
fi accelerate cu tehnologie 3D, 
acestea trebuind să traverseze harta 
în lung şf-n lat compuse fiind din 


grupuri de pixeli. Meniurile la care 
încă se mal Jucreazâ seamănă cu 
ferestrele de funcţii ale aplicaţiitor 
obişnuite pentru Windows. Deoarece 
toate acţiunile sunt efectuate 
turnbased şi animaţille sunt 
elementare, strategii RTS vor duce 
dorul unor jocuri ca Age ofEmpires 2, 
în ce priveşte conţinutul. Ca// to 
PowBf 2 promite o senzaţie mai 
intensivă de joc: fiecare oraş este 
organizat în mod automat de un 
primar, căruia ri puteţi da ordine 


PE SCURT 


S-l schimbat Cfvă din 
punct de vedere tehnic 
iaţa de Cili to eowcr? 

Produdtc^rii 
conlînMafc ps 
2D. Jocul va fula în modul 
software. 

Cât de mult va diferi 
CaH te Power 2 de 
predKesorul său? 

d€7VQltat 

de a co[}stnji oraşe 
subacvatice. Nu vor exista 
coloniFS^dtiaiealaAlphiâ 
Ceniduri 

De CC din numcic 
joculal fipseţte 
•’CîvlIixaihHi'^î 

Adrvrslon nu posidl 
drepturile mjmeluL ite 
apare şl Dvilizaribn 
3 ca faultat al colaPorârii 
dintre Sid Meier Flraxis, 
Electronic Arts şt Hăsbro. 


Noutâţfle părţii 2 
ou sunt 
spectaculoase, 
dar adevăratul 
ian Givilizatian va 
aprecia 
îmlranătăţiriie. 


Drî^oste pentru detaliu 

Urmaşul bestseller-ului T8S se bazează pe îmbunaUţirea conceptului de joc 
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AVANPREMIERĂ Metdl Gear Solid I Action 


wwwmgspcxom 


Nervi de oţel 

Jocul de cult pentru PiayStation este în sfârşit compatibil şî cu PC-ul dumneavoastră 


■ producător Kanami ■ DISTRIBUITOR Microsoft ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT noiembrie 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Buna 



PESCURT 


A (ast knbunâtâţită 
grafica pentru 
versimifa PC? 

Da ţi rncâ vizibil 
M{>ţQarele 3D. texturile 
finisate ţi rezoluţiile de 
pâflă la 1 . 02^1768 dpi fac 
ca ^/ersiunea PlayStatfOrr 
să pară învechiţi. 

Pot sâ salvez orkând? 
Dâ. insă jocul ou reîncepe 
chiar dio punctul în care 
ati abandonai Ci la 
ultimul punct de control 
pe care fiali activai 



rve been waiting fcryou, Sn®kc 


iKTilLNIRI OU WDEfilltANP Domnut în costumaţlfi uţoară şi 
caraghioasă este Liquid Snake, liderul grupării teroriste. 



Cu puţin noroc, Snake nu va fi descoperit atât de 
repede de duşman, daca se lipeşte astfel de perete. 


Să te ascunzîr să te târăşti şi să 
distrugi adversarul care e bine 
ascuns* Cel ce cred că târâşul în 3D 
există doar din timpul pungaşului 
Garret se înşeală amarnic^ De câţiva 
ani încoace, un agent secret pe 
nume Solid Snake bântuie pe 
câmpurile de Joc ale consolelor din 
lumea întreagă. 

ţn 1987, Gând a apărut prima serie 
Idin Metal Gear, acest joc a avut 
impactul unei bombe. Era o epocă în 


care majoritatea jocurilor erau 
simple shootere, colorate şi 
săltăreţe. Prlitciplul de bază al 
jocului a avut un efect aproape 
revoluţionar: în loc să-ţi croieşti 
drum printre hoarde de inamici, 
trebuia să eviţi conflictele şi să-ţi 
păcăleşti duşmanul, fără să faci uz 
de forţă. Era o îdee genială, care a 
sfârşit prin a atinge aproape 
perfecţiunea în Metai Gear Solid. 
Versiunea PC a jocului va fi 
inaugurată chiar în acest an. 



AţiHTii. mmk\ Ascunzâtorile bune şi nervii de oţel pot salva cMeodatI viaţa în adevâratut sens al cuvântului. 
Paznicul patrulează liniştit nebănulnd câ-t aşteptaţi cu piedica trasă. 


Sunteţi în rolul fostuîui agent 
Solid Snake, care, aflat rntr-un 
depozit de arme din Antarctica, 
trebuie sâ neutralizeze în 24 de ore 
o grupare teroristă. Daca nu 
reuşeşte, răufăcătorii vor declanşa o 
catastrofă nucleară. Timpul se 
scurge inexorabil, iar Snake luptă şl 
se târăşte pe terenul ostil, păcăleşte 
terorişti şl sisteme de supraveghere, 
intră în legătură cu femei frumoase, 
înlătură duşmani cu ajutorul puştii cu 
luneta, păstrând tot timpul contactul 
cu cartierul său general. Spr;^ 
deosebire de Firtai Fantasy sau 
Resident Evit, varianta PC a Metal 
Gear Solid nu suferă de neajunsuri 
puerile. O grafică opulentă, condiţii 
de comandă îmbunătăţite şi un 
conţinut mai cuprinzător (pe lângă 
programul de bază, pe cele două 
CD-uri se află şi diferite bonusurl cu 
aşa-numita VR-Mîssion) ar putea 
face din acest thrîller un rival serios 
âl lui Oeus Ex sau Dark Project 

Andrews Saaerland 
Mihele Horia 



M@3II QMW Pe CD găsiţi;[ aşa-numiteie 
VR-Misston. 
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http://zeu5.impre5sion5qames.com _ Zeus! Master of Qiympus I Strategie de construcţie avawpreiwierA 


Facă-se voia zeilor 

De la piramide la Acropole: Construiţi-vâ oraşul de vis şt dobândiţi graţia nemuritorilor 

■ PRODUCÂTOfi Impressions &afnes ■ DISTRIBUITOR mwm ■ TERI^EN PE APARIŢIE PREVÂZUT noiembrie 2000 ■ PRiMA IMPRESIE Bună 




La ee noutâţl fi îmbu- 
nătâţiri fnâ put aştepta 
din partea Ivi Z»u$7 
Sunt pr ?3 mijite peptru a 
le putea 

detailat. Pe lânţ^âo 
suprafaţâ de fr^lome 
lârgitâ ş[ ttf gaţlatâ de lest, 
Zeus aduce noi elemente 
ate mltdlogrei greceşti, 

Iar invidia araşelor 
învecinate şi optJunlle 
militare nu ^^5 Jasl timp 
să va plictisiţi. 

Ce ne puteţi spune 
despre grafică? 

Şl aspectul gratie a lost 
îmbiiultlţlt, FaţS de 
imaginea oferitâ de 
PtfăfM, d^lrile şî 
figurile în Zeit^ sunt mai 
mari, mai cotorate şi mat 
flţine de detalii. 


Incursiunea în Antichitate 
continuă* După ce aţi colonizat cu 
succes Imperiul Homan $1 regatul 
faraonului^ Zeus vâ răpeşte In 
lumea înţesată de legende a Greciei 
antice* 

V remuri grele pentru oraşul 

războinic Sparta. Cândva, trufaşa 
metropolă grecească a fost lovită de 
mânia zeilor, îar acum are urgentă 
nevoie de un guvernator capabil, 
care sa-şi asume misiunea 
reconstrucţiei. Producătorul primei 
opere Pharaoh vă dă dumneavoastră 
sarcina de a îndeplini rolul acestui 
politician Tn devenire. Pentru început, 
vă aşteaptă ca de obicei o bucata 
stearpă de pâmânl, pe care trebuie 
să o transformaţi cu iscusinţă, cu 
ajutorul zeilor şl al unul pumn de 
drahme, într-o metropolă înfloritoa¬ 
re. La o primă analiză, faţă de 
Pharaoht nu s^au schimbat prea 
multe în desfăşurarea jocului; 
printr*un clic, daţi şi acum terenuri 
de construcţie supuşilor, construiţi 
un sistem de străzi funcţional şi 
amelioraţi economia şi cultura prin 
construcţii speclate. O privire asupra 
barei de meniu arată însă câ Zeus 
vine cu multe noutăţi. în primul rând, 




SifiKâbiA 




VtZffîlUîâTE Zeus va prezintă toate Informaţiile importante direct pe imagiiiea de joc. 
Fereastra info din dreapta sus înlocuieşte imaginile de la jocurile predecesoare. 


Saschd Giiss 
MiheJe Horia 


s-a scăpat de textele îndrumătoare. 
Puteţi acum citi toate informaţiile 
importante fără a vă scăpa nici o 
clipă perspectiva de ansamblu a 
oraşului. într-o fereastră a barei de 
meniu se găsesc informaţii privind 
toate domeniiie administraţiei, cum 


ar fi economia, construcţiile sau 
armata. Astfel, puteţi controla tot 
timpul numărul caselor nelocuite sau 
cel al Imigranţilor. Pe lângă astfel de 
îmbunătăţiri tehnice, vă aşteaptă 
diverse noutăţi privind conţinutul 
Jocului. Zeii, monştrii şi eroi au un rol 
şi mai Important decât în jocurile 
anterioare. Nemuritorii trec acum pe 
străzile oraşului dumneavoastră 
pentru a se recomanda ca patroni 
spirituali, Iar dacă vă alegeţi un zeu 
favorit, ceilalţi titani se vor supăra 
imediat şi vor trimite bestii 
sângeroase drept îngeri ai 
răzbunării. 

La fei de muit s-a lucrat şi asupra 
hărţii lumii şi a comerţului cu 
celelalte oraşe. Cine este tot timpul 
în criză de bani şi îşi stoarce 
partenerul pune în pericol circuitul 
mărfurilor. 


pt scuirr 


PARADA MODEI Zeiţa vânătorii, Artemîs, în trecere pe bulevardul oraşului dumneavoastră. Dacă îl construiţi un complex LUMEA MU-I MAI INCAIE Harta serveşte ta 
de temple, alegând-o drept zeitate protectoare, probabil li veţi înfuria colegii. rezolvarea problemelor diplomatice. 
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avanpremibwA No One Lives Forever I Acţiune 3D 


www,the-operative.com 


■ PRODI/CATOR Honolith/Fox Interactive ■ DISTRIBUITOR Best Computers ■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie 200D ■ PRIMA IMPRESIE Foarte buni 


ceîe mal multe ori acelaşi efect* 
Atâta stil cât prezintă Cate Archer, 
eroina principal din Jocul de acţiune 
No One Lives Forever, nu a avut 
încă nici un alt personaj feminin, 
în cizme albe de piele, minijupe în 
carouri sau costume psihedelice 
tipite pe corp, aceasta-îndeplineşte 
misiunile organizaţiei de agenţi 
secreţi UIMITY, pentru a neutraliza 
răpitorii unui ambasador american, 
în căutarea răufăcătorilor, dă peste 
o organizaţie secretă numită HARM, 
al cărei scop este - nici nu se putea 
altfel - preluarea controlului lumii. 

Nu doar story-ul ne aminteşte de 
story-urite clasice ale lui James ] 
Bond, Veţi constata şi în misiuni că 
No One Lives Forever trece cu mult 


James Bond are o concurentă nu 
chiar venită cu pluta. Cate Archer 
este Intellgentât frumoasăr 
energică şl periculoasă, 
în acţiunile sale, agenta speclalăr 
stilată ca un fotomodel dintr-un 
prospect Swingin’ Slxtles, îşi face 
colegii masculini si pălească. 


Eroina e cumva 
daltpni$ti? D« tt 
poartă un costum atăt 
d« viu cohcit? 

Pentru ci h anii '60 asţa 
era la rrtbdâ. No One Lives 
forever trebuie s5 vH 
închipuiţi ca pe o Imitaţie 
James Bond întrnjn look 
Austin PQwers. Derapajele 
qtjsiul ui vestimentar tin 
aici âB originalitatea 
atmosferei. 

Poate deJiuta «rotnă 
si manipuleze un 
lansator de rachete? 

Despr Pe lâriflă aceasta, 
înreperttritifei’seqâsesc 
ţi arme deghizate, cum ar 
fi rujuri explozive şi 
sticluţe cu parfum ucigaş. 


O dată cu legendarul succes al 
aventurierei Lara Croft şi 
extravaganţele grafice ale Juiiei 
Străin, a devenit limpede că eroii 
din jocurile PC nu trebuie să fie 
neapărat pachete de muşchi sau 
coloşi transpiraţi debordând de 
testosteron, în stilul !ui Cutter 
Slade sau Duke Nukem, Un pic de 
intuiţie şi efeganţă feminina au de 
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■ DEADLV AND 
BEAUÎirUL 

Udgătaare şh in pas cu 
moda. Lumea interlopă 
se cutremură la apari¬ 
ţia acestei eroine. 

































No One Lives Forever avanprimiirA 



PUNIFlCAflEA MlStUNII îmbrăcată întotdeauna ţie. Cate Archer se prezintă la raport. Din păcate, nu veţi vedea 
costumele pline de stil ale agentei decât în secvenţele Intermediare. 


de ceea ce poate oferi un 
JD^stiooter obişnuit, în loc sâ vă 
croiţi calea cu lansatorul de rachete 
prin labirinturi subterane 
intefmmabile, veţi avea de-a face cu 
situaţii variate, cascadorii 
palpitante şi investigaţii secrete. 
Trebuie să apăraţi de atentatori un 
politician miop şî bătrân, cu ajutorul 
puştii cu lunetă, sau să eliminaţi 
după o deturnare nefericită a unui 
avion terorişti în cădere liberă şi 
fără paraşută. Pe Cate o controlaţi 


Cascadorii 
ameţitoare, arme 
origiflale şi 
costume trăsnite. 
Gate Archer ar 
putea deveni o 
Lara Croft a 
fanilor de 
acţiune. 


Deus Ex, aveţi în multe situaţii 
posibilitatea de a alege cum să vă 
abordaţi adversari): utilizarea brută 
a forţet, aruncând fa gramadă 
grenade sau trăgând cu revolverul e 
la fel pasibilă ca atacurile din spate. 
De multe ori, superioritatea 
numerică a adversarului vă sileşte 
să vă furişaţi tiptil şi pe cât posibil 
nedescoperit prin clădirile ocupate 
şi prin holurile aparent goale ale 
hotelurilor. Daca vâ decideţi asupra 
căii ofensive, pe lângă clasicele 


revolvere, puşti şl ftinte cu alice, vâ 
stau ia dispoziţie şi arme mult mai 
elegante şl mal originale. Rujurile 
explozive, gazul somnifer din 
sticluţa de parfum şi un căţel 
electronic pentru distragerea 
atenţiei câinilor de pază îşi găsesc 
suficient loc în orice poşetă şi 
garantează efectul-surpriză asupra 
adversarilor. 

în versiunea de testare care am 
avut-o la dispoziţie, grafica lui No 
One Lives Forever a făcut deja o 
impresie excelentă. Fanil filmelor ca 
Austin Powers vor putea admira 
înainte de toate costumaţia 
extravagantă a agentului Archer. 
Ceilalţi se pot bucura de scenele 
variate, animaţia realistă şi efecte 
de explozie ce merită văzute, toate 
firnd posibile graţie noii tehnologii 
Llth*Tech 2.5, Parodia James Bond 
este întreţinută şl prin dialogurile 
spirituale, iar prin muzica Easy 
Listening devine de-a dreptul 
irezistibilă. Chiar şfîn cea mai 
periculoasă situaţie, frumoasa 
eroină îşi face timp pentru a rosti o 
poantă. Accentul ei scoţian * să ne 
ferească zeul jocurilor de o 
localizare completai - contribuie şi 
el la crearea unei note degajate. 

în orice caz, rămânem pe poziţii, 
în caz că Jocul apare într-adevăr la 
timp, se va vedea dacă No One 
Lives Forever conţine doza de 
autoironie necesară acestui gen. 

Andr€âs Sauerland 
Andrei Ritok-ScHotscti 


Tn toate aceste evenimente din 
perspectiva proprie, tipică genului. 
Veţi putea arunca o privire asupra 
atrăgătoarei protagoniste doar în 
nenumăratele secvenţe 
intermediare. Asemănător jocului 




FASy ItIOEK Vâ veţi deplasa destul de des cu motocicleta. Printre AVARH LA GAAOSERIE Maşina cm care gangsterii încercau să fugă a fost distrusa de agenta 

vehiculele utilizabile se nutnârâ şi un snowmobîl. Archer cu ajutorul unui ruj exploziv. 
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D«tafll la 
pag. 18Z-186 


W«ckv Races 


Theine Park World 




F/A V J8 
























































































CUM PUNCTĂM 


Prozeataraa dstonNU de testare 


Care sunt criteriile noastre de punctaj? 



dfKVnvT 

46n8Mt Ihb 

p/suMitin, 

^emiNh^ 

ffuâH|i, 

MHMii 

g», PC-CliMi h 

iM^AwarM. 


Dc la PC-Oamai vi putafl aftcfita 
la o conaJIltfa obiectivi a 
cumpăritonilul» Pa acaaiti pagini 
aflafl ca cHtarll Intri tb dlicuţla* 

fn zilele noastre se plătesc în medie 
l40$ pentru un joc. în loc sâ Câdâ 
pradă ambalajelor lucioase, pozelor 
sau campaniilor publicitare, cititorii 
PC'Games se bazează pe părerea 
fondată a echfpel de la cea mal 
cumpărată şi mai citită revistă de 
jocuri PC. în timp ce în casetele 
cu opinii puteţi regăsi părerea 
persoanei care a testat Jocul, asupra 
punctajului de satisfacţie la joc 
decide întreaga redacţie, în 
conferinţe de multe on încinse. 
Avantajul ctarMncIînaţiile personale 
nu influenţează testul PC-Games- 


Persistenta motivaţiei, grafica, 
sunetul, comportamentul începători¬ 
lor, profunzimea jocului - toate 
acestea apar în test* Următorii 
factori însă nu influenţează testuL 

- preţul de vânzare 

- cerinţele de hardware 

însă jocurile care nu funcţionează 
nici la cea mai bună configuraţie 
posibilă sunt depreciate. Un joc 
cursiv ar trebui să fie garantat 
măcar pe un sistem high-end. 


jiu comparaţlA 

|Aid am comparat candidatul cu 
tematică de jocuri sau cu 
alternative tematic asemănă' 
toare. Marcajul de culori indică 
următoarele categorii^ 

Clase caUfativei 

Clasa de referinţă 
Clasa superioară 



Albastru I 


Galben-m-, Clasa mijlocie superioară 
Clasa mijlocie 
Clasa inferforă 


Ponocallu 


un 


Carnetul da nota 

Grafica, sunetul, 
controlul 
modurile 
multhplâyer sunt 
notate într-un 
sistem cu şase 
trepte; descrierile 
scurte asigură 
transparenţa 
testului 
PC'Games. 

--'x f - 


Canflgtiraţla minlină 

Această configuraţie este 
dată de producător 
simbolizând minimul absolut. 


1 


Configuraţia 

racomandati 

Pentru o satisfacţie 

adevărată PC-Games 

vă recomandă 

următoarea 

configuraţie de 

Hardware* j 


CRAriCĂ 

D 





Nptă 



1H comparaţie 

Alternativelf p^rezentate ne scu|)C 

IBCiintfJiSPttiţ 

Mei g-Ssit» Q micS ilesifiere a 
caFidi[ti]fu|uMn i;u alU 

Jocuri 


Jdc comparativ 1 _ 

Aid găsiţi scurta deserfere a unul Ick] COHTROl ..* * Notă 

âs^mânlloir 

B Joc comparativ Z 

Aid qîîiii scurta d^icrierea unui 
asemănător 


( IJoc comparativ 3 

Aici găsiţi .scurta ilesirier:? â unui Jo 
asemănător 

(Ml Joc comparativ 4 

Aici găsifl scurta descrlare a unul 
â semănător 


NECESAR 

Pentium X 
XMQRAhi 
XkCIMIOW 
KDD'KI MB 


ftECOMANDAT 

Pentiiim X 

euCCi'ROM 
HQSMO m 


_ 

SATISFACŢIA 

Cei mai impor¬ 
tant; notarea 
'^satisfacţie" ne 
dâ informaţii 
despre calitatea 
jocului* Aveţi în 
vedere aranjarea 
culorilor claselor 
individuale. 



GRAFICĂ 

Sciflware 
♦^iCfiţ/CfldE 
Direct 30 
Si Dp^n Cl 


SUNET 

^ EAX ţSaUvel) 

X AurEiâl31] 
u OQlty Sgrroufld 


i 


MULTIPLAYER 

Număr ma*lm de jtif jţori 
Slnglţ PC 2 Ke{ţ !4 internet 

Număr dejucâtori^ 

COurj/pdchEt 


CONTROL / 

force-PeedlBâcIf' 



Standarde grafice 

Toate standardete 
grafice suportate* 


Standarde da sunet 

Toate standardele de 
sunet suportate. 


1 V 


Modul multipfaver 

Rubrica pentru fanii partidelor pe reţea şi pe Internet. Aici 
găsiţi informaţii despreţ 

' Numărul maxim de jucători pe un PC, în reţea şl pe Internet 

- Numărui de CO-ROM-uri originale necesare 

- Numârut de CD-ROM-url pe ambalaj 










JKUt «f*r4 «mflci hlgh'ifld pnutni toţi. 
P»i1orinMiţ« hiprta Iwrw fi p* IwtiIwm» nwi vnehL 


■ Spr^l[iâ TTiolvtl' ia punct* 

- dSF'Ufitr pentru PhecUC ţ» dlide 

» CSd)* tf«r (Rm^fisiufli dlleHtede Vi5t*laa? pentru A-peHn'IAafftj uptimi 
d* tHUre em ImJ ptptAm* cu Sirei::tJ(7 


Tehniclânul PC^GameSp Sascha 
Pllllrtg, vâ arată cum puteţi stoarce 
mal multă viteză din jocul discutat* 
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Pe o grilă ÎTi culori puteţi recunoaşte 
la prima vedere ce performanţe va 
atinge un joc pe PC-ut dvs. 
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Cum evoluează satisfacţia în 
decursul mai multor ore? Vâ oferă 
programul o plăcere de săptămâni 
sau vă piere cheful deja după câteva' 
ore? Pe curba de motivaţie puteţi 
urmări "cât de uşor se intră într-un 
joc" (pentru începători), ce probleme 
se pot ivi şi când buna dispoziţie 
poate fi periclitată* 
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Baldur’s Gate 2: Shadows from Amn test 


întâlnire crucială 

Incredibila profunzime a imaginii şi virtuţile RPG instalează Baldur’s Gate în vârful piramidei 


MCTS 


PRODUCĂTOR BioWare ■ DISTRffiUiTOR Şest Comfiuters aPRacca.45$ aiĂRMEN DE APĂR IJIE PREVĂZUT octomtirle 2000 ■ Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


130 tipuri de 
adversari 
peste 300 de 
speli-uri 

peste 200 ore de 
joc 

soluţii diferenţiate 
după comporta' 
ment (bun, râu, 
neutru) 



Se întunecă din nou ţi iarăşi vă 
chinuiesc vise înfricoşătoare. Nu 
Outeţl decât Intui ce reprezintă 
de fapt groaznicele viziuni. 
Oricum, e sigur că ele se leagă de 
Bhallr zeul înfricoşător al morţii. 
Trebuie să vă luaţi din nou soarta 
în mâini şJ să pâtrundeţi în fan¬ 
tastica lume din 8attiur*s Gate 2. 

C e condiţii trebuie sâ îndeplineas* 
că ur> RPG pentru a fl Qenial?în 
primul rând, contează scertariul, iar 
cel din Bâtdur's Gâteest& aproape 
neverosimil de complex, la nivelul 
sau ridicându'se poate doar 
Planescâpe Tormenf sau primele 
părţi din saga Uftima, în timp ce alfî 
producători devin plictisitori şi 
enervanţi prin folosirea aceloraşi 
teme cu mici variaţiuni, BioWare a 
pus în scenă o lume a jocului 
aproape perfectă. Dacă în alte 
RPG-uri camarazii dumneavoastră 
sunt simpli însoţitori tăcuţi, trupa 
de eroi din Bafdur's Gate trăieşte 
prin reiaţii, sentimente şî 
interacţiuni între personaje. Iar 
dacă de obicei strălucitorii eroi 
salvează lumea de forţele râului, în 
Bâfdur's Gate protagonistul se 
luptă cu soarta şi se poate dezvolta 



EVf P TMI HţflOttJf** Printre clasicii monştri 
cale^afarâ, se numără BEHQLDEfi. Din fericire, 

multilateral. Binele şi răul nu pot fl 
însă tot timpul deosebite* în ciuda 
comentariilor colegilor dumneavo¬ 
astră, Imperiul fantastic este plin 
de intrigi, nelegiuiri şi personaje cu 
două feţe, iar dumneavoastră şi 
camarazii sunteţi puşi în aceeaşi 



Mulţumită suportului OpeoGl, efectele spell-ufllor elementare arata foarte ceol. tnainte de activarea 
spelhuriior cu efecte terestre, ar II ntai bine sa va puneţi oamenii la adăpost. 


ai RPG-urifor de fantezie, malefici din 
de partea noastră în luptă se află un golem, 

oală. De multe ori trebuie sâ luaţi 
hotărâri Importante, fie din 
convingere, fie din pragmatism, fie 
pur şi simplu pentru a vă îndeplini 
datoria, în câteva cazuri trebuie sâ 
luaţi deciziile despre care credeţi 
că provoacă răul cel mai mic, ceea 
ce face ca atmosfera ce predomină 
Baldur*s Gate să fţe nebuloasă, în 
ciuda momentelor revigorante. Spre 
deosebire de prima parte, 
adversarul vâ este cunoscut de la 
bun începutr Jon Irenlcus, Acest 
puternic şl malefic vrăjitor a pus 
gând rău forţelor deosebite pe care 
le-aţl dobândit graţie originii 
dumneavoastră, iar metodele 
folosite de el nu sunt chiar cele mai 
ortodoxe. Pe lângă crime multiple şl 
anarhie, în cazierul său figurează şi 
răpirea drăguţei şl cicălitoarei 
hoaţe din prima parte, Imoen, Nu e 
singura veche cunoştinţă, căci Tn 
Amn au fost trimişi şi alţii precum 
Minsk, Viconla, Jahelra* Xzar. 
în total, aveţi de aies între 
cincisprezece personaje diferite, pe 
care le puteţi duce în odiseea 
dumneavoastră, 

în general, linia Jocului a rămas 
aceeaşi, neexistănd motive pentru 
a o schimba. Trupa de eroi v-o 
conduceţi prin lumea fantastică din 
Amn din perspectivă -ISO şi poate 
cuprinde până la şase personaje. 
Personajele interactlonează cu 
nenumărate figuri, rezolvă misiunile 
ce reies din aceste contacte şl îşi 
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Diii cauza preferiiţai 
pentnj morcovi, hoful ţi 
iimatul bcnit arototdnfd 
vânturi şi povesteşto 
Gompanionâor ifiYBrse 
intămpiări alo ntdelor 
ajegâmiuij inoiucitBto c^e 
mai nepaMe. E^aţie 
descopinirtiDr ialti, este 
personsuul cot mai poM 
pontni misltinile do 
Identifieiare ^ dezamorsare a 
curseloT m la toierea 
zâvMTcIor. El încearcă tot 
timpul sănia lui Minsk 
hamsteriil. 



8A0 LU€K In acest cavou vă aţteaptâ o droaie de moiii vil Pe lângă asta, mozaicul 
interesant af pardoselii este presărat cu capcane, ceea ce îngreunează lupta. 


apără pielea. Vremurile cu “du 
obiectul A persoanei B“ sunt de 
mutt apuse, dar producătorii dau 
dovadă de autoironie: într-o 
misiune nu trebuie să faceţi altceva 
decât să-i duceţi unui băieţel 
ursuleţul de pluş. Majoritatea 
misiunilor sunt mult mai 
promiţătoare, au istorii proprii şi 
necesită mai multe ore de joc. 

Astfel, ca războinic veţi fi 
implicat în destinul fiicei de nobil, 
Nalia. După ce eliberaţi de trolî 
cetatea tatălui ei, îi urmaţi în 
scaunul de nobil şi*i administraţi 
domeniul, faceţi dreptate şi 
asiguraţi căile comerciale. Prin 
intervenţia dumneavoastră 
încurcaţi însă afacerile unei alte 
familii nobiliare, al cărei fiu 
urmăreşte o căsătorie forţată cu 
Nalia, pentru a intra în stăpânirea 
burgului. Şi pentru că dumneavoas¬ 
tră îî împiedicaţi, el abuzează de 
forţa pe care o are în calitate de 
ofiţer şi o răpeşte. Nalia face 
Investigaţii pe cont propriu şi 
descoperă că tipul este un nelegiuit 
corupt şi un negustor de sclavi. 
Dacă reuşiţi să aduceţi în acest 
sens suficiente dovezi superiorilor 
acestuia, Nalia va fi eliberată. Dacă 
alegeţi varianta personajului 
malefic, puteţi fi chiar dumneavoas¬ 
tră negustor de sclavi. Nu este 
recomandabil sâ vă asumaţi de la 
început orice corvoadă, deoarece 
aveţi de îndepiinit unele misiuni 
într'un interval de timp prestabilit 
şi este mai bine sa avansaţi încetul 


cu încetul. Evenimente importante 
se declanşează prin secvenţe 
intercalate sau prin întâlniri cu 
anumite personaje. 

După obişnuita programare a 
eroilor dumneavoastră, treceţi 
imediat la treabă. După câteva ore 
de joc, un lucru e clar: cele 11 clase 
de personaje cu peste 30 de 
specializări (kits) se comportă 
foarte deosebit. Cele trei personaje 
noi, Necromantul, Călugărui şi 
Barbarul, sunt toate foarte 
interesante. Deoarece fiecare clasă 
are quest-uri speciale, Baldur's 
Gate poate fi jucat de foarte muîte 


ori. Modul de abordare a bătăliilor 
diferă în funcţie de alcătuirea 
grupului dumneavoastră de 
războinici, armele cu rază lungă de 
acţiune, arcurile, arbaletele sau 
praştiile având mult mai mică 
importanţă. Prin atacuri de la 
distanţă, multor monştri şi 
adversari nu le puteţi clinti nici 
măcar un fir de păr şi de aceea 
trebuie să întreprindeţi altceva 
pentru a-i învinge. Deoarece porniţi 
în aventură, în funcţie de personajul 
ales, de la nivelele 8 sau 9, cu 
89.000 puncte de experienţă, 
învingerea adversarilor nu este 


BioWare manifestă interes pentru iumea filmuiui 

Pe parcursul jocului Baldur's Gate, cineaştii Qăsesc tot mai multe împrumuturi din scene ale unor filme clasice, acestea fiind în câteva 
cazuri declanşatoare ale unor misiuni independente sau simple momente de destindere, lată câteva exemple. 


Tăcerea mieilor 

într-un cartier al capttaiei Athkatia, populaţia e 
îngrozită de o serie de crime. Făptaşul îşi jupoaie 
victimele. După asidue cercetări criminalistice, 
rezolvăm cazul şi gâsim asupra cnrninalulul aceste 
dovezi groteşti. 



CA BUFFAiO 8IU Făptaşul şi-a croit din piele de 
om ttn echipament aproape complet. 


Blair Wltoh 
Projeot 

Un puşti speriat le cere eroilor ajutorul pentru a-şi 
scăpa satul stăpânit de forţe malefice. Câţiva 
locuitori susţin câ s-ar fi întors o vrăjitoare bătrână 
şf malefică, aflată în spatele tuturor relelor, 
în timpul cercetărilor descoperim această carte. 
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SUB 0 PLOME DE MITURI şi în Amn student! 
curioşi cnută o vrăjitoare misterioasă. 


Indiana Jones 9I 
ultima cruciada 

într^un templu părăsit trebuie să treceţi peste o 
pardoseală acoperită de litere, dar aveţi voie să 
călcaţi doar pe pătratele ce conţin literele ce 
compun numele zeităţii în cin^stea căreia s-a 
ridicat templul. Dacă nu reuşiţi, veţi fi pedepsit cu 
niscai spell'url. 



AiPHABET SGUP Aşa cum se cade îatr-un film cu 
Indl, nu umblă decât în paşii dumnezeului sau. 
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Bâfdur's Gate 2: Shadows of Amn 


AŞA ARATA JOCUk PC PC'Ul DUMNEAVOASTRĂ 


Software 


PROCESOR 

RAM 

&40r 4SO 
BOO R BOC 
T.CI24 X TBfl 


Font^ FtntluXt II Rti-! 
m MMX m 400 


Mtrtfi Pentfaim III 

41» &00 


32 64 64 126 64 128 64 128 64 126 

■ E][^ 

■ □□ 

■ ■■ ■■ 


0400 

lia«fMi*Mn 0*4)0 


040X400 
SOO X OOO 
1.0£4 X 70S 


EIS 


.w h * 


RagefâS 

ATI Race fmrj 


640 x 400 

eoo X «o« 

1.024 X 760 


H [3 
□ □ 


SIM 


RIVA TNT 

Cpawths Brtş ItM 
BljularTMT 


e40x 400 
BOO X 600 
1024 ■ 760 


□ □ 




TNT2 Ultra 

Onalhv BraŞMci 
Masiv TXraUltn 


640x480 
800 X OOO 
1.024 X 760 




Savage4 


640x400 
800 M OOO 
1.024 X 760 


□ □ 


H [Ml 


VoockMi2 

aa II 


VckmIoo 

Banshee 

INIDUAS MamN 
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cuhba motivationalA 


Bâfdur's Gat^ asigurS satisfacţie constantâ pe parcursul mai multor saptămant de Joc. 
Suspansul este garantat de misiuni noi şi evenimente neaşteptate. 


OlStlUI 


EHTUZUST 


I. Atmosfera ^ sDertarful stiM 
^ câptivanlr înci de iA fnccM' iâr 
pnflif ^ miiiijiii sunt coţilesitoarE- 



PUH UE SPEnUfTl 


DEarOEFESAT 


ElUSTMAT 




8. Spaţiul qiţjândc de joc 
ascunse tot ieliil de. surprize 
Etebulest ludEc hPlârârl impwlHiiite. 


2. îflceHncet luJm 
urtiiâ rJur3c.a^tDrulih şl 
deirffnim din ceîd ce 
mai pulernici. intKmdi 
ta advetiaiiil. 






O, Tensiunea esle 
aproape ms^jportabilă, 
c3c[ se apropie nnala 
iunimpâ^. 
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MALEFICUL Jon Irenicus îşi demonstrează forţâ ţi învinge fără 
probleme paznicii uimiţi. 


chiar floare la ureche. în plus, fără 
magie aproape că pierdeţi bătâlMIe, 
deoarece adversarii dumneavoastră 
cunosc o grămadă de trucuri pentru 
a para spell-uriie. Astfel^ gradul de 
dificultate este sporit faţă de prima 
parte. Toate problemele pot fî însă 
rezolvate mulţumită sistemului de 
luptă îmbunătăţit, putând Jua 
oricând un time out (pentru a vrăji, 
a înghiţi elixiruri sau a vă poziţiona 
pe un alt adversar). O noutate o 
constituie faptul că pauza este 
automat întreruptă, de îndată ce 
faceţi modificări în inventar. 

în domeniul gameplay, foarte rar 
un producător a depăşit atât de 
bine scăderile trecutului. Rămân 
foarte puţine puncte de criticat, cel 
mai important fiind dificultatea de a 
găsi uneori calea ideală ce trebuie 
urmată în joc. Dacă însă aveţi un 
PC destui de puternic, puteţi 
corecta aceste neajunsuri, ceea ce 
îi vâ scuti în bună măsură pe eroii 
dumneavoastră de a umbla aiurea. 
Graţie excelentei bare de menîu şi 
rezoluţiei îmbunătăţite, ce poate fi 
amplificată manual la mai mult 
decât satisfăcătorul 800x600 dpi, 
menţineţi tot timpul evenimentele 
sub control. Bineînţeles că o 
perspectivă îmbunătăţită este 


OPINII 


Ceea ce ne oferă acum BioWare este pur şi 
simplu incredibil. Baldur's Cate Zaie o poveste 
cu substrat captivantă şl cfo atmosferă 
genială. întretinulă mai aîos de interacţiunile 
dintre personaje. Fascinant e fie şi numai 
faptul că se pot împleti caractere diferite, fără 
să mai amintim de durata de joc La fel de bine 
se integrează în joc şi umorul revigorant, 
niciodată de prisos, în ciuda decorurilor 
traditionaie. Pe lângă acestea. Bâfdur's Gate2 
este unul dintre puţinele jocuri ce oferă 
posibilitatea de a influenţa cursul jocului şî de 
a o scoate la capăt în diferite moduri 
Construcţiile originale, monştri giganţi şt spell- 
urife pe măsură vor asigura fanftor fiori de sa¬ 
tisfacţie. Pentru mine este cu siguranţă cei mai 
bun joc PC apărut vreodată şi o piesă de vază 
per^tru oricare RPG-ist De cumpărat neapăraţi 


Un RPG 
extraordinar 
şi plin de 
savoare, pur 
şi simplu 
fără cusur. 

Georg Valtin 



HMnlcitl anitl ds fainii şi 
oncare ia di nou parte la 
ptenrf impreiJiiă 
Werul slQ’fj e ito 
l^tâtor apt puii liiaîtiiii. 
Se rminienda ditar 
g^nrilQr cu byne lenţii. 
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OiGă TIEFLING1 care 
aparţîH nflei InipQ de actori 
cfi oraşul Sigil, um sl vi se 
atătunr S etiberiţi pe 
parcursul joGiiluj. Este un un 
bard deosubit» caro 
străluceşte prin lEontentu 
poetice şi care ntâmiieşle 
două arme sMan. 



foarte importantă, mai ales în 
timpul bătălîilor. Vizoarele sunt 
aranjate compact şt de aceea 
veşnicele plimbări sunt de domeniul 
trecutului* Tururile de recunoaştere 
sunt mai interesante prin 

• V 

deplasările pe alte tărâmuri sau 
vizitarea fortăreţelor întunecate şi 
produc o mare satisfacţie, graţie 
variantelor mereu schimbătoare 


Personsye noi 

Cu toate că BG 2 foloseşte regulile celei de-a doua ediţii ADSO, 
clasele de personaje ale misiunii a treia sunt la alegere. 

Necromantul 

Necromantul talenlat se deosebeşte atât de muJt de un vrăjitor 
oarecare/TncâE nu poate învât^ spell-urile citlndu-le de pe 
papirusuri. Pe măsură ce avansaţ;] în niveluri, alegeţi una sau 
mai multe formule pe care Necromântui le poate folosi la 
nevoie. 

Călugărul 

Călugăr este un personaj foarte puternic mai ales la nivelele 
superioare, fiind un reprezentant al luptei fără arme. Se poate 
aulovindeca prin calităţile speciale pe care le posedă şî este 
Imun la anumite spell-uri, la otravă sau la atacuri pe cate 
psihică. 

Barbarul 

Aceşti dpi sălbatici sunt foarte potriviţi pentru lupta de 
aproape în linia întâi. Sunt mal agili decât toate celelalte 
personaje şi au mai mute vieţi. Cea mai potrivită pentru 
personajul Barbarului este nouaTasă seml-ork. 


oferite de joc. Atmosfera este 
Impresionantă mulţumită decoruri¬ 
lor detaliate din punct de vedere 
grafic şi a efectelor luminoase 
(noroc cu suportul OpenGL), La 
acestea se adaugă sunetele bom¬ 
bastice de orchestră, foarte convin¬ 
gătoare, şi vocile pe măsură* Poate 
că acestea nu sunt cele mai impor¬ 
tante detalii în catalogarea unuî 
RPG, dar subliniază evenimentele şi 
te integrează în scenariu. Această 
combinaţie dintre substanţă şl am¬ 
bianţă fac din Bâldur's Gate 2 cel 
mai bun RPG al tuturor timpurilor. 

Georg Valtin 

Mihele Horia 


'f ignară 

' Baldur’s Gate 

^ ClHPf f 2 sigur nu 
^ ^ ^ este ceva în 

regulă. 

rioriafţ stângi 

înlâi am crezut că atmosfera lui Vampire nu 
mai poate fi întrecută, Apot a apărut Deus Ex 
şi m'amîntrebat dacă mai poate li oare 
amplificată această flexibilitate, Baldur's 
Gate 2 reuşeşte ambele cu uşurinţă. 

Doamne, ce nu au pus băieţii de la Bioware 
în acest joc! Cine ignoră Baidur's Gate 2 nu 
poate fi normat 



PUNCTAJ 


ÎM CDMI^AnATIC 

Altamatlvere preEantate pe 

Nqiio rfiî.e'rţri-lS iJdbf tqficurenta pe' 
^oate frcirLltidli?, o iil?yâFat5 

PDLkMAS 

Garual în felul slu, dar în compiraţle 
m a ufi fiPC adevărat 

fl r^împfflspălat genul, a fllegere’ 
hun^ penlru unTncepâtar, 

P PIjuili jj^ V^ o m if rl 

il pcwljî rifiorsta iui matfr» 
dp cdîftplEjciLate ţ] atnmsferă.’ 

DAla 

Un rcpreEEFiLant ^cilici 9\ ad^. cu 
itHilta cd<nbaLivil3L«, dar llgsindu-l 
prdl'iinzpmea Jocului. 


Baldur's Gate 2 


grafica,.. .... . Foifte tina 

□KQruri flelaliale şi efecte seducătoare_ 


SUNET . ..Foartebirvf 

Vdci nţvA^ute şi îourHJlrasrN de înalt j caii taie. 


CONTROL .. Foarte tine 

Cuno&cul. imbunâtatlt ţi chiar cnnlliîuîabd 

MUITIPUYER . ,, . Foarte binE 

săptămâni de satisfact^P în bţjmfwriia prîelEnilor 
durnrteâvbâsSra^;^^ 
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The Moon Project I RTS test 


Al doilea front 


in acest remix selenar al lui Earth 2150 vă întâlniţi cu vechi cunoscuţi şi aveţi parte de noi bătălii 


FACTS 


PRODUCĂTOR TopWare ■ DiST fii SUITOR TopWare Interactive PREŢ cca, 30 S ■ TERMEN DE APARIpt A apârut deja ■ Nerecomandat sub 12 ani 


PE SCURT 


■ 3 campanii 

m yralică 3D 

■ zi/noapte 

■ efecte 
meltorologice 

■ lupte în câmp 
deschis îp 
iunaiuri 

■ unităţi de luptă 
configurabile 

■ arbore genealogic 
studiabil 


Totul e vechi din 
punct de vedere 
tehnic, dar ca Joc 
războiul selenar 
este mai 
arborescent 
decât cel 
terestru. 


In Earth 2150, trei părţi 
combatante tuptâ pentru materia 
primă rămasâf pentru a putea părăsi 
Pământul condamnat la pîeire şi 
a-şl găsi o nouă patrie, 

Tn continuarea bitului RTS de anul 
trecut. Luna este teatrul de lupta al 
sângeroaselor bătălii SF* 

M oon Project este o variaţiune a 
excelentului Earth 2150. Gamerif 
experimentaţi vor trece fără 
probleme prin cele treî campanii 
Scenariul primei părţi este extins. 
Facţiunea Lunar Corporation {LO 
conduce un experiment secret pe 
Lună - de unde şi titlul jocului - şi 
încearcă să înlăture concurenţa. 
Pentru realizarea Iu) The Moon 
Project, ansamblul clădirilor şt al 
unităţilor de luptă a fost extins, LC 
aduce în scenă un vehicul de 
explorare din generaţia New Hope, 
care, deşi nu este foarte rezistentf se 
autodepanează, aşa ca e Indestruc* 
tibil pentru unităţile de luptă mai 
puţin dotate. Teatrul de luptă se 
situează pe Lună sau pe Terra, Exact 
ca în Earh 2150, puteţi să vă 
construiţi sisteme de tuneluri, iar 
astfel să i atacaţi pe inamici prin 
surprindere, din subteran, Ideea 
misiunii a fost puternic îmbunătăţită, 
căci nu mai sunteţi un distrugător 
lipsit de inteligenţă, cî puteţi escorta 
transporturi, puteţi salva spioni, 
sabota baze inamice sau proteja 
unităţile de ploile de meteoriţi. 

Nu lipsesc surprizele, asigurate de 
obiecte descoperite pe hartă dm 
întâmplare sau în urma căutărilor 
prin praful selenar. 

Din punct de vedere grafic, faţă 
de Earth 2150 s-au făcut prea puţine 



TOTUL PiifrRU HWÎ Misiunile sunt pline de fantezie, intr-una din ele, escertaţi o jumătate 
de duzina de transportoare către un punct de rezistenţă distrus. 


schimbări, suprafaţa Lunii fiind mat 
arida chiar decât stepele siberiene. în 
timpul bâtâlitlor, jocul se prezintă în 
întreaga-i splendoare. Pe lângă deja 
cunoscutele efecte luminoase şi ale 
exploziifor, puteţi admira dansul 
străfulgerărilor electrice şl ploile 
strălucitoare care succed distrugerii 
unul generator de energie. Vocile 
sunt mai puţin convingătoare decât în 
DarA Reign 2, indicaţiile privind 
misiunile sunt prezentate în text şf se 
schimbă doar în situaţii disperate. 
Pentru un partv online vă stau ia 
dispoziţie zeci de harţi noi, 

Peter Kusendeg 

Mlhete Ha(\ă 


'J nU'Şi pot permite 
$ă rateze această 

Pământ la Lună. 

Kusenderg 

Combatan[îi din Eărtfî2150%^ luplâ printre 
cratere şi deşerturi stâncoase, cii nimic 
inferioare infernului terestru, 

Tifle Moon Project remarcă prin misiuni 
captivante ţi un principiu de joc accesibil. 
Relieful e la fel de şters ca şi în prima 
\^ariantl, iar lipsa unei versiuni audio pe 
măsură se simte foarte puternic. 



f LMEI SLUMt LC s-a stabilit pe luna, dar liniştea căminului va fi 
curând tulburata de restul combatanţilor. 


PUNCTAJ 


The Moon Project 


fN COMPAIUJIE 

Alteriutivâlip prezentate pe icurt. 

ncariHi mw 

PrititipJul de ţoi: face ca 

C&Cnbenăn iiJn sâ arate 
întf-adtfvâr ilalrd. 

!!! flMi M4WB vlocu 

BâEâliilf proctuc câin 

Bceeaţl ţilâcere- caţl' c£lt terestre 

Din punct de vederi tţnniC- la 
nivelul Iul fZîSfldârcasatislactie f 
cam irvdâialnic. 


grafica _ . Foarte bine 



SUNET,,. ... ....H,,..-. , MulţumitdH- 
Varianta sonorâ ram Tiansufrata. _ 


COHTHOl .... Eoarle tHne^ 



9 OrouPHl Control 

Tarticâ In loc de şantier de 
constmctti. Grafica e ^rantiloasă. i*r 
scenele & lup» lunr Iurtuncase. 

I^TharldOr 

Sproijalujul de 
vizibil aliuicksfer^ 
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32 MS tţAM 
4 !iCI>RDM 

HDD; 250 MB 

RECOMANDAT 

Pentium 115150 

IZ^ HQftAM 

SuCiHîOM 

HÎ)0:5T0 MB 

ORAriCi 

suNrr 

T Sp[tifii5r& 

tAx (SfiLiven 

^ 3Dl!!./Ctk1e 

^ Aureaf 3D 

OireclîD 

* DcHti^ SuitDUfid 

Open &L 



MULTirULYEIt 


Număr maxFrn tf? jiicSîori 


SinţtrPC t iîeţea 13 

Interne! 15 

Număr de 1 urători/CD 

î 

Cthur; / pacnet. 

l 

1 coprrROL 


; FcrcH^eedbacl; 

i 


www.pcgames.ro 


nofembrie-decembrie ZOOQ PC Cames 77 






































www.heuristicparkxom 


TEST Wizards & Warriors I RPG 


Regres prin tehnică 

Creatorul ultimelor trei părţi Wizard readuce tradiţia eposurilor RPG sub noi steaguri. 


FAGTS 


■ PRCDUCiiŢOR Heuristk ParK ■ DISTRIBUITOR Konosit ■ PRq cca, 45 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVÂZUT octombrie 2000 M Interzis sub ie ani 


PE SCURT 


■ 4 clase de 
personaje 

■ ID arbori de 
personaje 

■ 15 modalilâţi de 
instruire 

■ 30 skills 

■ Peste 300 de 
itero-uri 

■ Peste 100(]ijest-url 

■ Până fa Z50 de ore 
de joc 


Snb carcasa 
sărăcăcioasă 
furii RPG vor 
găsi, timp de 
săptăfflăsi şi 
chiar Inri, 
safisticţie 
deplmă. 


♦♦♦S-a trezit Râul ♦♦♦Stop ♦♦♦ 
♦♦♦Căutăm eroî +♦♦ Stop ♦♦♦ 
♦♦♦Tfohula găsită sabie magică 
♦♦♦Stop ♦♦♦ Pomenire în cronicile 
ţării ♦♦♦Stop ♦++ 

G am aşa ar putea arata telegrama 
care-i aduce pe războiniciiln 
devenire în orăşelul Vafeia încă de Ia 
începutul RPG"uIuî WîzardsSWarrhrs, 
Conform informaţiilor din manualul 
îndrumător, aveţi şase flăcăi cu care 
porniţi în călătorie. Când ieşiţi din 
orăşelul bine desenat şi pâtrundeţi în 
lumea din Gael Srran, veţi fi 
dezamăgit: văzut din perspectivă first 
person, decorul arata de parca ar fi o 
relicvă neolitică a acceleratoarelor 
3D. O privire aruncată pe bara de 
opţiuni dă o rază de speranţă 
(“software modus"), însă trecerea la 
Direct3D aproape ca nu aduce nici o 
îmbunătăţire. Ignorând placa 3D 
nesollcitată, vă aventuraţi prin 
imensul spaţiu de joc. şl iată peste ce 
daţi: la primul colţ, prima trupă tipică 
de trolii aşteaptă deja s-o ia pe 
cocoaşă. Cu toate că bătăliile se 
desfăşoară în runde, nu există timpi 
de aşteptare. Time out-ul nu este 
posibil decât dacă veţi căuta îndelung 
după un speli, iar jocul se reactivează 
la cea mai mică mişcare. Pe lângă 
experienţă, luptele aduc echipamen¬ 
tul şi mijloacele financiare necesare 
pentru a vă trimite personajul ia o 
breaslă, să înveţe meserie, 
în căutarea spadei magice, singurul 
obiect care poate ucide monstruozi¬ 
tatea, vă distraţi prin tot felul de 
ţinuturi bizare, de la un cavou cu 
morţi vii până la peştera unui balaur 
ursuz. Nu duceţi însă niciodată lipsă 
de Inamici. Sâsâitorîi preoţi ai 



KKHIRI în oraşul Ishad N'ha, situat în Qrientul îndepărtat, 

ajungeţi după nenumărate bătălii grele. 



OmAViTOR In templul şerpilor, trupa dumneavoastră luptă cu tot felul de ţipi colţoşi şi înfruntă 
capcane viclene. Templul estetnsâ una din cele mai frumoase cortstrucţii ale lumii de basm. 


şerpilor vor să vă pună pielea pe băţ, 
Iar peştii piranha abia aşteaptă să vă 
roadă urechile. Pe lângă quest-urife 
fungi, mal primiţi diverse NPC-uri cu 
misiuni auxiliare, a căror complexita¬ 
te depăşeşte rareori clasicul “du 
obiectul A persoanei B". Uneori 
trebuie si ascundeţi un obiect, alteori 
un şaman îşi cere elixirul. Misiunile se 
desfăşoară când prin natura cam 
colţuroasă, când prin donjoane 
frumos desenate, unde o grămadă de 
prăpădiţi sunt puşi pe harţă. 

Rudiger Steidie 
Mitiele Horia 



Chiar dacâ pare o vechitură, jocul 
şi-a asigurat un toc pe hard-ul 
meu propriu şi personai. 

Rudiqer Steidie 


Să fi rămas programatorii pe o insulă tot 
anul trecut? Altfel nu-mi pot explica cum de 
Wizard&Wărriors atât de deficitar din 
punct de vedere al tehnicii şi confort ului 
Mra trebuit multă muncă de convingere 
pentru a da câştig de cauză justificării 
lipsurilor constatate. RPG-iştH hardcore 
găsesc în GaeiSerran o fantastică lume 
epică. Aventurierul de rând se delectează cu 
Bălduf's Sate 2. 




Wizards S Warriors 


fH «OM^ARAŢIE 

Alteniftlvilc ^rtzcntatir pi scurt. 


'•Oiitw a 

Un urmaş ţienlaJ al best^seller-uiuJ dtn 
universul ADSC . 

BMvIiId# 

Luflta. culeqe ablecte, conritruieşte. 
tctul sub semnul caiitâţb i>t>jşrvuite 
Id B^izzardi. 


Supei Mifnfilcjţitate. cu un stcjr>' ţf 

ilialOflurj pe măsuri 


Q HtlurAi A Wu<f4*ni 

Pentru [j<!Woratsri! tiu HPG-uff. uRjeţ 
cu Cinci viteze. cUr nu neapărat 
cinci 

B A ntijrllt 

Se pare cG. Tn sfârţiL partea a noua 
va tfeneficia în ZOOl de un motar 

qrafki 


ORAFICA ....îndestulător 

si rep uiijtfă. 



SUNET 




Mulţumitor 
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www^westwoodcom 


TEST Red Alert 2 I RTS 


■ SALUTARI PRIIETENOASE 
OE LA MOSCOVA'^^S 

Soldaţii sovietici mârţâiuiesc în New 
York, ChicaQo San Francisco. Vor 
reuşi oare yankeii sa reinstaleze 
domnia capitalului?^ 


mro pi:,ţjaiTf^ţ. rt> 
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Red Aert 2 test 


Occidentul în amurg 


într-iin fictiv secol XX, Uniunea Sovietică se luptă cu Aliaţii vestici pentru stăpânirea lumii. 


FAGTS 


■ PRODUCĂTOR W«stwaod Studios ■ DISTRIBUITOR Best Computers 


■ PRTI cca. 45 $ ■ TERMEN DE APARtlU A ai^rut deja M Noracomandat sub 16 ani 


1 




PE SCURT 


2 campanii 
24 misiuni 
28 scenarii sinqle 
pl^yer 
secvenţe 
intermediare 
filmate 
tehnologie 
liberian Sui 
puncte de 
experienţă pentru 
unitâtl 


Soldaţii Armatei 
Roşii itu pot ieşi 
la pensie nici 
după mnartea 
marelui dictator 
losif Visarionovici 
Stalin. 


Strategii RT pot Jubila* Pe lângă 
Sudden Strikef The Moon Projeei 
ţi Submarine TitanSf această 
toamnă aduce ultima creaţie de ia 
Westwood. Cat de tare se va 
Jubila? Va exista oare ţi un cor 
de huiduieli? 


6 august 1999 a fost T-Oay* C&C 
3 a fost lansat cu o întârziere de 
un an şi lumea lucătorilor a fost 
cuprinsă de frenezie. Numai în 
Germania s-au vândut în primele 
patru zile peste 200.000 de 
exemplare din liberian Sun. 
în pofida entuziasmului, au fost 
destule voci critice la adresa 
deficienţelor jocului ţi aîe 
tehnologiei. Când Westwood a 
anunţat Red Afert 2, emoţiile 
aşteptării au fost mai reţinute. 

în continuarea celuî de-al doilea 
titlu Command & Conguer^ în 
centrul de comandă al conducerii 
sovietice domneşte euforia. într-un 
fictiv secol XX, disensiunile dintre 
SUA şi URSS duc la izbucnirea 
celuî de-al treilea război mondial. 
Conducătorul puterilor Blocului de 
Răsărit este un beţiv înrăit, numit 
Alexander Romanov. El se iasă 
manipulat de Yuri, un cercetător 


CEST LA VIE la a cinema misiune sovieticâ trebuie electrificaţi Turnul Eiffel, cu ajutoruT 
Jui Ivan. plasatorul de bombe, $1 al unei trupe de infanterişti. 


lipsit de scrupule, aducând mult cu 
răufăcătorul Kane din CSC 3 nu 
numai din punct de vedere fizic, 
Romanov, Yuri şi nenumărate figuri 
secundare pot fi văzute în 
secvenţele intermediare, care au 
fost realizate cu actori cunoscuţi, 


NtMERIT iN PUH Ruşilor nu le este ruşine sa arunce o bombîţâ nucleara asupra forţelor aliate. Până la următoarea 
bomba aveţi la dispoziţie ZO de minute pentru aH neutraliza pe sovietici. 


printre care starul Twin Peaks Ray 
Wise, în faţa unor fundaluri 
Improvizata. Ca în precursorul din 
1996, aveţi posibilitatea de a 
prelua controluf asupra trupelor 
sovietice, în prima campanie, iar 
apoi asupra celor americane şi a 
aliaţilor acestora, în cea de-a doua. 
De fiecare dată, jucătorul intră în 
rolul unui ofiţer de carieră, care 
poate ajunge până Tn cele mai 
înalte demnităţi ale statului dacă 
reuşeşte să facă faţă luptelor cu 
inamicul. Fiecare campanie este 
compusă din 12 misiuni, din care 
cele mai multe vă cer ridicarea 
unei baze, crearea de unităţi şl 
eliminarea adversarului din zona 
respectivă de intervenţie, 
în ambele campanii există de 
exemplu o misiune în care insulele 
Hawaii devin teatru de operaţiuni. 
Veţi debarca aici cu un mic grup de 
expediţie, ridicaţi o bază şi luaţi 
măsuri de protecţie a acesteia. 
Dacă aţi înlăturat primele atacuri 
ale adversarului, veţi crea cât se 
poate de repede zeci de blindate, 
Infanterişti şi vase de luptă, pentru 
a face una cu pământul clădirile 
adversarului. La una din misiunile 
cele mai bogate In acţiune ale 
campaniei aliate, trebuie să apăraţi 
laboratorul lui Albert Einstein de 
atacurile ruseşti. Diversitatea este 
oferită de misiuni tactice 
ocazionale. Pe partea americană, 
trebuie la un moment dat să 
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TEST Red Alert 21 RTS 


www.westwood.com 



BiUfJUilTOB NEBUN Yuri, Inlocjitorul lut Kâne, arata de toata groaza. Mutantul 
este înzestrat cu un tatuaj pe frunte ţE cu o împletitura de sârmă pe cap. 


Fiecare misiune 
se desfăşoară 
într-e altă scenă. 

Ca tactică se 
recnmandă în ceie 
mai multe cazuri 
reuumita Tank 
Rush. 

M Vi TEHEţl 0 € APi! Pe partea americană, veţi 
ataca cu submarinele navete ruseţti de luptă, 

sustragetî Informaţii tehnologice 
de la adversar, cu o mână de 
soldaţi de elită, şl să distrugeţi 
două silozuri. Dispuneţi de spioni 
care se deghizează ca eroul din 
CommandoSf putând trece astfel 
prin puncte de paza inamice. în 
comparaţie cu Jocul tactic din 
1998, adversarii de aici sunt la fel 
de inteligenţi ca o varză murată: 
stau cu mâinile în sân şi privesc 
cum zona proprie de acţiune le e 
traversată de un întreg grup de 
unităţi inamice. De aceea, mai bine 
renunţaţi la spioni şi o trimiteţi pe 
super-eroina Tanya în acţiune. 
Veteranii primului Red Atert o ştiu 
pe insistenta şi curajoasa doamnă, 



Acelaşi lucru, dar mai colorat 

CSC 3: liberian Sun se desfăşura într-un peisaj selenar, pe care creştea 
tiberiu şi se plimbau blindate. Red Alert 2 aduce culoare în universul C&C, 



OltAFICA 

Explozii Impresionante, fulgere electrice 
orbitoare şi gheizerele de praf creează o 
senzaţie de Armaggedon. 



STORY 

Secvenţele fnEermediare sunt patetice Ca 
la precursor Jiul. Firul acţiunii- $e leagă de 
bolboroselile adorifor. 


m 


â 

TERENUL 

Domină culorile gri şi maro. Tiberlul este 
verde. Cu timpuL hărţile devin rnonotone, 
dar se potrivesc cu storv^uL 



GRAFICA 

Roşu .albastru, galben şl verde suni: culori 
care se regăsesc atât în Apus, cat şl în 
Răsărit* Policromia aminteşte de benzile 
desenate. 


Red Alert 



STORY 

Ray 'Afişe, Leîand Palmer oln serialul TV 
Twin P.eaks. este unuJ din puţinele 
elemente interesante ale secvenţelor 
intermediare. 



TERENUL 

Fiecare misiune vă poartă în zone încă 
necunoscute. Elementele peisajelor sunt 
mal puţin detaliate decât în CSC 3, 




IN FĂQUREA NEAGNA h Munţii Centrali din Germania trebuie sâ>l apă¬ 
raţi de tancurile ruseşti pe posesorul Premiului Nobel, Aibert Einsteiw. 


care lichidează cu Magnum^ul 
divizii întregi de infanterie. 

Un corespondent pe cinste al 
Tanyel în tabăra URSS este 
nebunul Ivan, ale cărui texte 
trăsnite stârnesc zâmbete. 

Pe lângă poante^ acesta poate 
plasa şi bombe în clădirile 
adversarului. Dacă aruncă o 
benzinărie în aer, unităţile plasate 
în apropiere sunt vătămate, dar nu 
iau nici o măsură, graţie “Al-ului'", 
Soldaţii americani privesc apatici 
cum sovieticii Instalează chiar sub 
nasul tor generatoarele psi. 

Cu aceste aparate, ei pot spăla 
creierul soldaţilor inamici, pentru 
a-i atrage de partea lor. 


Americanii, în schimb, dispun de 
trupe de desant, aşa-numîţii 
Rocketteers, care nu sunt 
observaţi de unităţile terestre 
simple şi nu se implică în luptă nici 
când aceasta se dispută la doar 
câţiva metri. Tehnologia Prisma a 
americanilor îngreunează cucerirea 
unităţilor de către sovietici, căci 
acestea îndreaptă raze luminoase 
focalizate asupra atacanţilor, iar 
aceştia iau foc. 

Dacă li se cere, blindatele 
camuflate ale aliaţilor pot căpăta 
forma unor brazi, iar spionii se pot 
transforma în câini de tracţiune. 
Asemenea elemente absurde 
dau o notă comică jocului, ale cărui 
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Red Alert 2 


Astfel rulează jecul pe FC-ul dvs. 
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□ HH 

□□ m 
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HB 

EH 


niîhhlF iFipgsltilf 


JiRcteplabil ^Jitciptaliii fWldiitim 


cuRU MernrATH^ 


în C&C 3 aveam la dispoziţie doul campanii cu câte 1& misiuni Red Afert 2 se mulţumeşte cu ZA 
de misiuni în total, unele din acestea putând fl îndeplinite în lece mingte. 


POSEMT 


ENTUZIAST 


MIIUTA JOCULUI' 5G otq . 


2 Cant^janiâ ri;să cFerSi 
SâUsiact*?- Iv9n Kts un 
toresfKundenl ondraiJiL âl 


PUN BE SPBUJTTA—"u -- 


D£Z3I(TEIIE5AT 


FIUSTUT 




Mr SctiiiDO^r^ plitilor 
dduce c nouă senzaţie în 
iot.Talij;i iK^dCHniananli 
Rusi-ul, respectiv Tâtivâ 
ftush-ul, 


1. îirjtica este mediocrâ, 
secvenţele intermediare 
luni «> chestiune de uust. 


- * &faduldfe 
iJIlîcifltate creşte 
ipreiinâl NaulStfle 
cţwqtflnle men[in 

bunâ illţ^îiti^â 
lucatwulLii 


ft«F8ta ffl 8r« 


10 


IX 


14 


ia 


>0 



raOŞn DE DAU bl DRDIH Trupele aterizate <qalben) la a distanţâ de 
20 de metri nu sunt băgate în seamă de adversari {roşu). 


secvenţe intermediare încearcă 
apoi să evoce politica războiului 
rece din anii 50' şi 60'. Rezultatul 
este o chestiune de gust: unii 
zâmbesc, alţii se încruntă atletic, 
lotuşii story-ul rămâne palpitant şi 
intervin şi salturi surprinzătoare 
ale acţiunii. Discrepanţa dintre 
scenele parcă de cinema şi grafica 
învechită pare grotescă. 

Tehnologia a fost preluată aproape 
fără modificări de la Tiberiart Sun* 
în iocul peisajelor fumurii ale erei 
post'iTUCleare din best selierul lui 
1999, ochilor jucătorilor li se 
rezervă acum scene de război, 
păduri şi unităţi prezentate în 
intense culori primare. în timp ce 
reâlizatorii lui Commandos 2 sau 
Sudden Strike au pus accentul pe o 
redare a peisajelor cât mai reală, 
Westwood a înzestrat Statuia 
Libertăţii, centrul Parisului şi 
Kremlinul cu dimensiuni 
disproporţionate. Luptele se poarta 
pe scene istorice. Ca în prima 
parte, showdown-ul are loc în 
centrele puterii respective. 

Nouă este posIbîMtatea 
îmbunătăţirii unităţilor prin puncte 



SMl imi Cu Magnum-ul de calibru 44, efolna Tanya elimină în 
cinci secunde 11 soldaţi şi trei câini. Apoi distruge baza. 


Intelrgenţa 
artifîcială ar 
trebui să se 
numească mm 
degrabă prostie 
artifîcială. 
Profesioniştii 
rezolvă misiunile 
cu uşurinţă. 
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Red Alert 2 test 




E bine că 
producătorii 
se fac singuri 
de râs. 

Oare o fac 

intenţionat? 

* 

Florian Stângi 


în cazul lui Red Alert 2 fost la început 
mai optimist decât ar justifica^o jocul 
Condiţia în care a apărut se datorează lipsei 
finisărilor, Schefetul de bază arată bine ţi 
îmi place mult, dar cred că după încă trei 
luni de perfecţionare jocul ar fi ieşit perfect 
Tehnologia învechită mi deranjează mai 
puţin decât adversarii, care uneori sunt 
neverosimil de săraci cu duhul, sau decât 
designul stereotip de misiune de tipul 
"eliminaţi toţi adversarii Daca la un 
moment dat atmosfera palpitantă se 
amplifică, aceasta este repede spulberată de 
mărunţişuri enervante. Trebuie aici să I 
contrazic pe domnul Kusenberg: în astfel de 
momente nu mai ajută nîci secvenţele video 
cu clişee din războiul rece. Umorul est0 o 
chestiune de gust. Odinioarăjocurile C&C 
îmi induceau stări emoţionale pe care fe 
resimţeam până în stomac; acum, această 
veche dragoste îmi provoacă ulcer. 


EMPIRE 9TATI flUliOfRG Armata Roşie distruge metropolele adversarilor amerlcanL Scopul în mai toate cete 24 de 
misiuni este distrugerea clădirilor inamice sau eliminarea a tot ce mişcăm 


de experienţă. Dacă, de exemplu, 
un soldat Tesla rus supravieţuieşte 
mal multor lupte şf lictiidează zeci 
de adversari, devine atât de 
puternic încât va elimina de unul 
singur un regiment întreg. 

Managementul materiilor prime 
rămâne r>eschimbat faţă de 
predecesor. Veţi exploata aur sau 
petroi, veţi vinde aceste resurse şi 
veţî cumpăra clădiri şl unităţi. 

Transportoarele de producţie au 
fost îmbunătăţite considerabil. 

Graţie tehnologiei Chrono, 
vehiculele de exploatare americane 

Adversarii sunt proşti gram a dă, tehnologia 
se situează la stadiuf din 1995, unităţile noi 
sunt rare, iar cuvântul "inovape" ce sâ 
caute atei, Red Alert un joc de strate¬ 
gie de modă veche, ale cărui secvenţe 
intermediare nu sunt defel comice, ci îl pol 
oferi lui Ray Wise, cunoscut din serialul Twin 
Pe a ks, un bun prilej de a se ruşina. Totuşi, în 
timpul misiunilor de pe străzile din Mia mi 
m-am surprins de câteva ori cu ochii atintiti 
spre monitor şî operând cu înverşunare ia 
distrugerea capitaiîsmuluî inter naţio nai Nu 
pot justifica această atitudine decât prin 
şarmul jocului, ale carul campanii cuprind 
misiuni palpitante. Cel mai rapid se ajunge la 
succes urmând tactica Tank Rush. Pentru 
următorul proiect C&C cei de la Westwood ar 
face mai bine dacă ar scutura praful gros sau 
dacă i-ar întreba pe producătorii polonezi ai 
lui The Moon Project cum se realizează un 
RTSÎn pas cu timpul. 



Cu vodcă 


în sânge şl 
nostalgie în 
inimă, jocul 
viu colorat 
poate oferi 
satisfacţie. 

Peter Kusenberg 


Veteranii 6&G nu 
vor da peste prea 
mnlte noutăţi. 
Guntrolnl obişnuit 
a fost păstrat. 


se pot teleporta la fabrică. Cele 
ruseşti sunt dotate cu arme 
automate şl dispun de un blindaj 
gros de 1Q centimetri. Oferta de 
variante de joc din modul 
multiplayer este la fel de redusă ca 
în C&C 3. Numărul hărţilor este 
însă îndestulător, nenumăratele 
clădiri şi peisaje putând fi folosite 
ca zone de acţiune. Veţi putea 
traversa cu blindatele dvs. 
metropolele europene, cu 
menţiunea ca Hamburg, Londra şl 
Roma arată la fel ca Miami sau 
Chicago. Pentru partidele pe 
Internet aveţi nevoie de PC-uri 
performante. Gradul de dificultate 
este corespunzător; după campania 
de pregătire, începătorii vor fi 
repede în stare sâ construiască, să 



CARNWAL Prezentarea miniaturizată 
conferă peisajelor urbane o structura de 
caleidoscop. 

lupte şl să se folosească de prostia 
inteligenţei artiîtciaie. 

Peter Kusenberg 
Andrei Rltok-Scholsch 
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“Potăilor, vreţi să trăiţi veşnic?” 

Cu o întârziere demnă de un nou record, Sudden Strike iese în sfârşit în arenă. 


FACTS 


PRODUCĂTOR Fireglow ■ Pl^EI ccq. 45 $ ■ TERMEf^ DE APARIŢIE A apârift d«j3 ■ Nerecomandat lub 16 ani 


PE SCURT 


■ 3 campânil 

■ 36 de misiuni 

■ pânS [5 1.DDO 
unităţi pe misiune 

■ unităţi germane, 
ruse, br itarice, 
âmericane şi 
franceze 

9 peisaje şi clădiri 
destructibile 


Strategie pentru experţi* Măsurat 
după standardele genului real 
timet Sudden SMIre, pune 
generalii PC-urilor în faţa unor 
sarcini neobişnuit de Incîtante, 
mulţumită adversarilor şireţi şi 
misiuniior provocatoare* 

E ste războiul o chestie de joacă? 

Dacă ne luăm după cumpârâtodi 
soft-urilor de entertamment, 
trebuie să răspundem neapărat 
afirmativ. Aproape nici un alt gen 
PC nu a avut atât succes în ultimii 



FOOyi rt PE In timp ce PAK-urite germane trag din 

toate tevttGp infanteria americană se lansează în atac. 


ani ca ţi RTS'uI, în 1995, producăto¬ 
rii de la Westwood au dat semnalul 
de start pentru un val de strategie, 
care încă nu s-a domolit, cu seria 
Commaocf & Conquen în pofida 
nenumăratelor îmbunătăţiri în 
domeniul graficii şi sunetului, 
jocurile actuale de RTS nu se 
deosebesc mult de clasici ca 
WarCraft Z în cele mai multe 
cazuri, generalul trebuie să adune 
materii prime pentru a instala o 
bază, în care va produce apoi 
armata proprie, iar pe acesta o va 
îmbunătăţi prin laboratoarele de 
cercetare ştiinţifica, 

Sudden Strike urmează o alta 
cale, în loc să vă sprijiniţi pe o bază 
de trupe inepuizabilă, trebuie să vă 
descurcaţi cu un număr fix de 
unităţi. Neobişnuită este şî alegerea 
story-ului, căci Sudden Strike nu 
simulează cine ştie ce lupte 
fantastice într-o lume îndepărtată, 
ci se desfăşoară pe scena celui 
de-âi Doilea Război Mondial, 
în postura de comandant de trupe, 
trebuie mai întâi să vă decideţi 
asupra uneia din treî campanii. Aici 
veţi conduce manevrele aliaţilor, ale 
sovieticilor sau ale Wehrmacht-uiui 
german. Intr-un briefinq veţi fî 
pregătit rapid şi cu o hartă animată, 


pentru sarcinile ce trebuie îndeplini¬ 
te şi vă treziţi îndată pe câmpul de 
luptă, în acest punct, Sudden Strike 
seamănă foarte puternic cu un RTS 
de şcoală veche: luptele decurg pe 
hărţi bidimensionale, desenate cu 
multă dăruire din partea programa¬ 
torilor, iar controlul mouse-ului 
funcţionează obişnuit. Cu un clic 
stâng se marchează unităţile, Iar cu 
un clic drept îi veţi atribui soldatului 
selectat ordine de mărşăluire sau 
de atac, în afară de aceasta, unei 
unităţi îi stau la dispoziţie nouă 
comenzi speciale, cu care activaţi 
aptitudinile deosebite ale oamenilor 
dvs. Astfel, un camion de provizii 
poate repara poduri şi utilaje 
avariate, în timp ce un tun de 
artilerie blochează teritoriul 
inamicului. 

Cu toate că în Sudden Strike 
este vorba aproape în exclusivitate 
de lupte la sol, prin forţele aeriene 
!n unele misiuni vă mai stă la 
dispoziţie încă un gen de arme. 
Ordinele dvs, sunt aşteptate de 
până la patru tipuri de avioane. 
Cargourile aduc paraşutlşti dincolo 
de frontul inamicului sau vă 
aprovizionează camioanele de 
reparaţii cu unelte şî muniţie noi. 
Avioanele de recunoaştere pot 
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Sudden Strike test 



LUPŢI Di STUÂDÂ Pe străduţele înguste blindatele avansează foarte 
greu. Infanteriştii pot acţiona aici eficient împotriva coloşilor 


cerceta până la 12 puncte de trasee 
diferite. în cele dîn urmă, 
bombardierele pot ataca până la 
trei puncte inamice în timpul 
zborului şi reprezintă una dintre 
cele mai eficiente arme din 
arsenalul dvs. 

Unităţile nu au fost copiate doar 
din punct de vedere qrafic. Din 
punct de vedere al vitezei, 
mobilităţii şi înarmării, Instrumente¬ 
le dvs, de război se apropie foarte 
mult de originalele istorice. 

Sudden Strike merge chiar un pas 
mai departe şi simulează consumul 
de muniţie. Toate unităţile, de la 
simplul infanterist până la 
impresionantul tanc Tiger, dispun 
de resurse realiste de muniţie 
primari şi secundară. Un blindat 
care şha folosit grenadele şi 
muniţia MG trebuie reîncărcat de la 
un camion de aprovizionare, înainte 
de a fi trimis înapoi în luptă. Pe 


Ge dospeşte molt 
iese bine. Sudden 
Strike 

pril^uieşte o 
adiere proaspătă 
în lumea RTS. 


I^EHTtNiTÎ POZIfllLI într-unele misiuni trebuie sa vă apăraţi teritoriul de trupele ce 
năvălesc necontenit. Aici este deosebit de importantă o plasare bună a artileriei. 


lângă nivelul de muniţie, programul 
mal urmăreşte starea de sănătate 
sau condiţia blindajului, precum şi 
experienţa unităţilor, Dacă un 
soldat nimereşte sau elimină un 
adversar, va câştiga experienţă, 
care va avea un efect dublu asupra 
carierei sale în viitor, O astfel de 
unitate va fi mai eficientă în lupta şi 
va dispurte de un câmp vizual mai 
larg, 

A fi văzut sau a nu fi văzut este 
poate cel mal important aspect din 


Sudden Stnhe, Un grup de blindate 
are o putere de distrugere Imensă, 
dar dispune de un câmp vizual 
extrem de redus. Abia în combinaţie 
cu ofiţerul sau cu un vehicul de 
cercetare, maşinile blindate vor 
putea descoperi din timp ţintele 
îndepărtate, pentru a le ataca. Din 
acest motiv nu funcţionează aici 
tactica Tank Rush, care este 
agreată de multe Jocuri, Cu o 
supradotare de blindate, însă cu o 
cercetare tnsuficrentâ, un atac 



MTII SA S4nA Cartierul generat trimite pe 
cale aeriană trupe rvoL 





PHElUDIiI în briefing primiţi o scurtă 
descriere a misiunii actuale. 


IUI Cu marea lor putere de distrugere, lansatoarele ruseşti de rachete ataca un grup de blindate. Deoarece proviziile 
de muniţie ale Katvusholor sunt extrem de iimitate, trebuie să aveţi tot timpul în apropiere un camion de aprovizionare. 
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TEST Sudden Strike I RTS 


www.su(ldenstrike.cQtn 



PEttKQL DE PRiBUŞIBE Bomb^rdlârele avariate de artileria anti-aerlană cad aprinse la sol. Clădirile ;i unităţile 


MinhTcstcenter 

Imtelsl ţi TWtoAXik 

i fâră âcCB^erâre grafica, doar software 
i }?uiea2l |i pe calculatoara mai v^chi fără probleme 
• Instalarea maximi duratete de trtcărcare 



lirut n«uvnil ■ tnacicepUDil DJlcDeplAj nOţ i" 




CsmaiitaHN 

Cflir dacă modurlFe de £40x480 şl de 800x&00 
aduc o performanţă mal bună. pentru a avea o 
arie vizuală mai mare jucaţi doar în 1024x768. 


durorJI 


Pentium Z33 
.32 Me RAM 
Placă'graficâ 
de 4 MB 


Veşti bune pentru jucâtorti de 
strategie cu sisteme maf vechi: 
Suiidffn Strike rirleaza fărl 
intermitenţe ;i Fără PC^uri Migh 
Entf. Rezoluţiile mai mici aduc 
şi mai multă performanţă. 


aflate î(l apropierea zonef de Impact suferă daune considerabile. 


asupra unui grup mic, dar inteligent 
plasat, nu va avea prea multe ţanse 
de reuşita. La plasarea soldaţilor 
proprii, câmpurile detaliate de lupta 
primesc un rol deosebit. Deoarece 
toate unităţile dispun de o 
traiectorie vizuală realistă, vă 
puteţi ascunde artileria după 
copaci, dealuri sau case, pentru a 


Together we're 
strong. Secretul 
succesului se 
ascunde în 
cotabnrarea 
dintre diferitele 
unităţi. 


A 




1 

Of^lNII 


Aşteptarea a 
meritat. 
Sudden Strike 
este 

provocare 

destinată 

strategilor 

avansaţi. 

Sascha Gllss 


închideţi telefonul umpleti'Vă frigiderul şi 
[uaţî o săptămână de concediu: Sudden Strike 
este provocarea tactică e anului. Misiunile 
bine echilibrate, trupele care reacţionează în 
mod realist şi adversarii extrem de inteligenţi 
pun chiar şi veteranii strategiei în Fata unei 
sarcini dificile. Cine se debarasează de 
tacticile standard utilizate pentru învingerea 
adversarilor din RTS'urile convenţionale şi 
cercetează bine punctele slabe ale apărării 
inamicului va obţine repede primele victorii. 
Hobby-strategii care nu au decât experienţa 
lui CommândS Conquer trebuie 
să se aştepte ia misiuni mult mai complexe. 
Merită să va reobişnuiti, căcî din punct de 
vedere tehnic Sudden Strike că 

jocurile de strategie bidimensionale nu sunt 
învechite nici pe departe. Unităţile şi peisajele 
sunt desenate cu atâta dăruire, încât 
generalului aproape câ-i sângereaiă inima 
când trupele sale intră intr-un oraş distrus. 
Briefing^urîleîn schimb sunt realizate prea 
rece. Indicaţiile sunt de multe ori nepreclse şi 
de aceea se poale întâmpla ca o misiune sa 
nu se poată încheia, deoarece o zonă nu a 
fost marcată cum trebuie. 


împiedica o descoperire prea 
timpurte a poziţiilor dvs. 

Infanteriştii se pot ascunde în 
clădiri, turnuri de pază şl bunkere, 
devenind mult mai eficienţi în 
respingerea atacurilor de infariterie. 
De multe ori adversarului nu"î mai 
rămâne alta posibilitate decât de a 
distruge clădirile cu bombardiere 
sau cu artileria grea. în pofida 
imaginii convingătoare a peisajului, 
câmpurile de luptă au un aspect 
copleşitor de realist, mai ales după 
ur\ 0 le lupte de durată. Obuzele lasă 
cratere adânci în lanurile şi câmpiile 
verzi de odinioară, din casele 
distruse nu rămân decât ruine 
fumegând, iar adversarii omorâţi nu 



tttCERCUFT Blindatele ruseşti au fost atrase 
în capcană. 


dispar de pe hartă, ci rămân în locui 
în care au căzut* 

Sascha Gliss 
Andrei Ritok-Schotsch 



tN CAMPARAflE 

Alternâtkele prezenl;dt« pe scurt 


Inţ^ţifj în fuptâ mdrij viteji spre 
glprie. 


Operaţiunea tactrci va ccmtitwja 
abia anul viitur 


grafica 


SUHET... 


COfITROL. 


• b r - ţ - ‘ 


VI CAjC ¥ TllMtriui Sun 

A Ireia parte a SEfisj a adus pre^ 
putirrt înrwlri^le jocului 

yi Pfl-fc l ariip r iHn 

Lin T0S cisstc. Din punct de vedere 
tactic, ta (el de pretenţiei ca Sin^sim 
Sffj'*?. 


► “ o j. 


Sudden Strike 



... H....... Sine 

fţ 



,,... Sine 



K Sudilu Sirlh* 

: ^ Pfeb '4e llrâlegjs 

Icji^teffiâ-'ţifâllii'' pforiirtymii-jocujut'şi i MULTIPLAYEfl ..Bine 

niisScLiltiriivcItafite-' 



necesar 

reooihanoat 

Pentium 33 

Penlium III W 

32 MB RAM 

iA M0 RAM 

^xCD-RQM 

12*C[>R0M 

HDD: 150 M8 

HDD; 350-M0 

oraficA 

SVNCT 

Software 

» EAXtSBLivel} 

;ir iDfx/Glide 

* Aureal 3D 

* Direct iO 

* tlolhy Surround 

^ OlwnCL 


MVLTIRUVER 

Numâr maxim de juciton 

SiFtgfe-PC* 

Reţea li (ntemet** 

NutTîâr de jucâlort / CD ...J 

1 CO-uri / pactwt 

.. 


CONTROL 

Forcfr-Feetibaclt 
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TEST Submarine Titans I RTS 


Ape tulburi pe fundul mării 

Dirijaţi şi administraţi un imperiu submarin, apărându-l împotriva duşmanilor 


UCTS 


PRODUCĂTOR Ellipî* ■ DISTRIBUITOR Koch Media ■ PREl cca. 40 S ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVÂEUT A apărat deja ■ Interiis iuli 12 ani 


P( SCURT 


■ 3 campanii 

■ 3 facţiuni 

■ 3 trepte 20 cm 

■ 3 pară la A grade 
de dificultate 

■ editor de scertariu 


Fann StarCraft 
$e vor bucura de 
r^eliil submarin 
şi managementul 
ecunomic, dacă 
nu se vor enerva 
pentru Iiirtui 
. intelectual. 



wmniit LINE ORAFT SPIRIT Facţiunea Silicon nu este tocmai de genul Pamela Anderson. Cu 

unîtăţîte lor organice seamănă cu rasa Protoss din StarCraft. 


Trei facţiuni luptă pentru materii 
prime $1 teritoriur dirijează baze, 
organizează unităţi de luptă şi 
intrigi împotriva rivalilor. Ceea ce 
pare o nouă ediţie a Iul Star Cr&ft 
s-ar putea dovedi o trufanda plină 
de nostalgie pentru cunoscătorii 
genului i 

R echinii albi şl Sepiile negre sunt 
două grupări umane rivale ce se 
luptă în apele oceanelor. Suprafaţa 
terestră a devenit nelocuSbîlă, în 
urma Impactului cu o cometă, iar pe 
fundul oceanelor se găsesc toate 
materiile prime necesare 
supravieţuirii. Rechinii albi se 
bazează pe superioritatea militară, 

Iar Sepiile pun mai muft accent pe 
dezvoltarea tehnicii, dar, cu toate 
acestea, deosebirile dintre grupări 
nu sunt marcante. Cu totuf altfel 
este însă facţiunea Silicon. Această 
rasă neumană construieşte nave şi 
baze organice şi nu are nevoie decât 
de trei din cele şase materii prime 
puse în |oCt în timp ce speciile 
umane sunt interesate de patru 
elemente, printre care aur şl 
CORIUM* Aerul este vital pentru 
ambele, iar acesta emană de la 
plantele acvatice. Pentru a construi 
un vas de luptă sau unul de 
transport, aveţi nevoie de mal multe 
materii prime, ca în 
Age of Empires 2. 

Designai vehiculelor şl al 
clădirilor semăna ca două picături de 
apă cu cei din SfarCraft, iar 
meniurile sunt similare celor ale 
clasicilor Blîzzard. Vehiculele 
ingenios animate pot fi dirijate prin 
mouse sau shortcut-uri de tastatură, 
iar construcţia clădirilor poate fl 


automatizată prin presetare. Aveţi 
astfel mai mult timp pentru lupte de 
proporţii, care au scopul de a 
împiedica Inamicul să vă pătrundă 
în baze. 

Relieful submarin este bine 
garnisit cu o mulţime de peşti şi alte 
soiuri de vieţuitoare acvatice. Puteţi 
modifica adâncimea, având astfel 
posibilitatea de a vă poziţiona 
vehiculele în apropierea fundului 
mării sau în straturile superioare, 
ceea ce însă nu aduce neapărat 
avantaje tactice. 

Peter Kiisenberg 
Mihele Horia 


Simpatica 
clonă Star 
Craft oferă 
satisfacţie 
solidă, dar de 
o intensitate 
medie. 

Peter Kusenberg 

în comparaţie cu jocuri 3D ca Ttie Moon 
Project, Submarine Titans pare cam 
îmbătrânit. Nostalglcti Star Crafî se vor 
bucura însă de grafica detailată, de prinicipiul 
captivant de joc şi de acliunile submarine. 

Cu toate câ misiunile sunt bine integrate în 
srenarla pe parcursul desfăşurării jocului 
ele devin o simplă rutina. 




MWmi eUKII Rechinii m atacă o bază Silicon cy submarine grele 
de ţip crucişător. Exploziile subacvatice se ţin lanţ. 



Submarine 



Fm comfaiutic 

Alternative)^ pr«*nt«te pe scortH 

A^*f Knip*w3 

Construcţia fJjCtrlIcir ţi bâtSlIile ■i't 
timp reat sunt cafillvanto. 

BcJLC Sun 

Al treilea rteitamaQeşte atât clin 
punct Ue vţicjere Letintc. cât ^ ca 
saitistacţii de joc. 




grafica ... 


SUNET 


CONTROL 


Bine 



HCOE&AJt 

P^ntiiĂm ltZ33 
32 MB RAM 
âiCD-RDM 
ffDDrt4QMe 


gmficA 

^ Software 
3Df)i/C|jtle 
^ Direct aP 


hccomandat 

Pentium llt 50D 
m MB RAM 
SxW-ROM 
m^'.eSQ MB 


»UHET 

^ EAXtSBUveJT 
Jr Aureal 3D 
^ Doibv Surroufitl 


~scH‘Or*n 

Conceptul de jor do la EtIIzzard este 
isproiipt lâră 

□ SnhnnrtHM THU. 

aona ST/eWar daca m e o roviraţie. 
'aţi{|ijra.un mod ptdcuţ de tr-ţr 
p«trete vremea^ are un dc 
dlflduttăftt. doctul de ridicat' 

Tflmfwt ţcajul pste exacl ee-l 
trebuie unui înţepător^ 


Opţri GL 




MULTUPUHm 

Ntimăr maxim de jucSlori 
SioglG^PC' Belea 

Număr dejuc&lDfi. ,, 
CD-urr f pactret ... ..,. 


COHTROL 

FotceFeedbacIt 


Internet 2^ 
l 
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www.outforcexom 


The Outforce I RTS test 


You are not a one 


Omenirea încearcă din nou să cucerească spaţiul cosmic şi dă peste culturi străine 


FACTS 


PRODJCATOR Pan Interactive ■ DISTRIBUITOR Koch Media ■ PRtţ cca. 33 $ ■ TERMER DE APARIŢIE PREVifZJT A apărut deja 


□ 


PE scunT 


■ trei rase deosebite 

■ iffi tolai de peste 
120 de unităţi 
combatante 

■ map editoî 
incorporat 

■ MP3 player pentru 
soiindtracit’Lf 
oraţii nai 




COMPLET MZlJiKţUfT Cu toate câ aşezarea pluteşte liber în spaţiu, acţiunea se petrece în 
ceea mai mare parte pe o suprafaţa plana, câcl efectul 30 serveşte doar ca iluzie optică. 


The Outforce 
este o copie a 
unor jocuri 
clasice, ^râ însă 
a te atinge 
candoarea. 

Andreas Sauerland 

V a plăcut SfarCrâff?Ştiţi M/? il50 pe de 
rost? Dacă'da, atunci nu trebuie sâ vă daţi 
peste cap pentru a vedea şi The Outforce. 

Oe la unitaţife combatante şi până ia 
grafică, nu veţi găsi absoiut nici un aspect 
pe care sâ nu-1 fi întâlnit altundeva într-o 
variantâ mai buni Ctiiar atât de groaznic 
nu e acest The Outforce, lupta spaţială 
oferind chiar satisfacţie ceva vreme, dar nu 
există absolut nki un motiv să vă procuraţi 
acest amestec de copii, câtă vreme puteţi 
cumpăra fa acelaşi preţ un The Moon 
Project^aii un of Kings. 



The Oiitforce 
oferă satisfacţie 
scurtă şi de 
calitate 

acceptabilă, dar 

şchioapătă 

datorită 

construcţiei 

neeri^nale şi a 

storjr-ului 

neinspirat. 


Spaţiul cosmic, in fapt atât da 
liniştit, este pentru a oară 

teatrul bătăliilor distrugătoare. 

Ar putea oare The Outforce adăuga 
noi elemente acestui scenariu, 
excelent povestit deja de SfarCraft 
şj Earth 2150? 

P ământul este distrus în urma unei 
catastrofe întergalactice, iar 
terranîi supravieţuiton îşi croiesc 
drum prin univers în căutarea unei 
patrii noL Ei se amestecă pe 
neqânditeîn conflictul dintre două 
rase extraterestre. Reprezentanţii 
celor trei popoare se întâlnesc îa 
masa tratativelor pe o staţiune 
cosmică, iar aceasta dispare fără 



(N VilTOAftEA IURTEI Zoom*ul integrat, fără trepte de reglaj, vă 


aduce foarte aproape de centrul luptei. 


urmă. Misiunile decurg asemănător 
ca în RTS-ul StarCraft: pentru a vă 
constitui o grupare destul de 
puternică, construîţl nave cosmice şi 
strângeţi materii prime, până când 
vâ atacaţi duşmanul. Map-urile 2D se 
pot activa în perspectivă zoom, se 
pot învârti şi răsturna. în plus, 
decorurile dau Impresia de 
profunzime spaţiuEuli ceea ce nu are 
însă importanţă decât din punct de 
vedere grafic. Pe lângă câteva 
greşeli logice (garduri liber plutitoare 
în spaţiul cosmic?!), intefigenţa "de 
plastic" a unităţilor dă bătăi de cap; 
de exemplu, navele sunt atât de 
instabile, încât şi cele mai mici 
bătălii sunt câştigate de adversar, 


dacă nu înmânaţi ordirrele fiecărui 
pilot în parte. 


Andreas Sauerland 
Mitieie Horia 



UftER PLUTITOR Gardul plutitor apără bine 
împotriva atacatorilor. 



iH CAM^iUUTIC 
AItvriMtivele pr#r«ifitte scurt. 

Kmrth aiBO 3,0 

Ualonul. l]in. punct 
SBlIsîâirtlel de joc ţi âl 
frunka clâsanţE^ntului. 

It ŞlarCraft 

Tît? d^sslc ofie. Este un garant 4 I 
bunei dispoziţii, mai ales dad e iucat in 
sistem mtirtipiaver 



Un Epps Err duda girafInii 

qrimdiiîasfi. rtmâns ÎFKâ un 

RTEiMmfM- 

Meditmru, datorită alniDsîerfli slabe 
ţislory’nluLţAibţire. 

Un ilory de mpment ţi'o aicSluire în 
pripa. îh$ Oultorcf vln^Cu o 
^ tntlriiefrr apiciopş doi aflr 


GRAFICA .. . ...... Satistlcaftor 


SUNET Satisfăcător 

Stinefg proprii piin pfaygT'iiljfilgQfal, 


CONTROL ....te 

Simplu &i cu o- sinoură viteză, u^or de deprins. 

1 


MULTIPLAYER ....... —Satisfăcător 



MCOESAIt 

Pentium 11/233 
bA MB RXH 
& kCD-ROM 
HQD: 16 MB 


ECCOMAMDAT 

Pentium 11(^500 
iSBMBftAM 
ItJfCD-RflW 
HDD; 5D MB 


ORAncA 

Sl/ÎNST 

X software 

X EAKSflLiWiJ 

X i&n/tlide 

X Aureal 3D 

Direct 3D 

X IJdlbY Surfound 

X Open GL 



MULTIHJlLVEn 

llumâr ntailm de iurSiori 

Singre-PC 6 ' Reţea t internei t 

Număr dl? jucători / CD, ..i 

CD-tiri /pachet ........... .... * 


COMTROl. 

Fprcif-Feedhticlţ ... X 
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TEST Konung I RPG 


wwwJnfiniteloopQames.net/index.litml 


Vikingi şi vânători de zmei 

Konung va transpune în lumea de poveste a miturilor nordice şi a făpturilor din legende 


FAGTS 


■ PRODUCĂTOR Infinite Loijp ■ DISTRIBUITOR Koch ■ PRE] cca. 35 $ ■ TERMEN DE APĂRIŢIE A apărut deja ■ fie rec temând at sub IZ ani 


PE SCURT 


■ trei personaje 
principale 

■ şapte atribute 

■ cinci calităţi de bază 

■ pân^ lâ nouă 
personaje într-on 
grup 

■ peste ZO de specii de 
monştri 


Cele peste 6fl de 
quest-uri, 200 
de personaje şi 
decorurile 
specifice 
vikiigiler nu pot 
ascunde faptul că 
RP8-ul In 
discuţie e c 
aiirâti cloni a 
jii Baldur’s Gate. 


întâi a fost Cuttures, apoi ffiioe. 
Se pare că producătorii ţin acest 
popor sâlE^atic strict pentru uzul 
propriu. Kanung povesteşte ia 
rândul $âu rntâmplările pline de 
suspans ale războinicilor nordici. 

în Konung, alegeţi unul din cele trei 
Ipersonaje principale^ conducându-l 
printr-un decor fantastic populat de 
vikingi, de triburi de vânători 
sălbatici şi de negustori merldionalL 
în periplul dumneavoastră înfruntaţi 
zmei, troli, piticî şi centauri, pe care 
trebuie să-l învingeţi singur sau în 
compania a până la noua camarazi. 
Cu cât acumulaţi mai multă 
experienţă în lupte, cu atât deveniţi 
mai puternic şi mai carismatic; 
fiecare personaj dispune de şapte 
atribute şi de cinct calităţi de bază, 
din care doar patru pot fi 
modificate. Datorită a progresului în 
nivele, în grupul dumneavoastră 
puteţi lua noi membri. Dacă sunteţi 
destui de bun, puteţi integra în grup 
chiar şi monştri. Cele peste 60 de 
quest-uri pot fl abordate aleator, 
jocul dezvoftându-se nellnear. 
Pentru a dinamiza principiul de joc, 
producătorii au integrat şi elemente 
RTS- Astfel, puteţi construi arme 
noi sau alte puncte de rezistenţă. 
Puteţi prepara şi elixirurî 
tămăduitoare, din amestecuri de 
ierburi şî plante medicinale. 

Până în acest punct, Konung 
pare a fi o rudă destul de apropiata 
a iui Batdur's Gafe, dar se 
dovedeşte după scurt timp un 
grosier RPG, fără profil, suspans 
sau naraţiune solidă. O poveste de 
fundal nu au decât misiunile, 
dialogurile sunt seci, luptelor le 



fMBiÂMZnilfftill K ZMQ Pot fi maitevrate simultan până la noua personaje. Singur nu aţi 
avea nici o şansă în faţa unui atac al monştrilor de acest calibru. 


lipseşte dinamismul, iar efectele 
sonore sunt sub orice critică. 

Jocul nu are nici măcar muzica de 
fond. Păcat e şi faptul ci locuitorii 
din Konung sunt atât de înceţi în 
mişcări: câcl cei mai mulţi gameri 
nu vor avea parte de schimbările zi 
- noapte incorporate de 
constructor, ci cu siguranţă vor 
adormi de plictiseală.,. 


Andreas Sauerland 
MiheJe Hor ia 


Un RPG ds 
proastă 
calitate, ce nu 
ar putea clinti 
din faţa sobei 
un viking 
zgribulit 

Andreas Sauerland 

Eror-clişeii, dialoguri aiurea şi un scenariu ce 
poate fi eventual reconstituit din fragmente. 
Konung^^i sperie din prima dtpă potenţialii 
lan], prin aranjamentuf grosier. RPGiştii 
entuziaşti sa mai aibă putină răbdare. 

Cu apariţia fu] Bafdar's Cate2, nimeni nu va 
mai avea nevoie de un rebut de tfp ttonung. 




CREATURILE IHTUNERICUIUI Câteodată, peste Konung se lasă întu- 
nerIcuL Cu toate ca nu înfbenteaîă delot jocul, efectul este frumos. 



ÎH COHIPAfUflB 

AJternitIvf ie pre;«ntqt» ps scurt. 

MWiMmlt 

Un^lîf'D piln de acţiune.-ctJ un faclor' 
de coftlaminare rfdical 

B a>t« 

Un epos promiţâtDr. dar cu o grafici 
dejă învechită 

B likmrtnd DaI* 

Un altei SG. orientat spre luptâ. cu 
un story putefntc 

B M«x 

o rlonS 0 de cu a caniitdte 
respectabila de umcif 

Pkm h 

Grafică slabă, prpltitizirne de joc 
âpro^pe 2 er 6 . Kpnun^ a clacat in 
înearcarea de rl copfa pe 
&atdur's'Cate^ 


GRAFICA .... . SâtisfacSbr 

TfkS acceGrtabil neintnj standarde^ zilelor noasira. 


SUNET. ... . Sofhclent 

Aproape fără voci, efecte sonore jenante. 


CONTROL.... Satisfăcător 

Simplu, dar reactbnând pe alocu/i qje&i. _ 




NECESAR recomandat 

FenilumlSâ Pentium II350 

3ZMBRAH W MB RAM 

GmCO-ROM I&îfCD-ROM 

hDD.ISQUB HDD:Z50MB 


CUtAFICA SUNET 

Software X [ax ($&Livel) 

X 3tlfii/Glide X Aureal 30 

X Direct 3D X Dolby Surround 

X OpenGL 


MULTIPUkTER 

Număr maxim de jucători 

Sinqle-PC * Reţea 16 Inleriwilh 

Număr de jucători/CD. \ 

CD'url / pachet .... .. i 


contuol 



Forte-fe'edbacii 
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rOOTBALL 
WORLD MANAGER 


FOOTBALL 
WORLD MANAGER 
2000 


FooJball \\\xld. suiguml ţgcî *3e 

fblbfliistLCi. rcilccta oj âtkVUTAl 
tfgiţrttÎLi gctiLial. i\m pfsre feasa dd 

mk diiiîitp^1e'25 ood di? 
fjiKaiţoLi* LptiO'd^diibm (fo TO.di'diviziu 
5.0^ dj: Qni^ctensbci. 'UIilI:*i '^rifâldi 

ddclBpOi mttDj^ui 


Cei liiui cGLi^ijlat jODitfe îiTBrj^tDiemibţl^ 

^ juţ^OJi-ce, imi raij^ d.i iwî îtţftî'P ^ iîwîtBflJiijl 
■iutil|iî lîa'roclBtuîŞpi owjiiL'itdfllB. Pe5l«.2S,ppţj (W 
j dds'ţdjti j4Cij ■ cUtbiDi ifiii j-îi •, 

Vib/'Slu3liidttc '{itoSiLi: juĂtloi,' liga' 4 ki'd '1111.13, 
5rtii5if_^l_p.p;iTi tiinp i cd-iti oftro jDJ V î5yţ?| dfilc 

^■ fata p aî^ş-d^i^i -" P^cî dci ^ | 

jsCi'ule^'fi di.‘ j>Sc, ftldiirXîîvtl dc jUcatiii''dit;E''^ 


ujcdruliu ’ăîiti. iiiCoraţotii d^vulcxiic jioji 9 
eGEa[j?d(;3iii«l3Q. 


FRENCH WITH RAYMAN 


^ ARTIST ^ 
CLlRSTRj DESFN Ain iStl^ 


lirti-aţuit fiîtnc^ pim RV4g3iDnfe ed^idatiw'Sk, 

Uu il*>'jfjLwf;Fk.*a;.aiinrş1i ăîm;^m 

sa^ijijbaiEA p:giî«K!^ 

^sdjpltiţ., de piTaferad' a de ciopii, 

vcftiiicrtiâî sd Adtivitătiiie educative 

ţyjj^x^-exira^iA'dîriiD'- 


Ipf^krHin â 
Uwn>|h io itM 

|i|r 

' bf ■ 

1 


|Ceii;3'[iini .iWîwa''‘^.3ţ: dn'iL mvbla.tţJJ^'d^ 
îj;vliivyileiiluj ' iuiiti ; RiL-iie ,.wte'!;p]05licB^ 4ft 
j4iiod4e.!’65.b dfrV.e^i^.iţîxi^UeîiM^^^ ; 


mtÂmitmi 


[d^ne. UiI nnub M '4i^u..lh4i5al Ş 

gaujii cltiăc** iifititni 

[B'-ctiis de Rtii ■'S-l- '-iîl-lldi'i -de -tiddr 


PIAN O HITS 

CDRSIM PL45c si CL.4\1ATURI 


GUITAR eiTS 

CURSURI CHITAR.\ 
I^KNIRU iNTERMEUlAtU 


Iin^stidi sa (anlBli st iţntmitataîiti-va cuitiadijudels 
telatid |e tasţativs sau Iu inau, .i?sle 7 ţldtK 
Lqia^on, Eltoti Jolm, S(ij>g^ $^4 
etc). Un «^igLual li^Qu^eiiar ta 
imagîiu vide'îv, ftmcue "*îdbii' plu>titg'^H 
' RUiilize. de croaJ^e„ (3âiDeiitanj 


?este îo de lei^iii â 175: de e.Yetdlii peniiLU t 
ii^vjaiueute Bcwsuce^ ^ Bjuţ« ui cdbr 8 ^ilace 
eou^xuse de Jdui'LeruitSdr fii'" Fitul MeC^lueyi 
sriutnt care cclebîelc '’Lel It Be'",' Vcslei’day'' m 
* B J Q c k b i r d " . 


KIYEKO & PAYUTA 


ALEX BUILDS 
HISFARM 


CLA3SIQUB 


Daua jiKuil dudncijis inir-uii arigut dugut' 
ambalaj r M' a&ra ixuiuutBtelăr pd\'cBb uâie 

dtiuda aveiţliiule celoi' 'dpi ec^b omui.iikidiue 

de Ipdiliâţc ţK3ilnv imbui^tiiliDea 


Jueaaile tale PluyixiiDbd pnâdvi JU Ui acesl 
de Avişdun pentru copii. Dcsoopcxn viata la 


Ali«c e$te un băietei pliiv de viuta cm iubteie 

itanikiLâLmiijaiâldj?.^^^ elvei.d^cppe];u 

toate plaiienk vicdl de ibnmeţ. Vd *aialfm 
dtidiţb vti culiivii tepsiie s vti avea gtti^ de 
«iuiiia!& Nu dsu:acdâ-atunci ciiuid 

vei' pimicijKi la o ansa eolara. sau caiid vc 
oonduc^e ttactQTul 


D FC-ululţ pgcimm «a tnuu^Rjyuoiea acesiota uv 
uiţanlatpBţde tinuţuii ale PoluiUii Nord ai 
AalteZPnnlni- 


SPEED BUSTERS 


LAURA'S 

HAPPV ADVENTURES 


Sf/y 


le teme de pdliiisii. Suni de jiulea te ai te 
pls:lcâc sa Qtetgt otuţgi vilesa moxmiat Unipc de 
cun« cote atbn cduUUtid pa t«t iidie auduu^ii 
iademanaî^. Cu b&uu lîaiiiiîaţii m cwsc iii pSă 
inubutteteUi muMlia kloiâa dui cele 8 vehicule! 
oistotiii^Ulcaciitedp^^ iMjodeleamciicîuieiile; 
I ultuiteia 4 deoenU^ CeU M*EMe uurse de pe| 
:i[ituMd Auvencii benş£cia%u dut^ide galica 
3 D î e V o l u t i o ii ara 


Iteuta u deâepjpenl un djamant tupţ^c. Misiiumj 
ti? Sa hntiui«ze oek 5 tete ide ij^tenhiui 
1 .1 ^jutandu'ai pnetenii fişi ^tmlia. Tcd au 'Hema 
ajuteurui teki Tiebiue aa la 

pu^fi-iinieGaLiîte aalcapia. H^m^kzakuuhje 
î^i la cai'e ai visat si dvef&epewăteje ui 

1|E aceasta iiuue fabuloasa locul dezvoiul 
yi ajititiuâiu UI kioâpea eoite7i]terulim..leM 
ni^ca^relotiipu-auuţane 
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TEST Cold Blood I Acţiune-Aventura 


wwwjevolutionxo.uk 


Prăbuşirea de pe platformă 

Cold Blood a funcţionat perfect pe Sony Playstation dar transferul către PC s-a făcut cu niscai probleme 


FACTS 


PJţODUCÂTOFî Revofution ■ DISTRIBUITOR Jbi Soft ■ PRST «a, 44 $ ■ TTRMEN DE APARIŢIE A apărut deţa ■ Ne recomandat sub 16 ani 


PE SCURT 


■ versiunea 
PlB^Sfetlon a fost 
de nota 1D 

B prcrducâtorli ştiu 
meserie, ei creând 
seria BaphoTnets 
Finch 

■ 10 misiuni 

■ ...şi greşeli de 
neiertat 


Ad reapinit 
punctele de 
salvare. în caz de 
deces, Jobn 
reintri Oi joc 
începind cu 
ultimul schimb de 
decor. De ce nu 
îHvaţi 
produciturii 
nimic uon? 



OAN$ PI SiRMl în timp ce John Cord a devenit un star în urma interpretării rolului de pe 
PtayStation, la capitalul PC s-a încurcat în sfori 


Când agenţii întră în acţiune, se 
împart palme* Asta o ştim din 
filme. Experienţa ne'^a mai învăţat 
ceva; după ce se administrează o 
ultimă porţie, tipii t»îne legaţi îşi 
Iau o revanşă în forţă. 

In actîon-adventure^ul Cold Blood 
situaţia este aceeaşi. Sub lumina 
reflectoarelor, Intraţi în rolul Iul 
James Bond. 

P ersonajul dumneavoastră este 
Cord, John Cord, Când îl vedeţi 
întâia oară pe spionul MI6 tocmai ÎJ 
"spală" cineva pe cap, cu mişcări 
ritmice, mtr*o albie cu apă. în scena 
apare un tip ce-t interoghează într-un 
timp Incert şi într-o ambianţă 
aşişderea. în faţa ochilor iui John 
dansează imagini încâlcite, tar eroul 
nu se poate concentra decât într“0 
pauză de tortură. Urmează o 
incursiune în trecut, după care a sosit 
momentul să interveniţi. Prin trapele 
rămase deschise în amintirile lui 
John, readuceţi copoiul statului 
înapoi în prezent, îl lăsaţi să 
vorbească, să umble, să fuga, să se 
fofileze, să scoată pistolul şi să tragă. 
Nu poate sări, dar se poate căţăra. în 
plus, John dispune de un ceas cu 
aptitudini universale, care ascunde 
sub afişaj un minicornputer lucrând 
neobosit. Parole, furt de date, 
dezactivarea sistemelor de 
securitate, schimb de e*mall şi 
arhivare - aparatul numit Remora le 
rezolvă pe toate mai rapid decât 
stinge Bond paharele cu Martini 
Cofd Bfood are zece misiuni, din 
care opt se desfăşoară în trecut, iar 
în celelalte două duceţi story-ul la 
final Startul se dă într-un complex 
minier din statul sovietic fictiv Volgia, 


unde se exploatează un minereu 
având proprietăţi de conductor 
superior. Vestul se teme că pe baza 
acestuia s^ar putea construi 
super-arme. Misiunea dumneavoastră 
constă în culegerea de informaţi* 
exacte despre minereu şi despre tocul 
de detenţie a unul camarad dispărut. 
Mai apoi trebuie sa vă infiltraţi în 
cartierul generat al inamicului, într-un 
centru de cercetări şi într-o rafinărie, 
să săriţi pe un tren în mers, să 
supravieţuiţi în timpul unei călătorii 
ucigătoare pe o insulă şi să împiedi¬ 
caţi activarea unor rachete de pe un 
submarin aflat în submersiune* 

Şi toate acestea sunt presărate cu 
episoade de trădare şi înşelătorie. 


Ce mai, ca la teatrui în toate misiunile 
trebuie să înlăturaţi santinelele, 
fâcându-le K.O. sau împuşcându-le, să 
montaţi bug-uri, să dezlegaţi secretul 
unor combinaţii şi să extrageţi 
indiciile din dialogurile purtate. 

Sună bine şî chiar aşa ar fi, dacă... 
î, s-ar putea salva liber; 2. controlul 
nu ar fi atât de imprecis, încât John 
să se lovească cu capul de toţi 
pereţii; 3. nu ar fî nevoie de minute 
întregi pentru încărcare. Toate 
acestea sunt reziduuri ale versiunii 
Playstation, Se pare că în saltul făcut 
spre PC, John s-a prăbuşit. 

Diagnostic: comoţie cerebrală. 

Daniei Ch. Kreiss 
Miheie Horia 



Desperi! ^ 
pun din nou 
beţe în 
propriile 
roate. 

Daniel Cb, IKreiss 


John Cord. protagonistul din Cold Blood. se 
poticneşte, după care cade în bot, în ciuda 
story ului frumos copiat, a atmosferei pline 
de suspans şi b enigmelor inspirate. 

Si totuşi, şeful de la Revolution, Charles 
Cecil, şî echipa sa au la activ câteva reuşite 
de excepţie în domeniul graphlc adventure. 
Aş fi putut probabil trece cu vederea faptul 
că agentul dâ cu multă plăcere cu capul de 
pereţi şi e fa fel de agil în mişcări ca un 
măcelar obez. după o majorare de salariu şi 
alcoolic fiind. Oar m-am împăcat mat puţîn 
cu punctele de salvare care nu dispar de pe 
consolă. Oare m-ar condamna cineva 
pentru uciderea lui Cord? 



h« COMPUUTIt 

AlternvtiveFi prezentat* pfr icurt 

B MAulab 

Distracţie. acJiLfJie, fmjon, blasfemie. 
Nu-ti ra< cu ixbiul? 

HuHliirn* 




grafica 


. . , $gtisrScJtor 
sfmai birie. 


tiiurT 


, fparteSit» 


aSlâlii intunecate împolrivâ hoardeEor 
de zomtH; piele de 


CONTROi 







şjL hnBpf^a. 


C»ntfoluL siiiiemui dib'Sâiyăre ţi Umpli 
bnifj de inc^fcare di^fuig un vis t» 
pâfea frumoi 


MUITIPLAYEN 

iUiiffilJnejţistfiflL 


H h 4 t I H k • 



r 


HftKtibIt 

ir 


j 


*rniiirTintin 

Acţiune nesăratS ţi mistere pe , 
mâsufS- 

La fel de mediocru dm punct de vede-; 
re al grallcN ^ ai saLIsfacţiei de ioc. 



MCCUXII 

«tEVOMANflAT 

Pentium 233 

Pcnlium Jl 333 


64 MB RAM 

4kCE^RQM 

BxCD-fiOM 

HdD;4O0 MS 

HODilWMe 

OftAFlOA 

«IIHCT 

Software 

If EAK ţSBLivell 

* mtmiăe 

* Aureii 30 

^ ffirett 30 

^ Uokhy Surround 

^ Open CL 


MULTIpt^YUI 

NuitiSr maxim de Jucâton 

ăinqle-PC" 

Bfiţea' Internei'" 

Num&rdelucâtorl/CO .. 

CD-uri f pachet 


COMTROL 


1 Forfe-Feedback 

X 


94 9C Gaitifrs noiembrie decembrie 2000 


www.pcgdmes.ro 





























































www.mbtr.com 


Mercedes-Benz Truck Racing I Simulator de curse test 


Keep on Trucking 

Pune|i-vă casca de protecţie şi măsuraţi-vă puterile cu elita truck racing-ului 


HGTS 


■ producător Svnetk ■ OISTRIBUtTOR THQ ■PH£Tcca.4SS ■ TERMEN DE APARIŢIE A ap3rut deja ■ Fâra Interdicţii 


PE SCURT 


■ II trasee 

■ S echipe 

■ condiţii me-teoroio- 
qice dinamice 

■ avarii realiste 
licartumng 

■ vîdeoreccirder 
incEus 



ŞOO CiREBRAL Se pare ca fgrţa Impactului î-a cam scuturat minţile acestui şofer. După o 
astfel de coNziune, dîn camion nu mai rămâne decât o grămadă de tabla şifonată. 





r*''' ■ 

jM ^ 1 






o grafică chic 
şi acurateţe 
în control. 
Ce-ţi mai 
doreşte inima, 
camionagiule? 

Sascha Gliss 

Să-ţi facă plăcere să concurezi la o viteză 
Lotel aiurea pentru un autotren? Absolut, cel 
puţin aşa se întâmplă în Truck Râcing. Cbiar 
dacă viteza este relativ mică, lucrurile se 
compensează prtn aspectul realist şl 
prmtr-un veritabil radnp feeling, 

Tamponârile la sânge, inclusiv cele bară în 
bară, nu vă lasă sa vă plictisiţi şi vă vor tace 
mâîniie să transpire pe volan, Din punct de 
vedere tehnic. Synetic şi-a dat lucrarea de 
doctorat prin Jruck fîac//7g: grafica este 
printre cele mai bune oferte actuale ale 
pieţei. Păcat că toate vehiculele participante 
sunt marca Mercedes, căci în liga europeană 
participă şi alţi constructori. 



Camioanele sunt mari, grele şl 
plictisitoare. Acest truism rămâne 
valabil până ce conituceţi un bolfd 
cu peste 1.000 CP în campionatul 
Curo- Tr uch - Liga. 


o cursă razantă. 
Din punct de 
vedere tehnic şi 
grafic, Truck 
Racing le arată 
toba de 

eşapament multor 
simulatoare FI. 


C U un tonaj de peste 5 t, camioanele 
Mercedes Benz sunt printre cele 
mai masive piese ale sporturilor cu 
motor. Iar Mercedes Benz Truck 
R^ctng va rntroduce în noua erâ 
digitală. Specialiştii în curse de la 
Synetic au apelat la ajutorul 
constructorului, reuşind astfel să 
obţină o reprezentare fidelă a 
autotrenului şi a calităţilor sale de 
rulaj. Cine nu e prea sigur la 
mânuirea acestor mastodonţi începe 


cu un tur de acomodare. înainte de a 
ieşi pe pistă, vă puteţi seta motorul şi 
distribuţia. în realitate, viteza 
maximă a camionului este blocată 
electronic la 160 kmh, dar piloţii 
curajoşi pot înlătura acest obstacol şi 
pot zbura pe pistă la peste 200. 

O dată ajuns în cockpit, Truck 
Racfng convinge prin traseele şi 
vehiculele bine puse la punct Dacă 
activaţi la maxim detaliile, vopseaua 
truck‘ului reflectă decorurile, 
vehiculele avariate îşi pierd 
componente de caroserie pe traseu şi 
intră şchiopătând la standuri. Cu 
ajutorul videorecorderuiui inclus 
puteţi revedea scenele care v^au 
mers la suflet sau puteţi faceţi 


manevre de "cut & paste" cu cele mai 
spectaculoase secvenţe. 

Sdschâ Gliss 
Mthele Horîa 
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ALUHICOS Cursele pe ploaie sunt cea mai 
mare provocare pentru pilot 



fACETI LD€1 In aceasta cursă îţi facî loc cu pumnii şl coatele, 
păstrând şanse de a ajunge rapid în faţa. 


PUHCTAJ Mercedes Benz Truck Racing 


fM COMeARATII 

AJt«rn4tivi!ln fw securi 

fli ri Iti nhiţ nhmai-riin t 

Sefvzat» de real. redall, 
corripenwdzl mKNe flâîs (fe desjgn. 

Sentijfififltul de reălEtate. estelenl r^t 
Cofnpettseară micile qafe de desHjn. 

* MS Tnwh Spc<i^ 

Nutopuotru fanii Sfytklnfl-ulul. Un 
sltnglâtor dc cur^e cu a Leinatică 


CRAFtCi. .... 

Tfases %\ câmiDârie ceiCHcitâ d.i 


' r ■■ -1 r -p ■ 


.. Foarte bine 
.d.v tehnic 



SUN£T .... Multumibr 

Sunetele motoarelor sunt eam îrttundate. 



CONTROL ,,,,...-.Bine 

Lejer i^Jn ta^ta^tură. 



MULTIFUVER . 

Bun. {fârâ} sprijin mccfem. 



neohtsnutll. (tar reslrsl şJ tu imk nobil 



Hfi Timi 

Oj>erâ d« deliut al ce^or de ta £A. 
Gfafeâ frumoasă. (îa< (Srâ prcfurTzime. 

f^T«CA3 

Uri realist simulaLtir d£ curse, pentru 
tţmeri tu multă rătidare 



MB^ESJUt flECOnUUilUlT 

Pentium II 33.3 t^entium |l| ^DO 

ânCO-ROM 8)(Cfrfiaf/l 

HDBilTOHB H&t>:Ş42kB. ,v 


OlIunCA flJUNET 

^ Soîtvvire ^ m (SBLivel) 

^ aOfsi/Clfde ^ Aureal 30 

^ Direct 30 ^ Oolhy Surrciunil 

^ OpenOL 


MUI.Tm.ftYEIt 

Număr maKim de jucători 

SmgIe-PC T fteţea O Internei S 

Număr de jucâtof i/CD ........ 

CD-urlTpachet . . 

COiNTItOL 

Force-feedback , ----- - -- - 


vvww-pcgames.ro 
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TEST Carmageddon: TDR 2000 1 Curse 


www.carmageddoacom 


Pentru cine trag clopotele? 

Vreţi să ciuruiţi un zombie, să strângeţi EXTRAS sau să conduceţi Tn curse rapide? Pe toate le puteţi alege în Carmageddon 


FAGT$ 


producător larui Gam^s ■ DISTRIBUITOR Monosit ■ PREŢ ccâ. 4B ţ ■ TERIvîEt^ DE APARIŢIE A apărut deja ■ Nerecorr^nitat 16 ani 


n 



■ 50 de vehicule 
Ieşite dîn comun 

■ de misiuni ş] 


curse 

■ 9 vizoare 

■ ? mu'Etiplaver 


Căsăpirea pietonilor pare un sport 
naţional foarte iubit fn Anglia, 
dacă e să luăm ca referinţa 
producătorul seriei Carmaqeddon^ 
Cu toate că nu sunt decât zomiii, 
asta nu îmbunătăţeşte cu nimic un 
Joc de curse* 


Găsăjiirea 
pietonilor pare un 
adevărat sport 
naţional în Anglia, 
dacă e să-l luăm 
ca unitate de 
referinţă pa 
producătorul 
seriei 

Ganui^eddon. 


N U e Driver, nu e Mîdtown Madness, 
ci Carmageddon. Numefe 
apocaliptic avertizează asupra 
faptului că aict şofatul a rămas un 
atribut mascuHn. Max Damage, 
skin-tiead-u} cu piele roşie, trebuie să 
evadeze din închisoare, conducând 
mai bine şt mal înconştient decât 
adversarii săi. Se parcurg noua curse 
fantastice, pe durata cărora se 
semnează condica Ea fiecare 
check-point, până ce expiră timpul 
sau cineva termină toate circuitele, 
între timp, puteţi distruge după pofta 
inimii vehiculele adversarilor şi puteţi 
trece în trombă peste pietoni. De cele 
mai multe ori, aceştia stau prin zonă 
ca proştii ori aruncă cocktalluri 
Molotov asupra şoferilor trăsniţu Cu 
vehiculul puteţi transforma în deşeuri 
mai tot ce găsiţi pe hartă, dar 
atenţie; unele obstacole sunt 
indestructibile, provocând pagube 
mari vehiculului. Pentru fiecare 
ciocnire reuşită şi pentru fiecare 
pieton eliminat primiţi puncte pe care 
le puteţi investi tn reparaţia 
vehiculului, pentru a nu ajunge cu el 
la fier vechi. Carmageddon: TDR 
2000 rezistă mal ales graţie 
diversităţii nivelelor şi misiunitor 
ieşîte din comun, pe care trebuie să 
le îndepliniţi pe parcursul curselor. 

Din punct de vedere grafic, versiunea 
nouă a evoluat foarte mult faţă de 
cea precedentă, însă supără în 



UB£R BA PASiREA CERULUI Turboafterburner-ul vă asigură salturi 
spectaculoase, care afectează binişor maşina. 



FOC! Dacă acest zombie nu vrea să asculte, e nevoie de forţă. Cu rachetele eliminaţi 
adversarii săraci cu duhul, care vor încerca si va atace cu cocktailurl Molotov. 


continuare animaţia grosieră şi 
comportamentul vehiculului, care nu 
reuşeşte să genereze o adevărată 
atmosferă de curse. Nici zbieretele 
enervante ale pietonilor nici bârâitul 
monoton al motorului nu au şanse la 
vreun Oscar, ca să nu mat amintim de 
perioadele nesfârşite de încărcare. 

Pe jucătorii de curse îl va irita şl 
faptul că modul cockpît nu poate fi 
întotdeauna utilizat; din cauza 
construcţiei prea extravagante a 
vehiculului, vizibilitatea e prea redusă. 

Floria n Stângi 
Andrei Ritok^Schotsch 



M-am aştep¬ 
tat la ceva 
mai mult. 
Caramboi^ul 
neinspirat 
începe să mă 
enerveze. 

Fiorlan Stângi 


Elementul cel mai trăsnit din joc îl constituie, 
categoric, "zombîl sinucigaşi*’. Pâmpălâlf 
săteni pe cale de putrefacţie sunt 
surprinzător de proşti. Bine, recunosc că m a 
atras în câteva nivele cercetarea peisajelor 
pătrătoase. Apoi însă. controlul prea greoi 
m-a enervat prea tare pentru a mă mai putea 
chinui cu Cârmăgeddon. 



fN COMPAIIAŢ1E 

Altffprezentate pe scurt. 

H DHv*r 

Rămâne în contmuare c«l mi byn 
amestec de curse ţt crimâ. 

B MkHtBWW 

Oraşe reale cnn^tiLuiE scena cincr 
urmâriri sălbatice cu marina. 

BIUHm-T otalii 

Curse neccwnpikale cu fiMlIe^ul st 
prieteflfl sai 

jjp OH iol Hl iwi ll o o or 

Nu cu mult mi bun decât Canrvagfi' 
ddon ji la fel anmoton Tn llmp. 

IrMMoyiMnn-Tirr 

Cblar dacă e mai bun dacă! 
£ir^ece$orul, principiul defa mvechil 
ar putea fi sdiimbaE 


grafica .. îndestulilor 

Mai tkunâ decât a crecur&erului. 

■iiiiliiiiEzxz 


p > r « fi 


_Tndestutitor 

lipsiţi de viată. 


SUNET 

CONTROL. .îndestulilor 

MULTIPLAVCR .„....Bine 


NECESAR 

Pentium II266 
SiCD-RflW 

m-.zio MB 


OfuncA 

Software 
*^3flf)i/fili[te 
Cîrecl 3D 
Open GL 


«EOONIANDAT 

Pentium Iii 500 
6^ MB RAM 
âxCO-ROM 
HDD: 470 MB 


SUNET 

X m (SBUvej) 

X Aureai 30 
X Colpy Surround 



MULTIPATER 

Numâr maxim de jucâtori 
Sinţle-PC 1 Reţea * Internet 

Număr Jucători/CD ... 

CDijri/pacbet ---- 


^HTROt. 

Fofce-FeedtHick 


8 

1 

1 
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TEST Crimson Skies I Simulator de zbor 


www.crimsonskies.coTn 


Războiul piraţilor aerului 

FliQhtsimulation Light Crimson Skies păşeşte pe urmele legendarului Strike Commander 


HCTS 


PRODUCĂTOR Zipper Interactive ■ DISTRIBUITOR Microsoft ■ PREJ 45 S ■ TERMEN DE APARI JtE A apărut deja ■ Nerecomandat sub 12 ani 


PE SCURT 


■ Z4de misiuni 

■ Sminl-cannpanii 

■ 15 avioane 

■ editor pentru 
construirea 
avioanelor 

■ Inspirat de jocul cu 
acelaşi nume 
realizat de FASA 


Pentru eroi şi 
războinici. 
Crimson Skies 
aminteşte de 
episoadele clasice 
de aventură made 
in Hollywood. 


Dacă vă îngrozesc stmulatoarele 
super-preciscr cu manuale 
îndrumătoare de grosimea unei 
cărţi de telefon, atunci Cnmson 
Skies este simulatorul mult 
aţteptat. 

A merica anilor '30. Marea naţiune 
din trecut şi^a rever>it cu chiu cu 
val după criza economică şi 5*a 
scindat în mai multe stătuleţe. 

Cerul continentului nord-american 
este cuprins de haos* Piraţi al 
aerului, avizi după dani, şi 
mercenari fără conştiinţă îşi vând 
serviciile celui care plăteşte mai 
bine, stârnind războaie private 
crâncene. Nu vă fie teamă, nu 
trebuie să aveţi senzaţia că aţi 
chiulit de la ora de istorie. Crimson 
Skies se desfăşoară mai mult într-o 
realitate alternativă, gândită de 
creatorii legendarului BaWetech 
UnîversLtm. Vă echipaţi rapid cu 
scurta de pilot a vajnicului Nathan 
Zachari şi conduceţi trupa de 
corsari Fortune Hunters. Această 
gaşcă de căutători de comori 
folosesc ca bază de operaţiuni nava 
înarmată Pandora, iar 
dumneavoastră sunteţi în rolul de 
conducător al renegaţilor, aflat în 
carlinga avionului de vânătoare, 
înainte de a vă avânta în luptă, 
configuraţi tunurile şi rachetele 
citadelei zburătoare. Cu cât 
avansaţi mai mult în campanii, cu 
atât mai diversificată va fi paleta de 
avioane şi tipuri de muniţie care vă 
stă la dispoziţie. Cei preocupaţi de 
construcţii îşi pot asambla avionul 
de vis şi‘l pot plăti cu bani cash. 
După ce aţi setat după pofta inimii, 
sunteţi catapultat în mijlocul 



MAGIA FOCULUI Adversarii doborâţi îşi iau rămas bun prin efecte de 
flăcări şi fum deosebit de spectaculoase. 



TIftAGi GREA Bazele aeriene din Crimson Skies sunt portavioane puternic înarmate. Pentru 
a le cuceri, trebuie mai Mâl să doborâţi gondolele motorizate. 


acţiunii printr-un simplu mouse 
click. Pe lângă misiunile standard 
împotriva vânătorilor adverşî, aveţi 
parte de o serie de misiuni 
neobişnuite. Trebuie să recuperaţi 
personaje cunoscute, aflate pe 
trenuri în mişcare, sau să vâ 
demonstraţi talentul de aviator 
într-un stunt show la Hollywood, 
între secvenţe se Intercalează 
imagini alb-neqru, ce povestesc 
scene de iubire şi trădare, 
completând scenariul. 

Sascha Gliss 

MIhele Horla 


Mai zgomotos, 
mai colorat şi 
mai rapid. 
Crimson Skies 
este 

popcorn-ul de 
ia cinema. 

Sitscha Giîss 

La crearea lui Cnmson Skies, grafica şi 
acţiunea au fost mult mai Importante decât 
acurateţea controlului şi realismul. 

Decorurile şl aparatele de zbor se remarcă 
prin grija exagerată pentru detalii. în timp 
ce curăţaţi orizontul de inamici, sound 
track'Ul este convingător. Cei drept, 
fanaticii reaiismului vor fi mai dezamăgiţi 




Crimson Skies 


fW OOMP^AltAJIC 

Alten^alivele prizenţate pe scurt. 

E;C ,|j i Lam i WtiM 

Opulerii din purict de vedere 
simplu c-a jcc. CS este ■Umulatm'iif 
perfecL pentru un începător. 

Inf a 

Slmuletor mech ejţccient, produs de 
freatorii lut CS. 

■ Cturiiinm' 

Winq Cmnmflfider 2000. Cea mat 
ncuâ operă a lui Ctins Rubeit- 

S Tn tiţin TW FHnfp 

Un merceFur ÎTi Shuoting 
spaţial în qianui Thi? Darkeniniş. 

SnfiOiUiay 

Un slipLilator de precizie al bălSliIllor 
aeriene din Eoreea. 


grafica . . Foarte bkie 

Mediii realiziite cu mult devotament 


SUHET... ... ... . .. .Bine 

Un soufKjtratk plin d pt rL 



CONTROL 


Sine 




MULTIPLAYCR ... . 

.. Bine 

Lupîe Hiertilnti cu până la tfi avioaipE. 




NECESAR 

HECOMANOilT 

Pentium Z33 

Peni rum III 500 

^ MB RAM 

M MB RAM 

4)(!iCD-R0M 

l2)(C0^lî0M 

'HDD:300 m 

HOD: ca. 700 MB 

aoMrtok 

E^HET 

Software 

X EAX(SSlivef) 

kf 3Df!{/(i1bde 

X Aurual 30 

Direct 30 

X D&lbV Surround 

Jf OpenOL 


MUI-T1PLATER 

Hufivăr maxim de [ucâiori 

Single-PC 1 

Reţea 16 Internet 16 

ftum^E de iunStorI /CD.,,. ..... . J 

CD-ufi ! pachet 

an. J ihar .alr-paB-llB'^ 

CONTROL 


1 Ft>fff‘Tee[Jtiack 

. V' 
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www.liomeworld.sierra.coni 


Homeworld: Cataclysm I Strategie test 


întoarcerea în patrie 

Cataclysm: fanii spectacolului de strategie Homeworid primesc noi misiuni 


FIGTS 


DISTRIBUITOR BarMng Dog Studios 


PREŢ cca. DM 70,' 


TERMEN A apărut deja 


NerecQîTîarţdat sub 12 ani 


PE SCURT 


■ 17 noi mbiunl 
Einglepjayer 

■ 25 de teîinalogii noi 

■ 16 nave noi 

■ efecte grafice 
prelucrate 

■ două rase 
disponibile pentru 
multiplayer 



ST 


m»mim Nava uriaşi pluteşte sublim în spaţiu, în timp ce este atacată din toate părţile de nave mal mici şl mai aqile 


Aproape la un an după 
Homaworld, lupta continuă, 
în CBtaciysm, trupele 
dumneavoastră se confruntă cu 
un nou asalt extraterestru. 

C atacfysm nu este, cum poate 
credeaţi, un add-on la 
Homeworldf Cf un produs de sine 


stătător, pentru care nu aveţi 
nevoie de jocul precedent. Cele 17 
noi misiuni gravitează în jurul unei 
creaturi misterioase, Beast, ce 
apare pe neaşteptate din adâncul 
Universului şi începe sa asimileze 
trupele străine, pentru îndeplinirea 
propriilor scopuri. Pe lângă noi 
efecte de lumină şl explozii, multe 


Cu excepţia unor 
mici modificăiî, 
Gataclysis vine cu 
aceeaşi oferti ca 
şi Homeworld: 
profunzime de joc 
genială, grafică 
perfectă şi 
atmosferă 
măreaţă. 



fH COMPARAŢIE 

Altfrrnntivfîe pra^ntite pe scurta 

Stfjt&gm In Cosmos, un. 

veritabil clasic modern. 

Scviti atmo 3.0 


HATICi . . Foarte bine 

Nave deEaliate afecte PuiţiinHiiase d^laiULe. 



Spectacolul SD vine cu o gralkS şi n 
setisrocţie de înaltei clasâ. 

HfliiM w m rtd 

Precursorul a convins prin 
nenumirate întămplln inovatlve. 

[j| M fla wwariri! CtieEifiii 

Pe iŞ^gâ gralicâ îmbunS tâţttâ. oterâ 
mulţiî d^ţatlj necesaj'ef 

TtNrtc: Ai'rituukk 

Lin spectacol de efect pNn de 
dinamism, în universul SlPr IreJi,, 



NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium 

Pentium mm 

ÎZMBRAM 

IZflMBRAM 

AxCD-fîOM 

SZxCO'ROM 

HDD;?50 M& 

«D[î;5[)OM0 

rraeicA 

SUNET 

^ SoflttPfc 

*^EAX(SBUve1) 

*^3&fx/GHele 

^ Auriei 3D 

•^Direct 3D 

^ Dolby Surround 

Open GL 


MfJLTIPUYER 

Număr mâxtm de [ucători 

SingJe-PC 1 

RpţEfl ® Internet ® 

Număr de jucăton 7 CP . ...... î 

CD'urI / ţiâchet 

.■■■ ZT.Z 1 PBB 

0«NTftOI. 


Force-feedtwck 

X 


tipuri de nave inedite şi noi 
tehnologii, s-au adus multe 
îmbunătăţiri de detaliu. Astfel, 
puteţi scurta durata reparaţiilor şi 
a zborurilor de recunoaştere, 
puteţi programa navele să 
patruleze pe un itinerar marcat şi 
puteţi reduce distanţele mari prin 
folosirea porţilor pentru salturi în 
timp. Ca Sa Homeword, grafica şi 
profunzimea^Jocului sunt 
excelente, existând totuşi un punct 
slab: cum de nu au reuşit 
producătorii să-şi organizeze 
spaţiul în secvenţe corecte? 

Andreas Sâueriand 
MIhele Hofja 


v/ww.pcgames.rtj 
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TEST Traffic Giant Gold-Edîtion I Strategie de construcţie 


Posibilităţi austere 

Producătorul îşi descoperă latura caritabiiă; JoWooO ne cadoriseşte cu extra CD-ul pentru Traffic Giant 


FACTS 


PRODUCĂTOR JoWooD ■CISTRIDUITORMcnosIt ■ TERMEN DC ĂPARI[IE A apărut deja ■ Fără Hmltă de vârstă 


P£ SCURT 


■ 2 modjri (te joc 

■ 3 grade de 
dificultate 

■ cinci tipuri de 
vehicule 

■ 26 modele de 
vehicule 

■ 30 de misiuni (15 
noi} 

■ 45 hărţi infinite as 
noi} 

■ peste D mie de 
cfâdiri diferite 


JoWooD e într-o 
fază de 
filantropie. 
Austriecii fac 
add-on-ui caden. 


Cât costă în mod normal un 
add-on? Circa ZO de dolari. 

Traffic Gfants este mai ieftin: 
puneţi CD'ulf instalaţl-l şi puteţi 
începe. JoWooD este o asociaţie 
caritabilă; acţiunea "eu îmi fac 
cadou add-on-ul" este menita sâ 
prezinte cu surle şi trâmbiţe nu 
de mult apăruta versiune Gold 
Edition. 

N u mai lipsesc decât metrourile şi 
reclamele de pe autobuze şi 
trenuri^ dar poate că mission-CD-ul 
?i va da ocazia designerutui să 
revină asupra problemelor rămase 
de căruţă. Cam acestea erau 
aşteptările noastre, exprimate 
într-un număr anterior al PC Games. 
Nu avem nici acum metrou, nici în 
Golden fditîon (jocul original £< 

CD-ul extra), în schimb avem ia 
dispoziţie alte 15 noi oraşe 
americane, care trebuie împânzite 
cu cabine de aşteptare şi staţii de 
autobuz^ şine de tramvai şi staţii 
pentru trenuri pe pernă magnetică. 
Printr-un clic de mouse se poate 
analiza din ce zonă a oraşului sunt 
locuitorii metropolei Izometrice^ 
aflaţi pe stadioane, în şcoli, birouri 
sau magazine, iar în acest fel puteţi 
sâ vă orientaţi în construirea liniilor 
de autobuz şl de cale ferată. 
Deoarece în zgârie-nori lucrează şi 
trăiesc mulţi oameni, puteţi 
amplifica traficul prin aceeaşi staţie 
■ fapt necesar, având în vedere 
scopul şi durata misiunii. Detaliile 
gen durată de aşteptare a mijlocului 
de transport, cost al biletelor, 
salarii şi reclame vor fi reglate după 
principiul vaselor comunicante, în 
procente. Grafica (până la 



{MCiRCAT Dl SIMBOUtRl La fiecare staţie se poate vedea numărul traseului, călătorii aşteptând 
şi gradul lor de mulţumire. Din punct de vedere grafic, versiunea Gold nu aduce nici o schimbare. 


1.280x1.240 dpi), deslgnul meniului 
şi desfăşurarea jocului rămân 
neschimbate. Oraşele au rămas vil 
şi fascinante. în acestea forfotesc 
locuitorii în drum spre serviciu, la 
cumpărături sau în loisir. Iar traficul 
este foarte aglomerat, ceea ce face 
imperativă construirea liniilor de 
transport în comun. 


Petra Maueroder 
MIheJe Horia 


Oricum, dar 
nu excelent. 
Nu tot ce 
luceşte e 
Gold. 

Petra Maueroder 


Oricât ar pârea de Interesantă construcţia de 
reţele de transport în orăşelele Statelor Unite, 
industry Giant mal are de recuperat în 
domeniul modernizării. Acestui neajuns i se 
mai adaugă modelul neclar ai zonelor de preţ. 
iar ia peste 100 de staţii perspectiva se duce pe 
copcă. Deoarece minusurile designuiui nu au 
fost înlăturate şi nu am găsit nici o noutate în 
joc, nu putem schimba nici punctajul. 




STAÎîS & STaiP£S 15 oraşe americane aşteaptă sa II se rezolve 
problemele severe de circulaţie. 



fw COMrAKA^IE 

|ir«?enţat& pi scurt, 

E) 1h*atne Chini 

SCOS dir De 3:um m rTidi 

decât Galo 


ti icui pdfflt- pr erUdiîeţf? îîUf Jta jjjui.UL 


Cine:îr»câ fiu il -iri? ^işte^npîn pţirtf»^a 
diHia iti'iîif avanpremiera pwq 56.'. 


i^SRnCnrSWM Dfu|¥dil.>d 

i-ta mjher.Qntîi versiun? J serfe-ţ 
tijîigalorîij • i>r|c-' f.m 
al ccrisfi u^ltet 


Bl RvOirrooiiJLlw Tyo*«« 

JL'tijl (IG ciwiţ.truţţtG'a ujliijl parc de- 
LÎisîidrti' '«d estGdS'JikThâ 
pefmaneiiL in (lip. 


grafica . 

freschimbalâ (kild 


.. .. BIn» 



CONTROL.. . Bino 



UULTIPLAYER Satisfăcâter 





NECESAR 

Pijfitium 233 MM.?, 
32MBRâhf 
lîîCD-RO.^^ 
HDDtZ^CMB 


OlUFfCA 

Software 
X 3DÎN/Glide 
X DlfKtaO 
X OpeoGL 


RECOMANDAT 

PMillurfl II333 
6^ m RAM 
axCD-fiO.M 
HDD; 2^0 MB 


SUNET 

X EAit iSDitVet! 

X AtueâtSD 
Odlby Surrpiund 


mdltiplater 

N'jmâr mâxim de 

Singre-PCJ Setea 4 Internet- 

J'JtllDTl/CP. 1 

COuri/pflchcl..1 


CONTROL 

Fojc^-Friidtjaci' .X 
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STAR WARS 
DROIDWORKS 


jLţjptji iieiiljn JibştiBte iţi gnk^e: cqJitiiTU.al. 
SjMotiii tcţbdj nu aIUi ca liui^hui n coEiAUiii a 
labiica iecreUi de lobcti iikiicta 

lEiLde ii\giiiâm uupeuallîFiiii bazele 
di: IU4 yoi b 

jl^îk» p^cuio^A'ca 'iaWzşE 

Cu uicrmUu nl'Abaj'Ud ţkbdc uiiuuiiea 

1 ^ CCnistflUesU tc^ljdU saite au £cilUOiUl:;:e 


STAR WARS 
THJÎ GUNGAXlliOOTlEK 


w-H...^ I 


■ ' --f ^ 

' CictiU^vîi iHusim liiiii3e’'Ktaj ^ Witi& cit’“ă:Mitu.t 

I lâiitftsfite JD! GuiţgaFi ine 

I i^vciii <3e Ijuw. la este 

Iluni p.mtie a Im Nnbo^b.iJ^-^ Ilutie ccluii.b.ijitu, 
jîliira de viuUi jsi iic:ii4 ajtita'iie gungyiii aa 
1 cciiAbi^j4^ca UI I luu «04 4iiiMC\’aliv. ’l'icbuie âo 
[:?;..cuiiLLclezi h:;ttAteieu poyutaUeu nsi^uiaieu 
lluanei si, u -Ufceşure pe^iUi! 

lcut;^Uuireu âccAtu] iiau ^uiignui 

S £k>iu'tu acinikî aââdaiiiuuiijuiâ iidel 




tEl^»l»f4 






:'tC likEli 


i^rua 


jaM 






GUITAR HJTS 
COLLECTOR 

CURSURI CHIIAJLl DOUA VOLUME 


CoţUuie celc'ikiuii voliuiie ittc Atuict 
-Ouilyr leuduid usti^ peşk âOO 
de cXi^lxilUi peilliu 14 arEUjuu]e;tle 
ucvisUee pciiUu cltila]r& m vâc^g 
dijitra l^geLiddc lud:*!! idJ-ului. 
Ur su];)art HnilluiijettiA diiiauwc CîU'e 
comlniiu deii]Dlis4xuUile Mdeo cu 
i:irezeiil4iiewp4iiiiruiii ăi % 4cliei.iiel« 
de aeoid cuiepeuuite miegi^tniiea 
pcioţiiuluttexaam. 


DRIVER 


STAR WARS 
YODA'S CmLLENGE 


IjjaotiU-i VW•Vfldfi.mA»H>,«:a dtf comdiii' Jci-Jj f 
luvulab :a:.iiuia,ca in 

I lumea plina de a lui Stiir 

1 ’li uveulun^'^alc^â le «uleui'iUc 
I tuKic J Cili f Vi>da Ic uwata aa gaiidcsU logic, au 
ftcib,,4a>o>e4ii liafti. wcuJAi'i ntnn,' 

Li tiic, vpcabiilar, lue^delarâ Ai.^tsoiuetrie. 


STAR WARS 
PIT DROIDS 




^iPcaU: 300 vu^c-ţRi mc U vgi uiiv:Euul.I 
. liă Wîiiio ta‘cbi4ke siajuii^a la curbele BW ^rj 

i^Df diu ci au lievoie de ajuluiul (au jieaUfii a 1 
I dv^^cp d (ic, OJ^ibc m dcORul 

f fiiscuiaja li nivtsJe dc 

diaeulUilfiuftliWsiEdcjoc iiU: WiUA, li'UidPdii Eî .‘--A:’ 


dileulk1jat ftilWsiR (Jcjoi; bU: WiUA, li'uidPdik 
aţigu’ide- PcîuHlităţ^; dc c a 

pu^c-ţiţt. Cii uceui^a d^utm' liuâEiil < hi 
miarctacl 




« A 


4 Aijrii* L'uf < nip 411 +**iiaiJlHi|»'."*iWiT .TI -• IM ' 


HEROES 

COMPENDIUM 


PmiiL'lc d(Hia Utluii si DdfţKHi-kil cdui 

d 1 dedea, dinele am eelebrft.^e 
ă }âcualar dc sliuSegic âc aân uciiiii 
i n t r' u u sm jg u r p a 1; Ji c ţ. 
Caniiitalifi coiitiJic; Hefocft of Migbt 
and Mâ^c A Qnn^ 

Kerise^ Of Mighl aud Magic II 
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FEEDBACK DîablO 2 



m UN FLĂCĂU PE CINSTE. 

Barbarul nu-şi atjnqe adv^rsarif cu 
mânuşi d€ catifea. 0 oarecare şansâ 
de supravieţuire păstrează doar cei 
ce manifestă cât de cât politeţe tn 
faţa monstrului de piatră. 


Sezonul de vânătoare a monştrilor s-a deschis în 
urmă cu câteva luni, iar de atunci încoace 
entuziasmul pentru măcelul din lumea lui 
Diablo2se menţine. în inventarul nostru, ne 
încumetăm să pătrundem în cea mai adâncă 
temniţă şi să aflăm ce efect are mania Diablo 
asupra vieţii spirituale şi sociale a cititorilor noştri. 


C ând cei mai mulţi dintre noi se 
târăsc din pat dimineaţa pentru 
a-şi începe ziua de lucru, jucătorul 
de Diabio ^îşi treacă ochii şi e 
mahmur din cauza personajului sau, 
care noaptea trecută abia daca a 
reuşit să mai urce două nivele. Chiar 
dacă aţi jucat o data cu fiecare din 
cete cinci caractere urmaşul hitulul 
anului 19^97, e de ştiut că Battle.net 
atrage cu partide incitante pentru 
multipiayer, în care măcelăriţi 
monştri şi puteţi să vâ bateţi cu 


prieteni sau cu maniaci ai lut 
Dtabto 2. 

O dată cu publicarea primei părţi, 
în urmă cu mai mult de trei ani şi 
jumătate, jocurile RPG au renăscut, 
după ce pe la jumătatea anilor '90 
aveau o existenţă mai degrabă 
lamentabiiâ. Pentru mulţi 
producători, cifra de peste un 
milion de exemplare vândute din 
RPG-ul de acţiune al lui Blizzard a 
fost de ajuns sa îndemne la crearea 
unor produse cu un principiu 
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Ce RPG aţi Jucat? 


jo |s 
[T!î!FIm7Tî 




AMPIRC 




FĂlLDifr ţ ODCH 2 


25% 


24% 


LTIHA ASCEN5IDN 


PIANESCAPE TORMCNT 
ICEWINfiDALE 7% 

I LAND'S or LORE 3 «% 
f IMAL FAMf AST 8 5 % 

M1GHT& MAGIC S 5% 


12% 


Pe care RPG îl aşteptaţi cel maî mult? 
|o js 


GOTHIC 


FOOL or RADIAUCC 


IANACHRGtfOX 
ARCAMUM 2% 

HCVERWIHTCH NIGHTS 
MIGHT& MAGIC t t% 


5%l 


Ţinte 


Cititorii noştri îndrăgesc cel mai mult lumea fantastică de pe malurile lui 
Baldur's Gate. în lumea 3D a vampirilor se fac cu plăcere incursiuni. 


aâemânâtor, simplu» dar în acelaşi 
timp captivant* Hox, Darkstone şi 
chiar complexul Balâur*s Gate 
profită de pe urma interesului 
renăscut pentru jocurile de gen. 
Blizzard a alcătuit încă îr^ainte de 
finele anului 1997 un CD 
complementar, pe nume Heflfire, cu 
noi scenarii de joc şi i-a fericit pe 
fani introducând şi un al patrulea 
caracter» un călugăr* Hetifire - care, 
conform rezuJtatefor sondajelor 
noastre» este cunoscut de 75% din 
jucătorii de Diabh * abia a reuşit să 
treacă peste timpuî de aşteptare 
până la Diablo 2. Partea a doua a 
fost anunţată mai întâi pentru anul 
1998, iar apoi lansarea s-a amânat 
cu mar mult de doi ani» întârzierea 


celor de la Blizzard se poate 
explica prin problemele apărute la 
crearea băncii de date pentru 
administrarea sutelor de mii de 
jucători Online prin propriile 
servere Battlemet. Mulţi jucători se 
ptâng că legătura cu serverul 
european de Battle*net se face 
doar după îndelungi aşteptări, iar 
uneori, chiar şî după ce intri» 
cursivitatea jocului e în suferinţă. 
Când Hobby-Paladinul reuşeşte să 
pătrundă tn uriaşa lume online» 
nimic nu mai Stă în calea 
dezmăţului. Interesant e în special 
schimbul de mărfuri cu ceilalţi 
jucători* Cele mai căutate sunt 
Unlque Items-uriîe» care deseori 
costă zeci de mii de unităţi de aur. 



NUCi TARE Duriel, âl doilea oponent final, este considerat cel mai 
greo (54%). Flecare af treilea jucător şi-a rupt dinţii cu Diablo (32%). 


Valorificarea caschetei unui 
adversar final este folosita de cei 
mal mulţi jucători pentru a se dota 
pentru linia întâi de luptă. 

De la data primei vânzări a lui 
Diablo Z, 20 iunie 2000, firma 
distribuitoare, Havas, a vândut 
peste 300.000 de exemplare din 
versiunea germană. Din cauza 
agitaţie) provocate de Battle.net, 
mulţi jucători abia aşteaptă 
apariţia în anul următor a CD-ulul 
suplimentar, care va conţine noi 
scene şi două noi caractere. La cea 
de-a treia parte lumea nu se 
încumetă să se gândească; 

Blizzard va avea grijă ca fanii să 
treacă printr-o lungă perioadă de 
aşteptare. Mal mult de trei sferturi 
îşi fac gânduri despre cum ar putea 
arăta Diabio 3. înainte de toate» 
este de dorit o grafică 3D* Că în 
RPG-urî se poate introduce cu 
succes o tehnică avansată a 
dovedit-o în aceiaşi timp lansarea 
Iui Vampire. Acesta pune accent 
mai mare pe story^ fără să fie mai 
sărac în acţiune decât concurentul 
său bidimenslonaL După Baldur' s 


o reţea uriaşă cu ochiuri fine 


C-i^VULLi. CCkSLLLELlAlilLi. Sute de mii de jucători ai lui Diabio 2 s-au lăsat prinşi în Battle.net. 



Mărim 


OMziooallOW 


Cât de des jucaţi de obicei în Internet 
împotriva altor fani Diablo Z7 



Ocazianal 


Folosiţi oferta muiliplayer a lui Blzzard, 
Battle.net-ul? 



Mo joc în 
BatUejKt 

mi 


Cursîvitataa 
preaslaha 
t jootlBi 


Senr«ful era ptiii 


Ce probleme au apărut când aţi încercat să 
jucaţi în Battle.net 7 


Jucătorii de 
acţiune ţi fanii 
RPG au în aceeaşi 
măsură plăcerea 
de a conduce o 
figurină prin 
peisăie 20, 
pentru a măcelări 
mii de monştri. 
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■ fN BUCĂTĂRIA 
OIAVOLULUI 
Câ desfăşoară în modul 
sinijje 5du rmiltfp^^er, 
distfOQ^rea în masa a 
creaturilor iadului 
generea» dependenţă. 




sa. 






mt 


^ ^ ^ V 


S. 4v IS: îfc (o 


...a Jucat add-on-ul 
Aproape f.3care al cincilea jucător 
(19%) nu cunoa.şte add-on-ul, care 
prelungeşte satisfacţia jocului cu 
încă 10-Î2 ore. 












... în termen de maxirnum 35 ore 
lupta cu monştri din prima 
încercare. Ţiecafe al patrulea 
(23%) a avut nevoie de muJt mai 
mult. 


... a ales gradul cet mai mic de 
dificultate (65%). Pentru cea mai 
dura Fuptă cu monştrii s^au mscris 
d-oar 7% din cel investigaţi, de cele 
mal multe ori abia la a treia încercare. 


găseşte pe parcursul unui joc 
între şase şi zece Unique lEems 
(53%). Fiecare al patrulea găseşte 
peste zece din aceste foarte 
râvnite obiecte. 


... cercetează lumea lui Diablo 2 cu 
Paladlnul (36%K Doar un sfert dintre 
jucători preferă Sorceress şl Amazoana, 
deoarece exorcizarea morEllor nu e o 
chestie prea populară (6%). 


trece de mai multe oh prin 
tortură. 21% joacă măcar o dată 
OtabtoZeu fiecare din cele cinci 
caractere, dar fiecărui ai clnciiea 
jucător îl ajunge un tur. 


... nu doreşte să joace alt joc care 
se derulează în universul DiatfoZ. 
Totuşi, minoritatea (26%) se 
pronunţă pentru o satisfacţie de 
acţiune 3D, 


... nu a avut probfeme de perfor¬ 
manţe cu PC-ul său. Fiecare al 
ctndlea a trebuit să suporte sacadări 
prelungite, iar 4% şi-au cumpărat un 
PC nou pentru a putea juca Diăbfo Z 


eing Tour in Monsterland 

Că întindeti arcul ca o amazoană sau că mânuiţi buzduganul ca un barbar, dacă v-aţi lăsat 
sedus o singură dată de Diablo 2, vă puteţi lua rămas bun de la viaţa particuiară. 


JucAtorul tipic de Diablo 2 


...îşi V 5 cumpăra în 
orice caz add-on-ul 
(vezi reportajul nostru 
despre ECTS, de ta 
pagina 36). 7% din cei 
întrebaţi nu doresc să 
se mai supună chinuri¬ 
lor livrate de Diabio, 


...a terminat prima parte, 
chiar de mai mutte oh. Pe 
lângă Command S Conquer^ 
Age of‘Empires şî Tomb 
Raider, Diablo se numără 
printre seriile PC cu cel mal 
mare succes. Pe mapamond 
s-au vândut câteva milioane 
de exemplare. 








Gate Zr Jocul german Gothic este 
cel mai aşteptat RPG. Lumile din 
Gothic se întînd, ca şi cefe din 
Dfabfo 2, pe mai mulţi kilometri şi 
sunt construite integral tridimen¬ 
sional, E însă puţin probabil ca şi 
aici jucătorii vor avea parte de un 
măcel de monştri similar celui din 
creaţia lui Blizzard, Până în 
prezent, nici un trtlu nu a reuşit să 
creeze o manie de proporţii atât de 
mari ca Omblo 2, Nîcî un alt produs 
al genului nu a fost vândut nici pe 


în ciuda uncr 
erori de 

programare şi a 
sistemului 
antipatic de 
salvare, 

entuziasmul celor 
mai mulţi dintre 
jucâtori rămăne 
netuiburat. 


departe în atâtea exemplare ca 
Diablo, HeWfire şi Diabio 2. Se pare 
că principiul simplu al jocului nu se 
poate copia. Revenaot sau 
extraordinarul Wojr nu au reuşit să 
captiveze în aceeaşi măsură. 
Despre un plagiat submediocru 
cum e Satanica nici nu mai vorbim. 

Părerife negative pălesc în corul 
laudelor. Grafica învechită, micHe 
erori de programare şî sistemul 
neprietenos de salvare (salvarea 
poziţiei nu este posibilă decât la 



lumea iftşertului din actuJ 1 e cea mai atractivi. 
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Diablo 2 feedback 


Aceeaşi orgie cu altă pălărie 


r'i! Pentru partea a doja, grafica lui Dîablo Z a fost modernizată nesemnificativ. 



Aţi jucat minunatul joc 3D Vampire: The 
Masquerade Redemption? 


Ce v-a de^amlglt cel mef tare la Diablo 27 
(doar un sif^gur răspuns) 



Mi-e indireretil 41^0 


Vampire se bazează pe o tehnică elegantă 
Doriţi ca Diablo 3 sa aibă grafică 3D? 


M^orităţii fanilor 
Diablo 2 nu Io 
lipseşte decât un 
add-on şi 
perspectiva unei 
a treia părţi. 



COOL Aşteptările Jucătorilor au fost răsplătite (92%). Nimeni nu doreşte să renunţe nici la 
calitatea nobilă de Fan DEablo 2, nici la luptele înfierbântate. 


terminarea întregului nivel) sunt 
neajunsuri minore şi tulbură într-o 
măsura neseinnificativâ satisfacţia. 
Trei pătrimi din cei întrebaţi îi dau 
lui Blrzzard notele cele mai mari şl 
cred eă firma californiană îşi poate 
apăra pe mapamond imaginea de 
producător de jocuri superlative. 
Totuşi, fiecare jucător şî-a dorit cel 
puţin o dată ca Duriel sâ le facă o 
vîzîtă la birou programatorilor 
sistemului de salvare. Măcar atunci 
când porneşte a şaptea oară la 
luptă împotriva adversarului final. 

Peter Kusenberg 
Bogdan Gavra 


o haină vetustă recondiţionată 

îmbunătăţirile uşurează supravieţuirea în lumea lui Dia¬ 
blo 2. Noul sistem de salvare e revoltător. 


Care este tes mal importantă înnoire In Diablo 2? 


o 


no 




f20 


Izs 


30 


35 


40 


■45 


VEUAFA oiiraciort m tasta alt 




iNOKARf A ADVERSUf 


WAVfOINT-UflllE t 


14% 



^ii COHTROLUL LUPTLI [TASTA MOUSE APASATA} 
AUTOREGCMEAAACA MANEJ $1 A SANAtATII 


6% 

m 


Ce credeţi despre sistemul de salvare? 

io is iio hs ÎZO |Z5 Uo [35 i40 145 150 155 Î60 j 65 j70 

E Sîl* 

Ie OK 5% 




Rivali ai pistei 


Pentru primele poziţii în topul vânzărilor, Diablo 2 s-a duelat timp de câteva 
săptămâni cu Grand Prix 3. unul din cele mal bune simulatoare de Formula 1. 



Se:onul de Formula 1 durează 12 luni 
pe an, Cel puţin aşa stau lucrurfie îr> 
cazul actualului Joc PC Granâ Phx 3, A 
treia parte a seriei simulatoarelor de 
curse a reuşit sâ câştige cursa pentru 
teşchereaua. curnpIrâtoruJui, în ciuda 
defîcienţeidr tehnice şi de joc 
Comunicaţi-ne ce experienţe aţJ făcut 
pe pista virtuală! 


ŞAMPANIE SAD VIN SPUMOS Numai cal mai bunr 
piloţi se pot Impune în faţa concurahţeF 
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PROFIL Piron 
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Pure Power 

Interviu cu di. Ştefan Dîcu, liderul grupului PIRON, realizatorii jocului Pure Power. 



Piron a fost înfiinţat In 1996 do către un grup de studenţi 
entuziaştii care ştiau programare, aveau idei şi jucau mult 
prea muite jocuri. In prima fază, obiectivul grupului a fost 
să realizeze un add-on free pentru Z, însă, în cele din 
urma, idea a fost abandonată. în schimb, a apărut o altă 
Idee, aceea de a face un joc - Pure Power - care să 
întregească experienţa Interactivă cu un univers în care 
jucătorul sâ se integreze, sâ urască şi să Iubească 
personajele din el. 


Toţi programa¬ 
torii ştiu oâ o o 
mancă titanică 
pentru ca un 
proiect să iţjnngă 
de la stadiul de 
concept la cel de 
disc (strălucitor 
de 120 Mm 


Care este componenţa actuală a 
grupului? 

Grupul a avut iniţial 5 membri. 
Ulterior au intervenit schimbări: unii au 
plecat, altîl au venit. şl. în octombrie 
2000 echipa prezintă următoarea 
componenţă: Ştefan "Karg" Dicu - 
designer/programator, Gărba "qrabX" 
Tudor - programator, Bodqan "Dahn" 
Hodorog - 3D artist. 

în plus, proiectul Pure Power a 
atras şî câteva personaje talentate din 
România; în aşa fel încât în Pure Power 
va putea fi ascultat soundtrackul 
realizat de ThyVeiis şi vor putea fi 
admirate artwork'uri realizate de Ştefan 
■’Max The FireRaven'^ Giurgiu şi Lucian 
Mareş. Media de vârsta a echipei este 
de 22 ani. suntem, deci. o echipă tânără 
şi foarte ambiţioasă. Cartierul generai al 
grupului se află în Timişoara. 

Din câte am înţeles, sunteţi 
producători de software Independenţi. 
Care sunt problemele cu care vâ 
confruntaţi, având în vedere că nu vă 
susţine nici o companie româna sau 
străină? 


Corect, după cum s*a bănuft, suntem 
independent game developers sau, mai 
plastic, garage developers. Poate 
exagerat: HO-uf nu se află într-un garaj. 
Sau poate ar fi fost daca am fi avut 
unul. Avem. totuşi, un cadru de beton în 
care lucrăm, cadru obţinut cu ajutorul 
lui Dan Medeleţ, Care sunt problemele 
unor indîes? Toţi programatorii au vrut. 
măcar o data în viaţa lor. sâ scrie un 
Quake kilier sau un Warcraft kilier; sau 
măcar un Tetris kîller. Şi toţi ştiu că e 
imens de multă muncă pentru ca un 
proiect sâ ajungă de la stadiul de idee 
zburătoare prin cap la stadiul de disc 
(stră) lucitor de 120mm. într-un fel, nu 
există nici o diferenţă între o firmă şi 
nişte indie în ceea ce priveşte 
problemele pe care le au ia un Joc. 
Proiectele suferă din cauza 
deficienţelor designulul iniţial, al codului 
scris fără grijă, al graficii neuniforme, a 
finisajului, a designulul de nivele. 

Pentru un indie apar însă probleme de 
componenţa, probleme de tehnologie 
(ultimele procesoare de 595$ nu sunt 
pentru orice garaj..;) şi e nevoie de 
multă determinare pentru a trece peste 
ele. Multe proiecte Indie încep, de fapt, 
ca experimente^ experimente cu 
tehnologia (interfeţe grafice, compila¬ 
toare), cu arta, cu desiqnul de jocuri. 

Şi poate că aceste experimente, 
repetate pe fiecare noutate high-tech, 
fac, ca în cele din urmă, proiectul să 
cadă, Extstă o reticenţa faţă de fndîes: 
dar amintiţi-vă de fraţii Wrlght, de 


Lavoisier. Fără alte comentarii 

Pentru acest Joc aţi creat un 
întreg univers (grafică, sunet, 
atmosferă), în ce a constat această 
realizare şi cum aţi reuşit? 

Realizarea unui univers a fost una 
din coordonatele esenţiale în timpul 
lucrului la Pure Power. Chiar SF, toate 
lucrurile dîntr-un univers trebuie sâ aibă 
o explicaţie, conform cu regulile 
acestuia. Universul AR nu face excepţie 
de la această regulă, iniţial s^a insistat 
mai mult pe universul jocului Pure 
Power, definirea lui cât mai dară a fost 
esenţială pentru realizarea graficii şi a 
unor elemente de atmosferă 
(echipament militar, în speţă). Jucătoruf 
va trebui sa descopere gradual 
universul Pure Power, prin intermediul 
câtorva fire epice prezente în câteva 
jocuri, în cele din urma, Jucătorul va fi 
introdus în universul AR. Doi ani au fost, 
poate, insuficienţi pentru a finaliza 
universul. Mai mult, universul s-a mai 
schimbat pe ici pe colo faţă de 
specificaţiile iniţiale. Idea a rămas, 
totuşi nealterată, şl după multe nopţi 
nedormite şi multe cărţi SF citite, am 
ajuns la concluzia că e, cât de cât, 
originală. Poate nu e originală în sine: 
originalitatea provine din combinarea 
unor elemente banalizate din literatura 
SF şi din alte jocuri, însă mfxate într-un 
mod foarte original Peste acest mix. un 
mîx realizat cu fineţe, am "turnat" 
puţină muzică de Manowar, şi a ieşit ce 
o să vedeţi. Apoi, este vorba de un 
univers ce poate fi expandat (în limitele 
"trasate"); încercăm să atragem 
scriitori care sâ dezvolte diverse fire 
epice, care vor merge fie spre 
enciclopedie, fie spre add-on-url fie 
spre literatura scrisă. Universul poate 
suporta un joc on-line, lucru care va 
facilita apariţia de comunităţi de 
jucători fie thagienl, fie rion, fie barbari 

Care este povestea jocului? 

In mare, universul Pure Power 
conţine 2000 de ani de istorie, istorie 
dominată de cele 15 războaie între 
Thagian Federation şî Rion Empire:în 
aceste războaie intervin brutal regate 
barbare, care dau un alt înţeles 
râzbofuluî. Aceşti 2000 de ani de istorie 
încep pe o planetă numita Allegiartce V, 
locuită de 7 clanuri. Perspectiva 
zborului interstelar a făcut ca 4 clanuri 
sâ dorească explorarea universului sub 
un singur steag. Aşa a luat fiinţă 
Imperiul Rion. Zeci de ani de tratative 
cu celelalte clanuri s-au soldat cu 
eşecuri: însă eşecul cel mal mare a fost 
asasinarea prinţului moştenitor - 
asasinat care a rămas învăluit în mister. 
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KEAVY METAL Ca în orice RTS de acest gen veţi avea în dotare şi 
tancuri, care nu vor fi o pradâ uşoară pentru oponenţi. 



BROkSCl UGIQAŞft Re cât e de săltăreaţă cu atât va fi mai utila Tn 
nimicirea Inamicului. 


şî cum violenţa dă naştere la violenţă, 
irn război a Izbucnit între Imperiul Rion 
Şi celelalte clanuri: pentru răzbunare şi 
pentru realizarea forţată a unitaţiL In 
faţa pericolului, restul clanurilor au ales 
să ia calea exilului - spre stele. Două 
dintre clanuri s-au grupat sub numele 
de Thagian Federatron. Al treilea, clanul 
Jackal, şi-a tratat neutralitatea în 
schimbul tehnologiei spaţiale. 

La ce trebuie să se aştepte viitorii 
jucătorlp ce va oferi Pure Power? 

în primul rând, ne bazăm pe feeling. 
Feettngul se degajă din grija pe care va 
trebui să o cultivi pentru unităţi în 
timpul luptei Pierderea unui soldat 
poate fl dezastruoasă pentru că va 
afecta moralul coechipierilor: i^r treabă 
buna nu poţi face cu soldaţi cărora le 
tremură arma în mână. Ca să o spun 
mai sîmplu, voi aduce tn discuţie 
Starcraft Dacă vreodată ai terminat 
misiuni cu 10*12 unităţi dacă ai avut 
tancuri cu 50+ fraguri şî carriere cu 
100+ fraguri atunci vei înţelege care e 
feelingut din Pure Power. Apoî, alături 
de feeling, intervine factorul uman. Din 
acest punct de vedere, jocul poate fi 
comparat cu seria X-Com. într-un fel 
poate inconştient, Pure Povwer 
împrumută ceva din X-Com. Poate mai 


Am încercat să 
realizăm un fel de 
model uman; 
simplist, 
behaviorist, dar 
care va adăuga 
un plus de 
complexitate 
Jocului. 


multe, însă primul (şi singurul) pe care 
mH amintesc conştient este 
managementul unităţilor: modul în care 
acestea evoluează (după bătălii 
soldaţilor le cresc caracteristicile) şt 
modul în care acestea pot fi echipate. în 
plus, am încercat să realizăm un fel de 
model uman; simplist, behaviorist, dar 
care va adăuga un plus de complexitate 
focului. Aşa ca moralul constant pe o 
anumită perioadă va duce la creşterea 
capacităţilor, soldaţii vor putea învăţa 
sktH'uri de la alţi soldaţi soldaţii vor 
pleca dacă nu li se pare ca eşti un 
conducător bun, echilibrul între sexe va 
influenţa moralul. Doar sunt... oameni, 
nu ? Toate acestea sunt realizate 
automat: nu va exista o facilitate 
explicită de training, pentru că nu ar fi 
fost în spiritul jocului (şi ar fi semănat 
cu un manager de fotbal totul, în care 
oamenii sunt nişte cîfre). 

Cum este acţiunea {oculut, va 
exista un scenariu liniar sau acesta 
depinde de tactica adoptată în 
misiunile anterioare? 

Nellniaritatea este, poate, unul din 
punctele pe care s-a insistat în desiqn. 
Mu este vorba de nelinîâritate a 
scenariului pentru că, practic e mai 
mult decât dificil să susţii doua sau mal 
multe fire epice. Este vorba de o 
nellniaritate a misiunilor: vor exista 
15-20 de campanii fiecare cu câte 10-16 
misiuni aranjate într-o structura 
arborescentă. în funcţie de ce obiective 
ale unei misiuni au fost îndeplinite, o 
misiune va fi activata pe aceeaşi 
planetă, sau o alta pe un satelit, sau o 
alta pe o planeta la 100 de parseci 
distanţă, 

Pure Power este un foc de tactică: 
din punctul nostru de vedere, este un fel 
de Rainbow 6 văzut de sus. Pe scurt, 
orice misiune poate fi jucată după stilul 
Rambo (aii guns blazing), după stilul 


Thiel sau după stiiuî Universal Soldier, 
existând posibilitatea atacurilor 
coordonate. După stUul şi îndemânarea 
jucătorului. în joc vor putea fi coman¬ 
date un număr de maxim 6 vehicule. 
Fiind un joc de tactica, fanaticii vor 
obiecta ca sunt prea multe vehicule şi 
componenta tactica va dispare ca 
într-un fum de rachetă. Poate, însă 
vehiculele nu au peste tot eficienţa: în 
păduri sau pe străzile oraşelor vor fi 
inutile. O altă componenta esenţială a 
unui joc de tactică era managemential 
muniţiei încă nu am hotărât dacă vom 
pune sau nu muniţie infinita: ^ste o pro¬ 
blemă de echilibrare şi ne-o vom pune 
abia după ce varianta beta va fl gata. 

Cum este structurat gameplay^ul? 

Jucătorul îţi va petrece timpul din 
joc în două moduri: tactic, pe nava 
Interstelară, activ, pe terenul de luptă. 
Când este pe navă, jucătorul are 
posibilitatea de a naviga pe harta 
stelara, să hotărască care sunt 
următoarele misiuni în care îţi tfimite 
trupele, sâ-şi echipeze aceste trupe, să 
citească mesajele venite de la aliaţi sau 
să consulte o vastă enciclopedie care 
acoperă toată istoria universului 
cunoscut. La aterizarea pe planete, 
jucătorul va avea posibilitatea de a-şi 
schimba oamenii şi echipamentul noi 
tehnologii putând fl cumpărate. 

Urmează apoi lupta: atei jucătorul 
câştigă puncte de experienţă, decoraţii 
(acordate în situaţii excepţionale), 
produce banî şi componente pentru a-şl 
repara vehiculele defecte. Evident, misi¬ 
unile viitoare depind de modul în care o 
anumită misiune a fost terminată. 

Ce oferă enqfne-ul Jocului? 

în primul rând, trebuie sa spun ca am 
dezvoltat în întregime un engine propriu 
pe 16bit 2D, dar cu câteva elemente noi 
faţă de engine-urlle 2D tradiţionale, 
precum dealuri, clădiri imense, cursuri 



uDUint mnmmm în tăcerea nopţii, acest vehicul este o ameninţare serioasa pentru 
liniştea oricărui adversar. 


www.pcgames.ro 


noiejnhrie-clecembrle 2000 PC Games 107 

















PROFIL Piron 


www.pimn'gdmes.orq 




saldaţii sunt o extensie a ta. 

Care sunt cerinţele de sistem ale 
jocului? 

Pure Power va necesita un procesor 
compatibil Intel la 200 Mhz 
(recomandat 333 Mbz), 32 Mb RAM 
(recomandat 64 Mb RAM), 2 Mb RAM 
video (recomandat 4 Mb), Windows 9x. 

Care este stadiul actual al jocului 
şl când va apare versiunea finală? 

în momentul actual există o versiune 
alpha de Pure Power, disponibila pentru 
downioad din site-ul Piron* Versiunea 
alpha nu are Implementat Al şi missfon 
objectives, deci e un fel de declaraţie de 
intenţie mai mult decât un joc* 

O versiune beta va fl disponibilă, 
probabil, în luna ianuarie 2000, şl, dacă 
nu apar întârzieri, versiunea finală va fi 
disponibilă la începutul lunii martie 
2001* Beta-ul va veni împreuna cu 
editoarele (de hărţi şi de univers)* 

E important pentru dezvoltarea 
universului existenţa unei comunităţi 
care sa realizeze add-on-uri sau 
mod-uri, şi e imperativ ca această 
comunitate să se formeze înainte de 
lansarea versiunii finale. 

Ce proiecte de viitor aveţi? 

De aproape un an, o altă idee a ieşit 
la suprafaţă; idea poartă numele de cod 
“Cold Sun" şi este încă în faza 
incipientă. Practic "Cold Sun'^ va 
însemna intrarea în lumea 3D - şi, jocul 
fiind tot o strategie (mult mai ciudată)' 
engine-ul va fl refolosit pentru următoa¬ 
rele proiecte "strategice"* Dar e mult 
prea devreme pentru a vorbi despre 
viitor atunci când prezentul este în 
ceaţă* Vom munci şl vom vedea* 

Mai multe noutăţi veţi afla de la: e^ 
mail: hargtl^aspc^cs.uttro sau 
W ebpag e: htt p://a s pc.c s.utt. ro/“ k arg 


â consemnât lonu) Ghionea 


U VESTfAR Prin Interfaţa simplu de utilizat puteţi echipa acest luptător şi, dică vă veţi strădui îndeajuns, veţi 
obţine look-ul şi eficienţa dorita* 
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Toţi programa¬ 
torii ;tiu cî o o 
muflcă titanica 
pentni ca un 
proiect să gtongă 
de la stadiul de 
concept ia cel de 
disc (stră)iucitor 
de 120 Mm 


de apă traversabile de vehicule hover, 
traiectorii realiste pentru proiectiie. Vor 
exista peste 30 de tipuri de vehicule, 12 
tipuri de aparate de zbor, 25 de arme, 
64 de soldaţi, 64 de piloţi, peste 200 de 
misiuni, organizate arborescent, dintre 
care jucătorul va accesa doar 30'40 
pentru a termina Jocul, vom avea numai 
single-player, dar va exista un mod de 
joc on~lţne bazat pe universul Pure 
Power, Rezoluţia jocului va merge până 
la 1024 X 768* Oe asemenea, engine-ul 
este perfect portabil pe sisteme Solaris 
sau Linux. Mai mult, există suport 

pentru adăugarea de sunete 


şi imagini not, ceea ce poate duce la 
crearea de add-on-uri pentru joc. 

Pure Power va fl în întregime un 
Real Tfme Stfategy, sau va avea şl 
elemente de Turn Based Strategy? 

R: Da...Real time vs. Turn based.** 
Desigur, toate Jocurile mari de tactică 
au fost turn based ; JAZ, 

X-COM, seria Fallout Nu este o 
problemă adăugarea opţiunii de 
turn-based, însă scopul a fost ca 
jucătorul sâ aibă o experienţă 
interactivă diferită de cea cu care era 
obişnuit până acum. Este vorba de a 
juca concentrat, cu toate simţurile 


Headquarteirs 




PG HEAVY AâSAUl-T 

fîwt) 




HACL, GUQ 


L«'M4fshi{p' 




fAotm 






Armura 

(£klţj ^ 


DRASEAfsJ 


EMBARK 


Sobff Mrig f 



















NFS 4: Ruad ChalU*u^4^ 


NFS 3 Oiissic 


Tiberiiin Sun Firestoiiu IVIissiun Disk 


C&C World Wide Wui faro 


Aniio 1602 Roval Edidon 


S»iiîh^ - Aikeir^ Artifuel 




MAUy 




































































PROFIL Jurnalul lut Steve Jakson I Partea 35 


www.lionhead.co.uk 


Perspective 


Septembrie a fost o lună be 
showtime. La Londra, ECTS, ce! 
mai mare târg european pentru 
jocuri pentru computer, şi-a 
deschis porţile. Presa însetată 
de zvonuri, palavre şi senzaţii a 
avut parte de noutăţi nu chiar 
de lepădat. 


gama Lionhead. In acelaşi timpr de 
Xbox am fost entuziasmaţi atât noi, 
cât şi colegii de la Big Blue Box şi 
Intrepid. Afacerea nu numai câ a 
depăşit faza de proiect, ci a sosit 
drept la ţanc cât să fre anunţată ta 
ECTS. Două jocuri produse pentru 
Xbox ar trebui să apară la sfârşitul 
lui 2001. Bineînţeles că după târg 
această decizie a fost sărbătorită 
aşa cum se cuvine. 

După ce colaborarea cu 
Microsoft a suscitat atenţie maximă 
la târg, 8ldck & White n-a mai fost 
atât de prezent. Nu e de uitat faptul 
că la E3, în mai, am luat deja patru 
premii. în orice caz, nu dorim să 
facem public înainte fiecare 
amănunt ai jocului. Ţinem să 
păstrăm câte ceva şi pentru 
momentul apariţiei publice, Când 
traversam halele cu Lionhead-ul 
meu, eram supus unui tir de 
interpelări, din partea a tot felul de 
indivizi străini; ,,Unde~i Biack & 
White?"\ „Mai apare anul ăsta?", 
sau chiar; auzit că jocul în sine 
face o trecere în revista a listei 
personale de contact din Outlook şi 
dâ locuitorilor satului numele 
prietenilor mei. Dacă după aceea, în 
timpul unei partide vine ur^ mail de 
la un cunoscut, respectivul locuitor 


al satului începe să ţopăie, să dea 
din mâini, încercând să mă facă 
atent asupra lui. E adevărat?"' 

Peter Moiyneux însuşi şî-a 
rezervat o zi pentru prezentare, în 
apropierea Hotelului Hilton. Ziua 
începuse deja strâmb. Lui Peter i-a 
picat prea târziu fisa că trebuia să 
introducă un rând suplimentar de 
coduri program, pentru a-şi face 
creaturile să lupte. Ca urmare, toţi 
jurnaliştii au trebuit să aştepte 
răbdători în timp ce el completa 
coduL Mult mai nepiăcut a fost însă 
faptul că Peter uitase să-şî aducă 
difuzoare pentru computer. Agenta 
noastră de Public Relations, Cathy, 
a fost nevoita să achiziţioneze o 
pereche dintr-un magazin din 
apropiere* Chiar în acel moment 
dădeau buzna şî alţi jurnalişti. 
Totuşi, Peter avea o scuză pentru 
învălmâşeaia creată: era în 
dimineaţa de după cheful nostru cu 
Microsoft. 

Steve Jackson 
traducere §i adaptâre Bogdan Gavra 


într-un jurnal anterior, era vorba 
Idespre o afacere pe care 
intenţionam să o încheiem cu 
Activision, care trebuia să facă 
publice primele jocuri ale firmelor 
noastre surori. Big Blue Box şi 
intrepid. Am stabilit atunci un fet de 
precontract, care preciza punctele 
de bază ale convenţiei. Din păcate, 
la prelucrarea întrebărilor de 
detaliu s-a dovedit că ne^am 
bucurat prea devreme. După câteva 
luni, negocierile au eşuat. Pentru 
noi a fost o mare dezamăgire. 

Nu după mult timp ne-a 
contactat un alt publisher. 

Microsoft se afla tocmai în toiul 
conceperii lui Xbox. Ideea ne-a 
entuziasmat chiar de la început: o 
consolă puternic dezvoltată din 
punct de vedere tehnic, care să mal 
funcţioneze şî sub Windows. Pentru 
producători de jocuri PC precum 
Lionhead, ar fi fost curat dar de la 
Dumnezeu. Microsoft părea foarte 
interesat să contracteze jocuri dîn 


REVOLTA PITICOLUI Pîtkotul a găsit partea slaba a maimuţeL 
Momentan, se Jticreazâ la îndepărtarea acestor erori de grafică. 
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HARDWARE în centrul atenţiei: plăcile grafice 


Atacul plăcilor grafice 

GeForceZ Mx: Chip*ul grafic care stabileşte legătura legitimă dintre performanţă şi preţ 


FAcrs 


■ PRODUS GeForceZ MX ■ CATEGORIE PlĂd grafice ■ PRODUCĂTOR Nvidia ■ TCRMEM DC APARIJIC A apărut deja 


PE SeURT 


■ 175 MHz tactul 
chip-ului 

■ 166 MHt la memorie 

■ două pi^efirta-url 
de procesare mal 
puţin decât chip-ul 
GeForce GTS 

■ accelerează şi 
procesarea 
geometrică 

■ poate accesa 
memoria DDR doar 
pe bus de 64 biţi 


0 soluţie grafică 
bună pentru cei 
strânşi la pungă. 



Jucâiorll Inspiraţi investesc în 
alternative mai ieftine decât plicile 
grafice păcătos de scumpe. 

G eForce 2 MX este exact placa 
grafică pe care a aşteptat-o 
comunitatea jucătorilor atenţi pe ce 
Tşi dau banii Scheletul de bază al 


Perfbmianţele prezentate comparativ 


Cum se manifestă accesibilul GeForce? MX pe diferitele 
sisteme PC? 


03-ENGINE 1.17 {GEFORCE 2 MX, HIGH OUALJTY, OPENGL, DEM01) 



rrames: i 


UNREAL TOURNAMENT A2B iG£F0RC£2 MX, HIGH OUALJTY, DIRECT3D) 


Frames: 



1 _ J _ i 

j 

i _ 


t. mi 


I 


i 


PENTIUfA Iii - §00 MHZ 4 A 

1^5 


j i . j 



- mi. 




După cum vedeţi, investiţia în procesoare mai i 0 Îtine merită. Cu 
plăcile MX, Duron este cea mal bună alegere pentru sisteme de 
joc îcftîne şi rapide, 



chip-ului Mx este o versiune slăbită a 
rapidului GeForce2 GTS, De aceea, în 
loc de patru, chtp-ul MX are doar 
două pipeline-uri de procesare şi o 
legătură mai îngustă cu meiTiorîa 
grafteâ. Acoio unde GTS poate accesa 
cu 128 de biţi chiar şi memoriile DDR, 
plăcile MX trebuie să se mulţumească 
şi cu 64 biţi. SDRAM-ul însă poate fi 
accesat cu 128 de biţi ceea ce ajunge 
deocamdată pentru o savurare 
excelentă a jocurilor. La rezoluţii 
mari, cu engine-ul 03 maestrul Mx 
rămâne în spatele mal vechiului 
GeForce DDR, dar cine se mulţu" 
meşte cu o grafică de 800x600 
puncte în 16 biţi va gas! în plăcile 
GeForce2 MX un partener ieftin 
pentru Jocuri Proprietarii unui 
monitor uriaş şi al unui calculator 


Ftn Pf TA0T 3D Prophet 11 MX este mai rapid da¬ 
torită memoriei cu q frecvenţă de tact mai mare, 

rapid trebuie să înghită pastila amară 
pentru a putea savura jocurile la 
performanţe mai bune şi la rezoluţii 
mari şl să cumpere totuşi 
GeForce2 GTS. (bh/ars) 


Motivele investiţiei 



Dintre toate plăcile GeForce? MX, 3D Prophet II MX oferă cele W VIDIA 
mai bune performanţe, graţie tactului mai ridicat al memoriei. 



Producător 

Produs 

Chi^tact ' 

Memorie 

Tact memorie 

Preţ 

Asus 

Gulllemot 

Leadtek 

Elsa 

AGP-V710D 
SDPfoplietilMX 
G&Force2 MX 

Giddlâc MX 

175 MHz 

175 MHz 

175 MHz 

175 MHz 

2.2 MB SDRAM 

32 Mi SDRAM 

32 MB SDRAM 

32 MB SDRAM 

166 MHz 

ia3 MHz 

166 MHz 

166 MHz 

cca. 150$ 
cca. 150 S 
cca. 150$ 
cca. 150$ 
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HARDWARE 




Procesorul pitic de luptă 



mrntSH chips* 

Nouţ Duron este tactat la 
750 MH 2 procesează 
mai rapid decât un 
Celeron de 700 mi. 


PE seuitT 


■ Duron este 
corespondentul 
AMB al 
procesorului 
Celeron de ia Iniei, 

■ Noul Duror^ este 
procesorul care 
asigură cel mal bun 
raport 

pret/performanţl 

■ Se vinde la 600, 
650. 700 îi 750 
MHz. 


Intel trebuie 
să strângă 
cureaua, căci 
Duron 750 este 
mai ieftin decât 
irocesoarele 
leieron. 


Cu noul Duron 750, AMD sărbătoreşte din nou o victorie în raportul 
preţ - performanţe, în faţa lui Celeron de la Intel. 



■ AL DOtLEA 
CÂŞTIGĂTOR 

Noul Ceteron nu irai 
reprezintă prima 
alternativă CPU a 
fncepătorrlor. 


Producător 

Model 

l.l/L2'CKtie ^ 



Preţ 
za. 95 S 

AMD 

Duron 650 

12B/64 

10G MHz 

SoclteJ A 

AMD 

Duron 700 

12a/M 

100 MHz 

SockeI A 

ca. 115 S 

AMD 

Duron 750 

128/64 

100 MHz 

SockeI A 

ză. 165 $ 

Intel 

Celeron 633 

32/128 

66 MHz 

Sod(rt37DFCPi3A 

03.120$ 

Intel 

Celeron 667 

32/128 

66 MHz 


ca, 145 î 

Intel 

Celeron 700 

32/128 

66 MHz 

Sockc[370FCPGA 

ca. 170 S 


P rocesoarele rapide rămân în 
continuare cele mai scumpe 
componente ale PC-uiuU Ca aceasta 
nu trebuie sâ fie o regula o 
dovedeşte de ani de zife ateiieruf de 
chfp-uri AMD, Cu noul Duron 750, 
texanii au mai făcut un pas înainte în 
încercarea de opune seriei Celeron a 
juf Intel o Imîe de procesoare mai 
ieftine. Procesoarele Duron de la ora 
actuala se găsesc în domeniul de 
600 până la 750 MHz. La o primă 
achiziţionare de calculator, rapidul 
Duron se va impune, motivele fiind 
evidente: Duronul de 750 MHz este 
cel mai rapid atlet de procesare din 
clasa uşoară a preturilor* Daca ne Â 
uităm la un Celeron de 700 MHz, ^ 
acesta este mal scump şi evident mar 
lent. Chiar şi un Duron cu aceeaşi 
frecvenţă de tact este mai rapid 
decât luxosul Celeron cu emblema 
Intel, Aici e vorba de politica lui Intei 


de a limita sintetic performantele lui 
Celeron, Noul Duron cu aprox. 170 $ 
cheltuieli de achiziţionare se află rn 
acelaşi domeniu ca Celeron 700, 
Preţul şi performanţa sunt de partea 
lui AMD şi de cea a jucătorilor care 
îşi chivernisesc banii, (th/ars) 




Procesoare pentru începători 

Jucătorii economi cumpără procesoarele Duron de la AMD. Acestea sunt mai 
ieftine şi mai rapide decât chip-urile Celeron. 










































HARDWARE în centful âtenţiei; plăcile grafice 


www.ati.com 


ATi cheamă la atac! 


FtCTS 


PE SCURT 


mmt frecver^ăi 
ci$ tact a ciiip'uiui 
şl d memonei 
Cea mei rapidă 
pfacS grafici 
pentru 32 biti de la 
rezoluţii de la 
1.200x1024 în sus 
La 16 Piti cu o 
rezoluţie de 
80Q)(6Q(1 este 
(fepăşit de 
Geffirce2 


PRODUS Hadecn 64 MB POR ■ CATEGORIE Plâd grafice ■ PH0DUC/(T0R ATi ■ TERME^J DE APARlpE A apărut deja 


Bazându-^se pe noul său chip 
RadeoHt ATI construieşte un 
monstru 30 ultrarapid. Radeon 
64MB DOR este superioara 
concurenţei, cu precădere la 
rezoluţiile mai marL 


M 


La grafica rapidă 
de 32 biţi şi 
rezoluţii mari, 
Radeon nu a 
putut fi întrecut. 


lultă vreme plăcile grafice ale lui 
IaTi au stat în umbră, în urma Iul 
3dfx şi Nvidta. Noul chtp Radeon a 
demonstrat însă deja de la primele 
testări că este în stare de mai 
mult. Am analizat pentru dvs. o 
placă Radeon cu 64 Mbyte DDR, 
scumpă de tot. Pentru chip s-a ales 
acelaşi tact ca şi pentru memorie: 
183 MHz. Această tactare sincronă 
face ca tîminqul iegăturii cu chip-ul 
să nu fie atât de delicat, 
în domeniul de 32 biţi adâncime de 
culoare, Radeonul stă în faţa lui 
GeForce2 GTS mulţumită lăţimii 
sale de banda. în ce priveşte 
conexiunile, Radeon 64MB DDR 
este foarte bine dotat. Pe lângă o 
legătură cu monitorul, pe placă se 
mai poate găsi o ieşire S-VHS şi 
una Composite, pentru redarea 
imaginii pe televizor. Prin mufa 
Composite puteti Introduce în placă 
şî semnale TV, pentru a te prelucra 


Cine este mai rapid? 

Unde se plasează Radeon 64MB DDR în Benchmarkuri? 


Q3-ENGtNE 117 (ATHLON 900 CLASSiC, KX133, 
HIGH QUALITY, OPENGL, DEMOl) 

Frames: 
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UNREAL TOURNAMENT 4.20 

(ATHLON 900 CLASSIC. KX133, DIRECT3D) 

Frames: , , 


1.024 


i 



VObMHtS-SSOO 
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RADEON 256-M 
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UNREAL TOURNAMENT 4.20 

(ATHLON 900 CLASSIC, KX133, DIRECT3D) 

Frames: 


1.280 

x1.024 



HAMON 266-64 


GEFCIRCEZ OTS 


! 


ATi trebuie să mal optimizeze driverele, Diferenţa mîcă dintre 
performanţele ta 16 şi 32 biţi indică un potenţial neutilizat al 
tiardware-ului. 



aici, graţie chip-ului 
Rage Theater, cu 
accelerare 
hardware. 

Accesibilul 
meniu pentru 
controlul 
conexiu¬ 
nilor TV 
face utilizarea 
foarte uşoară. 

Aici produsul 
demonstrează 
experienţa imensa 
acumulată de ATL Pe 
latura tehnică, pe lângă 
obişnuitul anti-aliasing şî 
compresia de texturi, 

Radeon aduce unele 
noutăţi. La texturi tridimen¬ 
sionale, 3D Morfing, SKeIetal 
AnrmATion şi la redarea ceţir la 
distanţă, concurenţa nu poate 
ţine pasul, şl la umbrele în timp 
real, nuanţări şi reflexii, Radeon 
este cu un pas înaintea colegilor 
săi, cu excepţia iui Voodoo 5, 
în ceea ce priveşte caracteristicile, 
noua placă a lui ATi conduce 
deteşat noua generaţie a plăcilor 
grafice şi în domeniul preţurilor: 
Radeon (64 MB DDR) costă 400 de 
dolari, îrt testul nostru, placa se 
mai chinuia, din cauza dotării 
sărăcăcioase de driver. 

Conexiunea rapidă a chip-ului 
grafic cu memoria face însă ca nici 
o altă placă grafică de pe piaţă să 
nu poată ţine pasul cu rapidul 
Radeon la o rezoluţie de 
1.280x1024 şl 32 biţi. Cine însă nu 
e proprietarul unul PC High End ar 
fi bine să apeleze mai degrabâ^la 
GeForce2 GTS, căci aceasta este 
mai rapidă la rezoluţii mai mici la 
16 biţi, (bh/ars) 


^RpQUCĂTOR ATi m PRTÎ cca. 400 $ 
VW www.atltom 




DOTĂRI 
FEATORES 
PERFORMANTE...... 




, Foarte bune 
.Foarte buna 
Foarte buna 




Cei trei fraţi Radeon 

ATi plantează noul chip Radeon pe mai multe plăci 
Diferentele pot fi urmărite în tabelul nostru. 


Model 

Radeon 64MB ddr 

Radeon 32 MB DDR 

Radeon 32148 SDR 

Tact chip 

183 MHz 

166 MHz 

166 MHz 

Tact memode 

183 MHz 

166 MHz 

166 mi 

VWeo-ln 

Da 

Nu ^ 

m 

Video-Out 

Da 

Da 

Da 

Preţ 

cca. 400 S 

cca. 270 S 

cca. 210 $ 
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UNREAL TOURNAMENT 4.26 (ATHLON 900, 
DIRECT3D, HIGH QUALITY) 


Frames; 


1.024 

x768 




GEFOHCE? MX 


7fl3 


■ Produs G450 ■ Câtogorie Plâd grâfice ■ PlîQDLJCArOR Matrox 


TE:RM£I4 DE APARfTiU apărut daja 


După cum vedeţi, G450 pierde cursa cu toate piăcile grafice 
mai noi, atât în Direct3D, cât 51 în OpelGL în G450 nu veti găsi 
un partener de toc de încredere* 


HOOHEt Dl MELD1 Noua G450 va produce rezultate nesatisfăcâtoare în jocul de hocliei NHL 
2001. Cauza ţine de tehnologia 3D învechită. 


două ieşiri grafice, una 
pontru monitor, iar a 
doua putând fi legată fre 
la un âlt monitor, fie la 
un televizor, prin 
adaptorul mclusîn pachet. 

Prin cuprinzătoarele şi 
utilele meniuri, graţie 
tehnologiei dual head se pot 
modifica multe setări 2D ale 
monitorului sau televizorului, 
printre altele, cu software-ul 
DVD şi cele două programe 
SImpiy 3D 3 şi Picture Publisher 
8, incluse în pachet în jocurile 
3D, tehnologia dual head nu lasă 
prea mult spaţiu de joacă. Câlltăţile 
2D devin repede de prisos, ca şi unul 
dintre capete, căci la acestea nu 
contează decât performanţa 3D 
pură. în plus, nu a fost prelucrat 
nucleul lui G400, căci producătorii 
încearcă să se menţină cu 
proprietăţi grafice ca Envîromental 
Bump Mappinq (EM0M). 

La comparaţia de feature cu 
GeForce2 & Co., G450 pierde cu 
mari diferenţe. Pixel Shader, T£tL şl 
anti-allasîng nu sunt suportate. în 
concluzie, G450 este un remake al 
lui G400, cu un preţ mai piperat. îi 
lipsesc eiemente ca Hardware T&T şi 
anlhaliasing. EMBM nu poate salva 
prea multe. Jucătorii apelează mai 
bine la mai ieftina GeForce2 MX, nu 
numai pentru ca este mai ieftină, ci 
şi mai rapidă şi adusă la nivelul 
actual al tehnologiei, (bh/ars) 


m MAHCARE 
STĂTUTĂ 
Pentru rţdpr^i două 
moj>Ftaar«, în €ti(p 
fntegrat un RAMDftC 


■ DOTiRI___ fMrti bun» 

■ fEATUREÎ___ ^MuHumitor 

■ PERFORMAUrt___ 


% 


m PRODUeÂTOIÎ Matrox ■ PREŢ cca. 17S S 
M WWW wwwjŢiatrox.com 


P£ SCURT 


Î30WHZ tactare 
chip 

\hZ MHz taci are 
memorie 
Proprietlţi 2D 
corvlni}atoaf& 

I Performanţă 
proastă în 
benchmark'ul 
nostru 3D 


D e regulă, tucrurile vechi nu sunt 
atât de rele, cl doar vechL Matrojt 
a apelat şi el pentru noul său G450 
I 3 ceva vechi, dar trebuia oare să fie 
tocmai chip-uî grafic? Pe G4SQ 
lucrează un chip G400 prelucrat, 
care a fost dotat cu un al doilea 
RAMDAC. Calităţile chip-ului au 
rămas aceleaşi. însă s-au pus la 
punct interfeţele pentru memoria 
DDR. Din păcate, G450 împărtăşeşte 
aceeaşi soartă cu GeForceZ MX: 
ambele plăci pot fi accesate doar 
printr-o interfaţă de memorie care 
cu 64 de biţi este prea sărăcăcioasă. 
Prin urmare, pentru memoria DDR 
chip-ul este o pură rîsipâ. Tactul 
chip-uiuî G450 este de 130 MHz, iar 
memoria DDR lucrează cu 162 MHz 
(324 MHz DDR). Pe latura dotărilor, 
G450 are ce oferi. Placa dispune de 


RezuKate paralizante 

Cfiiar dacă e dureros, trebuie să se măsoare cu frontul 
actual al acceleratoarelor grafice. 


03'ENGINE 1.17 (PENTIUM III 500, OPENGL, 
HIGH OUALITY, DEMO) 


Frames 


GEFOSCE QDR 




GEFanCtZ MX 




Q3-ENGINE 1.17 (ATHLON 900, OPENGL, 
HIGH OUALITY, DEMOl) 


Frames: 


1.024 

J68 


BEFOIteC 


cEfanctf Nx 


VS 


Un pas înainte şi doi înapoi 

Matrox G450 este un remake slab, având nucleu! chip-ului G400. 


www.pcgame5.ro 
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HARDWARE în centrul atentîei; Plăcile grafice 


The GeForcez Afterburner 

I 

Cu 6eForce2 Ultra, Nvidia construieşte o variantă şi mai rapidă a chip-ului GeForce2. 


FiCTS 


■ Produs GeForceZ Ultra ■ CATEGORIE Chip grafic ■ PRODUCĂTOR Nvidia ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja 


Pt SCURT 


250 mi tartare 
chip 

Memorie DOR de 
460 mz 
o varianta ţi mai 
rapidă a chip-ului 
GeForceZ GTS 


ATi nici nu a apucat sâ ridica 
bine ţtaclieta graficii de 32 de 
biţi, f\ catifornienii de ta Nvidia 
scot un as din mânecă; GeForce2 
Ultra, 

S e pare că Nvidia nu vrea defel să 
i se pună la îndoială poliţia sa de 
lider teiinologic. în mod evident, 
NVidia are posibilitatea de a 



produce în timp scurt chip-uri 
foarte rapide pentru piaţă. 

Un exemplar al pfăcil GeforceH 
confirmă această presupunere. 

Noul chip GeForce2 Ultra implantat 
pe aceasta este Tn principiu doar o 
versiune mai rapidă a fui GeForce2 
GTS. Chip-ul Tn sine nu a fost 
modificat, dispunând prin urmare 
de toate calităţile 3D ale fraţilor 
săi. Lucrează cu 250 MHz, 
situându-se astfel cu 50 de MHz 
deasupra colegului său GTS. Pentru 
ca interfaţa cu memoria să nu dea 
rateuri la tactul ridicat al chip-ului, 
piăcile GeForce 2 Ultra sunt dotate 
Tn exclusivitate cu 64 MByte DDR. 

Chip-urile de 
memorie au un 
radiator pasiv 


separat, căci acestea sunt bine 
încălzite de cei 230 MHz frecvenţă 
de tact. La memoriiie Double Data 
Ram (memorie DDR), frecvenţa de 
tact se dublează, performanţa 
efectivă corespunzând astfel unui 
bus de memorie de 460 MHz. 
Datorită preţului ridicat, 
majoritatea Jucătortior vor admira 
noul GeForceZ Ultra doar pe 
rafturile magazinelor. O măruntă 
consolare: jocurile cere ar putea 
solicita performanţa mare de 
poligoane a lui GeForce2 Ultra încă 
nu sunt de aşteptat. Asta înseamnă 
că putem să aşteptam relaxaţi. 
Rezultatele de benchmark sunt 
însă evidente: în atelierele lui 
Nvidia se naşte regele vitezei. 
(bh/ars) 


■ PLACA DE GUST 

Prima imagine a Iul Ultra 
iese la evlUefiţâ prin 
radlali^areie verzi ale 
chip~urilor de memorie. 


Familia creşte 

Pentru a putea diferenţia variantele de chip, vă punem 
la dispoziţie datele generate afe celor trei fraţi. 


1 



GEF0RCF2 MX 

GEF0RCF2 GTS 

Tud chip 

175 mi 

200 mz 

Tart memorie 

166 MHz 

333 MHz 

Tipul memoriei 

SDR (DDR) 

ODR 

Arhitectura 

2 Pixel X 2 Texet 

4 PixeI X 2 TexeI 


GEF0RCE2 ULTRA 
Z50 MHz 
460 MHz 
DDR 

4 Pixel X 2 Texel 


Datorită preţului ridicat, GeForceZ Ultra cu siguranţă nu va 
deveni o marfă destinată maselor largL V-am oferit o privire de 
ansamblu asupra celor care oferă noile plăci de lux. 


cca. 530 S 
cca. 530 $ 
ccSh &D 0 $ 


producAtdr 

MODEL 

^DISPONIBIL II 

Creative 

3D Dlâster GeForce 2 Ultra 

octombrie 

Hercules 

3D Prophetll JItra 

noiembrie 

Eisa 

Gladiac GeForceZ Ultra TV'Dut 

octombrie 


Surfboard pentru jucătorii PC 


VoodooS 6000 are dimensiuni gigantice la cei 30 de cm ai săi. 


FACTS 


Produs VcKjdooS 6000 ■ GATEGORIE Placă grafică ■ PRaDliCĂTOR 3Ah ■ TERMEN DE APARIŢIE nmembrie/ilecetnbrio 


P e placa pe lângă cele patru chîp-urî 
VSA ÎOO (câte 166 MHz frecvenţă 
de tact), cu patru coolere, se maî 
găsesc şi 128 Mbyte SDRAM (adică 
câte 32 Mbyte pe chip). Deoarece o 
singură sursă de calculator nu poate 
pune la dispoziţie curentul necesar 
pentru un asemenea hardware, 3dfx 
îşi dotează V5 6000-ul cu o sursă 
externă de curent numită Voodoo 
Voits. La aproximATiv 600 de dolari. 


noua placă grafică va deveni 
portdrapelul lui 3dfx pe la sfârşitul 
anului. în comparaţie cu GeForceZ 
GTS, V5 6000 are unele avantaje, 
prin cele patru chip-uri separate. 
Flecare poate accesa 32 Mbyte, 
texturile sunt stocate în întreaga me¬ 
morie disponibilă. Singurul dezavan¬ 
taj: V5 6000 nu va suporta încă T&L 
hardware. Nvidia şi ATI mai au unele 
avantaje faţă de Voodoo, (bh/ars) 
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Test; Microsoft Game Voice hardware 


Microsoft Game Voice 


0 echipă de controler şi Headset, care în jocurile de Internet transmite comenzi şi voce, merită tofi banii. 


FKCTS 


■ PRODUS SideWinder aameVQEce ■ CATEGOREE Controller ■ DiSTRiBUITOfî Microsoft ■ TERMEN DE APARiJIE A apârut deja 


GLOSM 


■ R06ER WILCO 

Personal principâi 
seriâlului Space 
Ou&st. după al cărui 
nume a fost 
botezat un toof cu 
ajutorul cârura se 
pot face iegături 
VQcaJe prin 
internet. 



Vi plac Jocurile în echipă, fie ele 
de strategie sau de acţiune? 
Atunci noul Microsoft GameVoice 
este perfect pentru dvs, împreună 
cu headsel-ul şi software^ul 
performant, tastatura simpiâ 
Integrează vocea în fiecare match 
multipiayer. 

JnchipuiţI'Vă următoarea situaţie, 
iTmpreunâ cu colegii dvs., tocmai 
Invadaţi tabăra adversară şi trebuie 
aă vâ înţelegeţi asupra acţiunilor pe 
care le veţi întreprinde, şi toate 
acestea cât mai repede. Sistemul de 
Chat al majoritâţii jocurilor vâ lasâ în 
plop, câcl comenzile audio ar fi mult 
mai eficiente decât orgiile enervante 
de bătăi a tastaturii. Dar flincă 
puţine jocuri dispun de sisteme audio 
de comunicare Incorporate, 

Microsoft a dezvoltat SideWonder 
GameVoîce-uL Pachetul este o 
soluţie completă, care include atât 
un headset de mare calitate de la 
Platronics, cat şi o mică tastatură 
proprie. Instalarea este simplă. După 
instalarea software-ului GameVoice, 


tastatura neagră se conectează la 
portul USB şi la placa de sunet. 
Datorita ieşirii audio suplimentare, 
nu trebuie să schimbaţi mufele de 
fiecare dată când doriţi sunet în 
boxe. 

însă ce se poate face cu acest 
aparat? Puneţi-vă headsetul, 
instalaţi softul şi sunteţi gata de 
plecare. Prin tastele iluminate veţi 
putea selecta colegii GameVoice, în 
prealabil staţi prin Chat, puteţi să 
închideţi headset-ul sau vă puteţi 
adresa echipei. Pe partea de 
recepţie, pentru asta e suficient şi 
softul Shareware gratuit 
(www,m ic rosoft.com/sidewinder/). 

Pe lângă transmisia vocii normale 
prin până la patru canale diferite, 
GameVoice-ul mai poate recunoaşte 
şi executa şi comenzi vocale. Dacă 
apăsaţi tasta command, puteţi rosti 
comenzi pe care software'ul le 
recunoaşte ca short key-uri 
predefinite şi le execută, în Starcraft 
economisiţi astfel lungi serii de 
clicuri pentru a grupa untlaţi sau 
construiţi fără mişcarea mouse-ului 



■ ORDONAT 

Cine dpr&ciazâ j&cul de 
echipă urganizat în 
jocurite onllne $au m 
partidele de reţea, 
comunica cel mal bine 
cu oamenii proprii prin 
SideWInder GarneValce. 



Nil SCAPft DIN OCHI în meniu setati 

comenzile pentru VoiceRecognition, 


un laborator ştimţific. Durata dintre 
rostire şi executare se afla cu o 
secundă încă în perimetrul 
suportabilului, maf ales la jocuri de 
strategie sau simulatoare de zbor, 
în ego-shootere, această secundă 
decide de regulă linia dintre viaţă 
sau moarte. Transmisia bună a vocii 
este foarte utilă mai ales la moduri 
de joc cum sunt Capture The Flaq. în 
Counter^Strike, GameVoice-ul este 
un ajutor bun în coordonarea 
echipei. Calitatea sunetului poate fi 
adaptată la conectarea Internet 
utilizată, în test, software-ul a 
funcţionat perfect şi sigur, 

Şr legătura audio prin Internet 
(ISON) se afla în domeniul optim. 
Cine joacă cu plăcere jocuri oniîne 
nu se putea lipsi de aceasta dotare. 
Unii jucători utilizează soluţii 
complete de software cum ar fi 
Roger Wilco pentru a comunica cu 
partenerii virtuali. GameVoice este 
soluţia mai bună şi oferă legătură 
audio la apăsarea butonului, 
împreună cu excelentul headset de 
la Plantronix şt software-ul 
cuprinzător, SideWinder GameVoice 
primeşte elogiile FC Games, 

Bernd Holtmann 
Andrei RrtoR-SchDtsch 


«PRODUiSTMMferoşoft 
■ Vi'W^ www.micfpspftcom 


■ DOTĂRI ... ....._ Foafte bine 

■ FEATURES. Foarte bine 

»PERfORMANIE__ Sliw 


PUNCTAJ 
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■ POVEŞTI DE 
VAMPIRI 

Pentru a pntea au^i m 
Vampire: The Masquerade 
^qomotel« produse de toţi 
combatanţii, ¥eriind din 
toate direcţiile, placa de 
sunet trebuie sâ se fie 
compatibilă cu portul EAX. 


f 1 





Pe scurt: La realizarea produselor, toţi producătorii de jocuri sunt atenţi la sunetul 
3D. Se pune întrebarea dacă actuala placă de sunet a dvs. face faţă. în paginile ce 
urmează, aflaţi cărui lucru trebuie să-i acordaţi atenţie, în cazul în care v-aţi 
aventura şi sub aspect acustic în cea de-a treia dimensiune a jocurilor, 

Jocului cu sunet 3D. Dezbaterea 
argumentelor în favoarea cumpărării 
de plăcî de sunet s-a deplasat spre 
domeniul sunetului 3D. Pentru a nu 
afecta popularitatea Jocurilor de 
acţiune, Creative şî Aureal produc 
de multă vreme porturi proprii 
pentru sunetul 3D. Momentan, portul 
EAX produs de Creative are în mod 
clar cărţile mai bune. Seria 
Sound-8laster-Lîve! se vinde de doi 
ani încoace atât de bine, încât doar 


A lergaţi printr-un gang întunecat, 
de-a lungul unor catacombe. Apa 
pleoscăie de-a lungul pereţilor, iar la 
capătul gangului o făclie [uminează 
slab. Auziţi vuiete din toate părţile 
şi împuşcături. în momentul în care 
vă opriţi ta o Intersecţie, zgomotele 
de luptă amuţesc. înainte de a vă 
hotărî ce coridor veţi alege, auziţi o 
rachetă care se îndreaptă asupra 
dvs,, venind dîn spate. Cam în acest 
mod vă puteţi imagina senzaţia 


foarte puţmi deslgnerj de jocuri îşi 
pot permite sâ nu Înciuda EAX în 
proiectele lor. Căzut este ceva mai 
complicat la portul 3D A3D. Firma 
de producţie, Aureal, va fi vândută, 
pe motiv de faliment, ceîuî care va 
oferi mai mult. Deci, viitorul lui A3D 
nu este cfarîncă. Noua versiune, a 
doua, a portului lor audio, A3D 2.0, 
funcţionează din păcate doar cu 
plăci de sunet speciale, cum ar ti 
SonicVortex2 de la VIdeoLogic, în 
această luna se aşteaptă sa se 
stabilească dacă cei care joaca cu o 
astfel de placă nu-şi vor dori o alta 
de Crăciun. Proprietarii unei plăci 
Sound Blaster Live! sunt totuşrîncă 
bine dotaţi pentru viitoarele Jocuri. 
Cu caracteristicile lor, Yamaha şi 
Cirrus Logic se apropie deja puternic 


Plăcile de sunet din perspectivă tehnică 

Pentru a nu ajunge la disperare în marea încalceată a plăcilor de sunet latS aicî datele cele mal importante ale noilor şi vechilor modele. 


PRODUCĂTOR 

MODEL 

SOUNDCHIP 

DIFUZOARE 

SUPORTATE 

IEŞIRE 

digitala 

EAX 

A30 

PREŢ 

WWW 

' 1 

Creative 

se Live! Player 1024 

EWUtOKI 

4 

electric 

da 

1.0 

cca. 70 S 

v^w.ci'eative.cDoi 

Creative 

SB Live! Plaţi nu m 

EHU10K1 

4 

efedric/optîc 

da 

10 

cca. Z\S $ 

www.creative.com 

Guillemot 

MS Fortissimo 

Yamaha ¥MfT44 

4 

optic 

nu 

1.0 

cca, 50 $ 

www.guillemot.com 

GuIHernot 

MS Muse 

Yamaha VMF744 

4 

no 

da 

1.0 

cca. 40 S 

www.guilleinot.com 

TerraTec 

XLarate Pro 

Vortex 2 

4 

optic 

nu 

1.0 512.0 

ccâ. 30 $ 

www.terratec.com 

TerraTec 

Sound System DMX 

ESS Canyoo 3D 

i4 

electric/optic 

da 

1.0 

cca, 125 S 

www.terratecxom 

TerraTec 

DMX XFire 1024 

Crystal-DSP 

4 

optic 

da 

1.0 

cca. 60 $ 

www.terr3tec.com 

VIdeoLogic 

Sonic Vortex Z.O 

Vortex 2 

4 

optic 

nu 

2 

cca. 00 $ 

www.videolOQic.coni 

VIdeoLogic 

Sonic Fu ry 

Crystal-OSP 

4 

optic 

da 

1.0 

cca. 105 $ 

www.videDjoQic.com 
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Privire generală asupra pieţei de plăci de sunet şi sisteme de boxe hardware 


de liderul pielei, cu chip'u! EWUlOKi. 
Diferenţe mai mari se găsesc la 
caracteristicile de dotare ale 
fiecărei plăci audio în parte. Intrările 
şi ieşirile noii plăci audio pot fi 
folosite toarte bine pentru a 
înflăcăra turnul dvs. cu sound-ul 
PC*uluir sistemul de boxe sau MD 
player-ui, fără pierderea calităţii. 
Datele pot fi transmise optic, ta 
alegere sau printr un cablu special 
coaxial, Vîdeologic continua cursa 
pentru calităţile sunetului, 

SonicFury poate reda sunetul Dolby 
Digital al filmelor DVD prin trei ieşiri 
stereo. Totuşi acestea nu-şi au încă 


rostul, căci pe piaţă nu se găseşte 
deocamdată un sistem corespunză¬ 
tor de boxe. De altfel, Creative îşi va 
dota seria SoundBlaster cu o 
caracteristică asemănătoare, iar 
paralel cu aceasta dezvoltă şi un 
sistem potrivit de boxe. Proprietarii 
vechilor placi ISA trebuie neapărat 
să investească într-o placa nouă PCI, 
daci doresc să beneficieze de 
sunetul 3D al jocurilor moderne. 

Cine vrea să afle în jocurile de 
acţiune din care parte vin 
proiectilele trebuie sa cumpere o 
placă de sunet noua. Uitaţi deci de 
vechea placă audio şi savuraţi 


Sunetul 3D este 
sprijinit de cele 
mai multe jocuri 
uoi. Un bun motiv 
pentru a înlătura 
vechiul hardware 
andin. 


plăcerile oferite de un dirijor digital 
la domiciiiul dvs, Gândiţi^vă şi la un 
sistem de sonorizare potrivit Pentru 
a putea reda corespunzător sunetul 
spaţial al plăcii de sunet, este 
necesar un sistem surround cu patru 
difuzoare şi un subwoofer. 

Bernd Holtmann 
Bogdan Gavra 


Guillemot Maxi Sound Muse 

De luni de zile, Top Ten-ul nostru în materie de plăci de sunet este condus de S6 Live! Player. Poate oare Guillemot să ţină pasul? 


GLOStR 


l£AX 

Port pentru sunetul 
3D al lut Creative 

A3D 

Port penlnj suivel 
3b Aureal 

IMIDi 

WusFCaf Irstrumert 
Digital Irterface, 
format de date 
pentru generarea 
sunetului 


D upă cum am amintit deja, pentru 
majoritatea jocurilor e nevoie de o 
placă de sunet care să suporte EAX 
şi A30, dacă doriţi să ţineţi pasul şi 
cu dezvoltarea acusticii. Maxi Sound 
Muse de la Guilemot oferă ambele 
standarde de sunet 3D prin cele doua 
ieşiri preamplificate. Deci puteţi 
conecta la această placă chiar două 
perechi de boxe şi un subwoofer, în 
rest, în ceea ce priveşte intrările şi 
ieşirile, placa a fost cam subnutrită. 
Pe ea se regăsesc doar mufele 
convenţionale CLinein, Microfon, 

MIDI, CD-AudioX Cine are nevoie de o 
mufă S/P DIF, caută în zadar. Din 
păcate, din partea lui Guillemot nu va 
exista nici o opţiune potrivită de 
dotare. Cu o rezoluţie de 16 biţi şi un 
sample rate de maximum 48 kHz, cel 
puţin calitatea audio este garantată. 
Şi fânul MIDI poate fi mulţumit cu 
cele 64 de voci hardware posibile. La 
nevoie, cifra se poate mări prin 
software fa 128, iar graţie 
software-ului ataşat Vamaba XG- 



■ IEFTIN 
PentriiT doar 35 dotări, 
Sownd esto o 
alternativă la produsele 
mal scumpe ale 
concurenţei. 


Studio se poate opera 
simplu şi comod. Pe 
lângă acestea, în 
pachet se maf 
găseşte şl Media- 
Station-Software. 

Acesta arata 
elegant, însă la 
urma urmei nu 
este decât o bornă 
de reglare a 

volumului diferitelor resurse de 
sunete. în concluzie, în pofida 
deficitelor în dotare, Maxi Sound 
Muse aduce performanţe care pot fl 
punctate ca o medie bună. Pe baza 



Plăci rapide de sunet 

Am testat vitezele jocurilor cu şi fără sunet 3D. 


Unreat Tournament (PtJl 500, GeForceZ^ OpenQL, Direct3Dr 16 Bit} 

Frames: . zo ,z5 r3o 

j ■';.i 




SOUNOSUmit LIVEl 




r 



i45 


I 




SOUMDBLASTER UVEI 




I 


40 


4S 


uccniW: ^ • ,n 

Heavy Metal F.A.K.K. Z 1,0 (PUI SOO, GeForceZ, OpenGL, High Quallty, 16 Bit) 

Frames: its [20 125 !ao las 

29 I 
m 36^ 

m j [ 

b I 


SoundBlaster Live! conduce detaşat Nici o altă placă nu poate ţine pasul în UT şîTn 
F.A.K.K. 2, chiar dacă ?n cel de-al doilea caz concurenţa vine ceva mai tare din urmă. 




preţului mic, de 35 $, Muse primeşte 
din partea noastră premiul pentru cel 
mai bun preţ. Cine vrea deci să-şi 
economisească diferenţa pe care ar 
pllti-o pentru un SB Live! Player 
t024, să poftească la magazine. 

Bemd Holtmann 
Andrei Ritok-Sch'otsch 


PRODUCĂTOR OuJII«niot ■ PREJ cca. IS $ 
www,guUleEnoLcon) 


V wr I ububbib 

A?* E S ■■■IBBIBKI,. 

PERFORMANŢE ... 


MtMfitt or 
lilufţiimHef 
Bhw 
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HARDWARE Privire generală asupra pieţei de plăci de sunet şi sisteme de boxe 


Tonul face muzica 


Dacă aţi găsit placa de sunet 30 corespunzătoare, aveţi nevoie şi de un sistem de boxe corespunzător,'dar care? 



■ SISTEM OE SUNET 
4,î 

Palru boxe şj un 
subwoofer 


■ RMŞ 

Rool Mean Square. 
specificarea reală a 
puterii sinusoidale 
a poxeior 


L a sistemele de sonorizare oferta 
actuală este mai mare decât în 
domeniu! plăcilor de sunet. Sunt 
disponibile cele mai variate produse 
în cele mai variate clase de preţ, de 
la sistemul standard cu două boxe, 
cu sau fără subwoofer, până la 
sistemul 5X Pentru jucători se 
recomandă un sîstem cu patru 
sateliţi şi un subwoofer <4.1), pentru 
a putea savura başiî saturaţi şi 
spaţiafitatea. Cine doreşte să 
vizioneze filme DVD pe PC, are 


nevoie de o variantă 5,1. 

La sistemele stereo trebuie însă să 
fiţi atenţi ta datele care specifică 
performanţele* Doar valoarea RMS 
în waţi corespunde cu puterea sinu¬ 
soidală constantă a boxelor. în 
schimb valoarea PMPO specifică în 
waţi puterea maximă care poate fi 
redată pentru doar o fracţiune de 
secundă. Daca împărţiţi această 
valoare la opt veţi obţine un reper al 
puterii reale a acestor generatoare 
de gălăgie, (th/ars} 



VANjiTOftflE DE PiMPiUl Valorile PMPO 

Indică val Of) false ale puterii boxeior. 


Sunete într-un duo dinamic 

Creative SoundWorks Digital Un sistem 2.1 cu un sunet bun şi un preţ convenabil 



C reative oferă prin SoundWorks 
Digital un sistem stereo performant 
cu sprijinul unui subwoofer* Deja la 
despachetare ne sare în ochi dotarea 
generoasă Cablurile de legaturi 
sunt foarte lungi, mufele 
^ auritOr iar producătorii s-au 
m gândit şi la un adaptor 
■ pentru diferite surse audio* 

■ De asemenea, sistemul 
I dispune şl de o ieşire digitală, 
I pentru a realiza comunicarea 
^ porturilor interne cu 
exteriorul. SoundWorks Digital 
dispune de doua intrări 
analoage şi una digitală. Ca şi 
celelalte sisteme din seria 
SoundWorks, Digital dispune de 
o telecomandă prin cablu, care 
serveşte şi ca buton de pornire. La 
testul de audiţie, combinaţia de boxe 
de la Creative ne-a convins, luând note 
bune. Sistemul de 40 waţi asigură un 


spectru sonor saturat, autentic, cu o 
rezoluţie buna a sunetelor înalte* Abia 
la volumul dat la maxim sistemul se 
înclină spre mici distorsiuni, 
în concluzie, un sistem de sunet 
foarte bun, ia un preţ corect (bh/ars) 


m PRODUCĂTOR Creative ■ PREţ cca. 80 S 
■ WWW wwwxreative.com 



Toate sisteme de boxe în detaliu 

Care sunt sistemeie de boxe existente, de ce mufe dispun şi cât costă? Tabelul nostru vă dă răspunsurile. 


MODEL 

producător 

BOXE 

^SUBWOOFER 

PUTERE TOTALA 
(ÎN RMS) 

CONECTARE 

PREŢ 

WWW 

ATP3 

Altec 

2+1 

42 Watt 

Analog 

63$ 

wwwaftecrnmxom 

ATX-5820 

Labtec 

2+1 

70 Watt 

Analog 

166$ 

www.Jabtec.com 

Maxi Booster 640 

Guillemot 

2 

40 Watt 

Analog 

50$ 

www.guiflefTotxom 

Sirocce 

VldeoLogic 

2+t 

ICO Watt 

Analog/digital 

334$ 

www.vIdeologjc.CQm 

Sl-8150 iLoek 

InterAct 

2 

30 Watt 

Analog 

30$ 

www.lnteract^europexom 

SL'B2O0 Centauri 

IrterAct 

2+1 

60 Watt 

Analog 

54$ 

WWW. fnterad-eijrope.com 

Sound Works OigM 

Creative 

2+1 

4S Watt 

Analog/digltaf 

67$ 

www.europe.creatlve.com 

SoundMan Gl 

Logitech 

2 

a Watt 

Analog 

32$ 

wwwJQgitech.com 

SoundMan X2 

Logitech 

2+1 

40 Watt 

Analog 

83$ 

www.logitech.com 

ACS56 

Altfic 

4+1 

70 Walt 

Analog/digital 

138$ 

www.altecmmxom 

DTT 2500 Digital 

Creative 

5+1 

69 Watt 

Analog/digital 

208$ 

w ww.eu rope, c reatlve.com 

LCS-Z514 

Labtec 

4+1 

31 Watt 

Analog 

63$ 

www.iabtec.com 

Maxi Subwoofer 4.1 

Giiillemet 

4+1 

40 Watt 

Analog 

125 S 

www.guillemotxom 

Sirocco Crossfire 

VideoLoglc 

4+1 

IDO Watt 

Analog/digitâl 

334 $ 

www.videQloqfc.com 
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Test: Gamecontrollers hardware 





Pinul cenuşiu de 
acceleraţie, greu 
accesibil, situat pe 
piciorul 
joystick-ului, 
diinjnuea 2 â puţin 
impresia generală 
bună. 


■ SIGUR PE ŢINTA 

NDU-nouţul Pred 5ion 2 
convinge în test cu un 
(fesîQn convingător, for 
rlght-hentfed. 


¥ 








„«ev' * 








m 


Totul sub control 

SideWinder Precislon 2: Urmaşul de tron al lui Precision Pro 


ţn mod evident, Microsoft a 
Iconsiderat câ designul vechii serii 
SideWinder este depăşit, 
în consecinţă, avem parte de not 
configuraţii, în studiile minuţioase 
se pregăteau unele Joystick-url noi, 
printre care şl Precislon 2, care se 
poate găsi acum în comerţ. 
Instalarea este foarte simplă, 
jucătorul fiind scutit de driverele 
separate. Logo-ui aici este ^^Plug 
and Play", însă doar după instalarea 
software^ului. După aceasta, 
introduceţi mufa USB şi puteţi 
juca. Pe latura dotărilor, 

Precision 2 are ce oferi: opt 
taste de foc, Coolie Hat pe opt 
căi, un ax transversal 
suplimentar pe mâner şi un 
reglator de tip nou. Reuşita 
manetă circulară de 
acceleraţie a lui SideWinder 
Precision Pro a trebuit să 
cedeze locul unui reglator 
care nu mai poate fi operat 
doar cu degetuJ mare. 
în schimb, din cauza plăcuţei de 
plastic de pe acesta trebuie sâ vâ 


folosiţi acum şi de arătător. In joc, 
de exemplu Starfanceft acest lucru 
nu prea deranjează, căci cele patru 
butoane ale mânerului sunt 
suficiente pentru ceie mai 
Importante funcţii ale jocului. Toate 
tastele de foc sunt uşor accesibile, 
Iar prin prelucrarea Eor fina nu 
refuză nici utilizarea constantă. 

In concluzie, un urmaş reuşit* 

Cine însă are deja un Precision Pro, 
poate investi mai bine într-un joc 
nou. Celorlalţi nu putem decât să !e 
recomandăm acest produs, wn/ars) 


PfîQOLieATOR-Microsoft *PREl.cca.4Z S 
www*microsDft*com 


DQTÂll'l Bine 

^ ^ jHiHi' I iiPi «r'imT—iTanpi i ■ lamniafn nr miBiTnaria naiavi ■■!■■■ ari ^ 

PE muu ANTE ____ Foarte bîi» 


Câte un buton pe dolar 

CrossCheck USB Pad Campionul de dotare al gamepad-urilor mai ieftine 


Nimic nou 

Gofdig Cyborg 30Gold USB 


Puneţi mâna pe 
ei! GrossCbeck 
USB e$te 
strigător ia cer 
de ieftin. 


I '^n cursa pentru cucerirea 
cumpărătorului, Boeder trimite un 
nou controler Ieftin* Din punct de 
vedere al dotării, pad-ul 
CrossCheck USB prezintă exact 14 
motive de cumpărare, egal cu suma 
tastelor disponibile* Pe acestea le 



puteţi configura cu ajutorul softului 
Game Wizard alăturat, care însă nu 
este prea confortabil. Discul de 
control pe opt direcţii se poate 
manevra foarte uşor, iar graţie 
cqncavîtăţiî se mulează toarte bine 
pe degetul mare. Ceie zece butoane 
de pe pad sunt bine prelucrate şi 
uşor accesibile* Singurul neajuns îl 
constituie cele patru butoane din 
faţa pad-uiui. Cele două degete 
arătătoare trebuie sâ se curbeze 
foarte mult pentru a putea sări de 
pe un buton pe celălalt. Totuşi, 
CrossCheck oferă multe butoane 
pentru bani puţini. Jucătorii 
economici îl pot alege cu încredere. 
(bh/ars) 


■ PRODUCĂTOR Boeder ■PflEI ctâ.21$ 

■ wvyw.boe^ler.de 


■ DOTĂRI__ Bit), 

■ FEATURES 

■ PERFORMANTE . Bli* 


PUNCTAJ 



J oystîck“Ul cu Inbus Key s-a întors 
de această dată într-o culoare nouă, 
qri-aurie. La features, din păcate, nu 
s-a schimbat nimic: din două mişcări, 
Joystîck-ul poate fi configurat pentru 
stângaci şi se poate modifica 
unghiul de înclinare a capufui 
manetei. Din punct de vedere 
tehnic, totul rămâne 
neschimbat. Totuşi, 
constituie o reapariţie destul 
de modestă a 
Impresionantului 
joystick 
remontabii* 

(bh/ars) 


■ MANEVRABIL 

Cyborg 3D Gold USB 
este interesant ţi 
pentru stângaci. 


producător Saltek ■ PfiET CCA. 44 $ 

)WWW www*s3Îtek.com 



DOTÂRI,... 

FEATURES_ 

PERFORMANTE.... 


PUNCTAJ 


. eine 

Foaft* bine 
Bine 
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CD-ROM Indicaţii 


Metal Gear Solid 


Si^eof 



In colaborarea cu Microsoft, Konami 
nu a fâcut o simpla adaptare PC a 
succesului de Playstation Metaf Gear 
Solfd, ci a îmbunătâtît şl grafica. în rolul 


agentului secret Solid Snake, trebuie sâ 
aveţi grp la cercetarea teritoriului 
inamic să nu intraţi în câmpul vizual al 
nenumăratelor patrule. Furişaţi-vă cât mai 
discret prin coridoare, ascundeţi-va în 
colţuri întunecoase şi utilizaţi arma doar 
în cazuri de excepţie. în loc de shootîng, 
acest joc reclamă multă imaginaţie şl 
aptitudini de spion. 


Control: 

Tastă Acţiune 

4 Stânga 

8 înainte 

L Acţiune 

a Dotare 


Tastă Acţiune 

6 Dreapta 

2 înapoi 

G îngenuncheat / Târâş 

s Meniu arme 


■ Pentium II Z33, 32 MB RAM 

■ Recumândat; Pentium III 500.12B HB RAM 

■ Suport 3D: D3D 



Demo'Ul clasicului RPG 2D cuprinde primul 
capitol al lui Siege of Avalon. La periplul 
prin lumea fantastică, eroul dvs, primeşte 
informaţii importante, poate găsi obiecte 
utile sau le cumpăra, pentru a-şi îmbunătăţi 
şansele de supravieţuire. 


Keep The Balance 



Principiul lui Balance este simplu: 
pe un cântar trebuie să poziţionaţi 
greutăţi de mase diferite, astfel încât^să 
se instaleze echilibrul. Pentru aceasta, 


primiţi puncte şi un grad mai mare de 
dificultate, însă atenţie: greutăţile nu 
sunt convenţionale, ci sunt reprezentate 
de animale, din care unele, de exemplu 
nesătulul crocodil, nu-şî văd de treabă 
şi-şî consumă vecinii. De acest fapt va 
trebui să ţineţi şi dvs. cont. 


CODtrol: 

Tastă Acţiune 

Space Foc 

Taste săgeţi Stânga-dreapta 

■ Necesar; Pentium ZOO, 3E MB RAM 

M RacofTiandst; Pentium II 333, 64 MB RAM 

■ Suport 3D; Kelne 


Starfleet Command 



Tastă Acţiune 

S increase 

A Decrease 


■ Necesar: Pentium II 333, 64 MB RAM 

■ Recomandat: Pentium III BOQ, IZS MB RAM 

■ Suport Idr. D3D 


Cold Blood 



Agentul M16 John Cord primeşte 
misiunea de a Investiga zvonurile potrivit 
cărora în Volvîa, o fostă republica 
sovietică, s-ar lucra la o tehnologie 



aplicabilă în scopuri militare. în misiunea 
de testare trebuie să întreţineţi cât mai 
multe dialoguri. Puteţi elimina nenumăraţii 
paznici printr-un K.O, sau cu ajutorul 
armei. Un mic pont: ceasul dvs. este 
dotat cu un microcomputer. 


Control: 

Tastă 

Taste săgeţi 

Space 

Enter 


Acţiune 

Direcţia dorită 
Foc 

Inventar 



Cuniok se poate controla integral cu 
mouse-ul. Cu tasta stânga selectaţi obiectele 
în care să tragă Guniok-ul sau cu care să se 
înteracţioneze. Cu tasta dreapta indicaţi 
unde să se deplaseze personajul. 


■ Necesar; Pentium 233 MMX, 32 MB RAM ■ Necesar Pentium ii 333,54 MB RAM 

■ Recomardat Pentium II400.64 MB RAM ■ Recomandat Pentium lli 500,12B MB RAM 

■ Suport 3D; D3D M Supurt W D3D 


i 


( 
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Indicaţii cd-rom 


NHL 2001 



Seria NHL de ia EA Sports intră în runda 
următoare. Nenumăratele îmbunătăţiri ale jo¬ 
cului şi graficii, precum şi posibilitatea de a 
integra manevre proprii, fac NHL 2001 un 
adevărat deliciu pentru fani. în scurtele pauze 
de joc, atmosfera corespunzătoare disputei 
pe şinele de oţel este întreţinută de ovaţiite 


publicului şî de secvenţele sonore specifice 
transmisiilor de hochei. După un fault dur sau 
după un bodycheck, veţi asista frecvent şi la 
un alt sport, boxul. Convingeţl-vă personal de 
calităţile ultimului produs al EA Sports. 


Oontrvl; 

Gamepad, Tastatură 


Jucător cu Puck 
Tastă Acţiune 
L Şut 
c Pasă 
X Sprint 
2 Acoperă 


Jucător fără Puck 
Tastă Acţiune 
L Agaţă / ţine 

c Schimbă jucătorul 

X Sprint / Bodycheck 

2 Check dur 


■ Pentium 233, 32 MB RAM 

M Retomândat Pentium it 400, IZS M5 RAM 

■ SupornO. D3D 


Asterix 



Controls 
Tastă Acţiune 

A Jump 

S Atac 


Tastă Acţiune 

C Run 

F Pickup 

G Special 


m 

m necesar Pentium Z33, 3Z MB RAM 
■ Retornarsdat. Pentiuţn 300, &4 MB ftAW 
MSuport 3D:D30 


stupid Invaders 



Ridicaţi cortina pentru al doilea show! 
Cu un nou demo, Ubi Soft ne livrează 
qimmick-uri noi din Jurul celor cinci 


extratereştri. Controlaţi nebunii alîeni cu 
tastele de direcţie. Comenzile le daţi prin 
mouse. în rest, procedaţi ca în jocurile de 
aventură: încercaţi toate posibilităţile şl 
dialogaţi cu toată lumea. Dacă nu faceţi 
astfel, s-ar putea să pierdeţi scene cu 
adevărat trăsnite. 


Control; 

Mouse şi Tastatură 


■ necesar: Pentium ZOO, IZ MB RAM 

■ Recomandat: Pentium II 400, 64 MB RAM 

M Suport 3D; 


Homeworld: Cataclysm 



■ Necesar: Pentium N Z33, 64 MB RAM 

■ Recomandat Pentium III 500,128 MB RAM 

■ Suport 30; 03 p 


TONIC TROUBLE 
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a BALDUR^S GATE 2 

în sfârşîtt continuă. începătorilor 
ie furnizăm indicdtfi la BG2. 



Strategi, atenţie: pe lângă soluţia 
completă a lui kqe ofEmpiresZ: 

The Conquerors. am aruncat o privire 
pătrunzătoare şi asupra lui Sudden Strike. 
Panii C&C pot fi mulţumiţi de indicaţiile 
noastre. 
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Cultures.Shorttip 

Grand Prix 3 ........................i.......Shorttip 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 .Cheats 

Icewind Dale ... .Shorttip 

Empire of the Ants.Shorttip 

Rollercoâster Tycoon: Loopy Landscapes ... .Shorttip 

Shogun: Total War. Shorttip 

Star Trek: Voyager - Elite Force.Cheats 

Sydney 2000 . .Shorttip 
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TiPS&TRiCKS Index 


cu plăcere 

I pentru ca totul să decurgă cum trebuie, urmaţii indicaţiile de 
I expediere. 

FOARTE IMPOHTANTl fi« tflmlHtl ecmtrltatiţja itvt. \i tips £ ţricll$r ««astd 
trebuie să fie PERSOffAL realizată^ înseamnă ei trucurile nu au vele lâ fie luate 
din aEte pubOcaţlt (Inclusiv Internet)! 

Care tips&trkhs au şansa cea mal mare sâ fie publicate? 

; Cele maî căutate sunt shorttips-urtle h ceîe mal actuaJe jocuri ($ă 
nu fJe mai vechi de 6 luni). Trucurile la jocurile indexate nu pot fl 
publicate de noi ^ de aceea ajung imediat la coşul de hârtie. 

Cât se plăteşte pentru trucurile trimise şl publicate? 

Depinde de tipul şi lungimea trucufuL Pentru codurile cheat şi pentru 
tips veţi prfmi între 20-100 DM. Schiţele ş] screenshoturile măresc 
onorariul. 

Să trimit textul pe discheta sau prin poştâr pe hârtie? 

Pentru shorttîps ajunge o scrisoare sau p carte poştală. 
Contribuţiile mal lungi vor trebui trimise pe dischetă sau CD. 

Pot să pun şl o schlţă/un screenshot? 

Ar fl de dorit - dacă este posibiL să "dovediţi" shorttlp^ul dvs. 
printr-un screenshot. Schiţele pot fl efectuate cu mâna sau cu un 
program de desen. 

în ce format să trimit documentele? 

Texte: Microsoft Word (DOC), RIcb Text Format (RTF) sau 

Windows Kotepad/Wordpad (TXT) 

Imagini: GIF, PCX, TIF, JPG sau BMP 

Am scris un program do choat pentru jocul x. Puteţi să-l folosiţi 
la ceva? 

Avem întotdeauna loc pe CD^urite demo ale revistei pentru unele 



aplicaţii folositoare şl interesante. 

Pot să trimit Tfps&Trichs prJn e-mall? 

Da, este posIbiL Trimiteţi tipsurile dvs. la; tlQpsigiDCgames.de 
(nu uitaţi sa scrieţi şi adresa dvs. şi numărul de cont) 

Puteţi să mă înştiinţaţi dacă aţi primit iIch:u montele? 

Din păcate, nu putem să facem acest lucru datorită cantitâtil uriaşe 
de documente care se primesc în flecare lună (scrisori, dischete, 
cărţi poştale şl e-malluri). 

Shorttlpul meu a fost publicat în numărul x al PC Games, dar nu 
am primit încă banIL 

Sau nu aţi scrJs corect adresa şl numărul de cont. sau este vorba de 
o omisiune din partea noastră. Dacă după două luni de la apariţia 
revistei nu aţi primit banii, trebuie să vă anunţaţi la 
redacţia noastră. 

Am citit că trucul la Jocul y a fost publicat în numărul x al 
revistei# Cum pot comanda acest număr? 

în măsura în care acest număr se mal poate livra, faceţi o comandă 
pe adresa relaţiilor cu cititorii (vezi impressumul dîn revistă). 

La ce trebuie să fiu atent când trimit documentele? 

1. Scrieţi citeţ numele, prenumele, adresa şi titlurile Jocurilor pe 
TOATE documentele trimise. 

Z. Pentru a vă putea trimite onorariul, 
avem nevoie de adresa completă a băncii 
dvs. (banca, codul poştal, posesorul 
contului, numărul de cont}, 

3. Vă rugăm să scrieţi titlurile jocurilor 
citeţ pe plic. 


y* 

u 


ADRESA; 


Notă: toate documentele trimise se 
vor redacta Ni limba engleză sau 
germană. 


COMPUTEC MEDIA 

Redâktîon PC Cames 
Tipps & Tricks 
Roonstfasse 21 
90 429 Ntimberq 
sau per e-mall la: 
tipps(S:ipci^ame5Kdt 
r edâc t game s.ro 
pcqanies®rcfsar.fO 



Doriţi să ne trimiteţi soluţia vreunui joc? 0 vom primi 
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Soluţii complete I Age of Empires 2: The Conquerors tips a tricks 


Age of Empires 2 The Conquerors 

Fanii lui Age of Empires 2 sunt aşteptaţi de patru campanii noi, pe care le-am soluţionat pentru dumneavoastră 


Hunii - Scenariul 1: The Scourge of God 


Scopul misiunii: Atilla trebuie să supravieţuiască, iar Bleda trebuie eliminat. La sfârşit trebuie să se reîntoarcă în tabăra 



Alte scopuri: 

Hunii luaţi prizonieri de imperiul Roman de Apus trebuie 
eliberaf]. Eliberaţi cercetaşul sciţilor. Distrugeţi douS din 
cele trei popoare inamice. 

Legendâ: 

Cercetaşul: După eliberarea 
cercetaşuluE, sciţii vâ 
propun alianţa. 

Acceptaţi-o 
cu 


pentru a aduce caii necesari. 

Lupi: Atenţie la lupi! E\fitaţi întâlnirile cu aceştia, păstrând o 

distantă de siguranţă. Ţineţi cont de traseul însemnat pe 
hartă. 

Alianţa; în acest punct puteti sâ predaţi 
caîl Şi să intraţi în afiantâ cu sciţii. 
l:Tn acest punct trebuie să-l 
ucideţi pe Bleda. Acum 
şi oamenii acestuia 
se alâturâ 
armatei 
dvs. 


t 




încredere, 
astfel aveţi 
măcar cu un adversar 
mai puţin. 

Caii: Conduceţi caii spre direcţia 
taberei scitilorn deoarece aceştia 
revendică zece bidivii pentru a încheia alîantâ. 
înainte de a elibera cercetatul, trimiteţi un soldat 


2: In 

acest punct 
eliberaţi hunii 
captivi şt cercetaşui. 
întreg Imperiul Roman de 
pus trebuie acum distrus, 

3: După alianţa cu sciţii, trebuie să călăriţi 
până la perşi, pentru a-i cuceri. 


Hunii - Scenariul 2: The Great Ride 

Scopul misiunîî: jefuiţi la început toate satele şi formaţi o armata, după ce aţi construit un sat propriu. Distrugeţi fortăreaţa romană. 



Legendă: 

start 

1: Sofia. DacS distrugeţi centrul satului, primiţi tributul de 
hrană. 

2; Naissus. Distrugeţi lumber camp-uriJe, 
pentru a primi lemne. 

3: Femei sâlbatice. Trimiteţi un 
singur călăreţ la femei, 
care după aceasta 
vâ vor face □ 
ofertă. 


partea adversarului. De aceea distrugeţhi pe călugări Imediat la 

S; Thessalonic. Distrugeţi întregul Sat. pentru ca astfel 
primiţi doi săteni, 

6: Dyrrhaachlum. Trebuie să eliberaţi din 
grădina cetăţii un grup de ostalicL 
7; Fortăreaţa romană. 

Distrugeţi-o complet. 
Pentru asta aveţi 
nevoie de cel 
putih 


Dacă mal 
târziu le 

trimiteţi doi săteni, 
aceştia vor fl reţinuţi, dar 
veţi primi în schimb câţiva lupi 
dresaţi şî un mare număr de petarde 
aducătoare de moarte. 

4; AdrianopoK Distrugeţi mining câmp urile, pentru a 
primi aur, Câiugăriî care vă aşteaptâ^încearcă să vă 
convertească luptâtoriî, astfel încât trupele dvs, să treacă de 


50 de 
oameni, plus 
arme de asediu. 
Cetate 
Călugâri 

Sat: Constfulţi-vă aici satuJ şj începeţi 
producţia de unităţi. De aici trimiteţi doi 
săteni la femeile sălbatice t3). 
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Hunii - Scenariui 3: The Waiis of Constantinopie 

Scopul misiunii: obţinerea unui tribut de 10.000 unităţi aur de fa romani 


Legenda: 

start 

Port. Trebuie să ajungeţi până la port^ căci fără acesta nu 
aveţi nid □ şansă. Ca un pas următor, trebuie să 
construiţi cât mai multe nave proprii. 

Flotă, Distrugeţi vasefe comerciale aie 
armatei adversare. Tn schimb veţi 
fi răspfătit cu 500 unităţi 
aur. 

T: Distrugeţi 
portul 


finalitatea misiunii Pentru distrugerea minunii veţi obţine ca 
Iribut 6.000 unităţi aur. 

4: Acum puteţi să vă ocupaţi de întregul Imperiu, 

şi veţi primi în schimb 500 unităţi 

Pentru a vă îmbunătăţi în 
continuare contul, trebuie să 
atacaţi PhilIippopDlisul, 
pentru care primiţi 
500 unităţi ayr^ 
şi să 


aur 


5 


adversarutur. Vă 
aşteaptă LOGO 
unităţi aur răsplată. După 
ce aţi distrus portul puteţi 
debarca pedestraşii armatei proprii, 
care sa înceapă distrugerea minunii 
tcerc). 

2: Porturile 2 şi 3 trebuie şi ele distruse. Răsplata 
pentru acestea este 2.500 unităţi aur. 

3; Distrugeţi minunea, pentru a vă apropia semnificativ de 


distrugeţi 
centrul satului. 
Pentru aceasta veţi 
primi 3,000 unităţi aur* 

6 : Ca uftrm pas în această misiune, 
trebuie să lansaţi atacul asupra 
Marcianopoitsului, Pentru distrugerea oraşului 
primiţi 3.000 unităţi aur. ceea ce ar trebui să fie 
suficient pentru a încheia scenariul cu succes. 



The walts of Constantinopie 


Atblâ}; 
TtteW^bof 
Conslantiaepftle. 
Cum primesc 
tfibubl de aur 
necesar? 


Răspunsul este simplu: 
distrugeţi tot ce vă lese în 
cale* Cu punerea în practică 
este mai greu* 
începeţi cu flota comercială 
a adversarului* Pentru 
aceasta aveţi nevoie 
bineînţeles de nave proprii, 
pe care le construiţi la 
începutul scenariului, o data 


cu portul. Distrugerea flotei 
comerciale vâ aduce 
primele 500 unităţi aur. 


ti treldie 
neapărat 

risbe» timpul cir 
cunstrucţb 
navelor? Ml pnt 
ît\\m cp trupe 
de sol? 


Puteţi încerca, dar cu 
siguranţă nu veţi reuşi; 
Constantinopoiul este 
cunoscut pentru zidurile 
sale duble. De aceea 
scenariul nu se poate 
rezolva decât pe cale 
navală. 


Cu care purtun 
bdmice să îacep? 
iindeiTi pst 
debarca mal 
bliK lrup«de? 


întâi atacaţi portul din 
nord-estul oraşului (numărul 
1 de pe hartă), deoarece 
după distrugerea acestuia 

iC 

veţi găsi un punct potrivit 
pentru debarcare* în orice 
caz, trebuie să investiţi cel 
puţin doua nave de 
transport pfine de luptători 
Şl de arme de asediu, 
deoarece altfel debarcarea 
va fi un fiasco total* 




kHQ\, CAPITAHEî Ancoraţi mai întâi navele construite în portul nord-estic, MINUNAT Pentru a putea rezolva scenariul, trebuie neapărat sâ distrugeţi 
deoarece acesta este un loc potrivit pentru debarcarea trupelor dvs* minunea din Constantinopol* 
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Fofturiie nu 
decât ifiiţine 
trihrturi. Curi 
ating cel inal 
F&pede cef« 
10.000 imitltl 
necesare? 



incâ DU am deslut 
aur^ degi 
Cmutintaitpalul 
a căzjt deja. 


? 


Portut numărul 1 aduce 
1000 unităţi aur, porturile 
2 şi 3 împreună 2.500 
unităţi. Puteţi exploata aur 
Şl din minele pe care le ' 
descoperiţi (pentru aceasta 
trebuie să trimiteţi 
cercetaşi, care să vă 
informeze asupra ior>, însă 
asta este o frecţie la 
piciorul de lemn. De aceea 
este mai bine să căutaţi 
calea spre minunea din 
Constantinopol. Distrugerea 
minunii va aduce 6.000 
unităţi aur. Calea spre cele 
6.000 de unităţi o puteţi 
crea cel mai bine cu armele 
de asediu. Distrugerea 
celorlalte clădiri din oraş vă 
mai aduce câteva 
măru nţişurt. 

Veţi mai primi în total 
6,500 unităţi aur dacă 
atacaţi Phiilippopolis (500), 
distrugeţi centrul satului 
C3.000), iar apoi, 
Marcianopolls (3.000). 
Astfel vă stau la dispoziţie 
cele 10,000 unităţi aur 
necesare. 



JOS Cil IHKIL Lăsaţi-o baltă, căci prin aceste ziduri nu puteţi trece neobservat Intrarea în oraş 
trebuie făcuta prin cealaltă parte, cea din dreptul apei. 


Hunii - Scenariui 4; A 

Scopul misiunii; Distrugeţi Orieans, Metz şi Burgundia. 



Legendă: 

Start 

1: Imediat după start trebuie vă adun-aţl cât se poate 
de mulţi oameni în acest punct. Formaţi o armată 
din luptătorii rătăcit!. 

2 : în acest punct puteţi acţiona 
în două feluri. Pe de o 
parte, există 
posiblltatea cuceririi 
Burgundief, iar pe 
de aJtă 
parte. 


astfel nu vă veţi mal putea încadra tn cele zece minute. Soluţia: 
dacă doriţi alianţa, trebuie să iâsaţi pe drumul spre Burgundia 
câţiva oameni care să scoată piatra necesară. 

3; Cuceriţi Metz. Dacă în prealabil aţt trimis 
oameni după pietre, trebuie acum să-i 

alăturaţi neapărat armatei, pentru că 
w . altfel bâtâiia pentru Metz va fi 


l%0.. 



foarte dificilă. 

4: Cuceriţi 

Orieansul. 
După 

* 4 



vă 

puteţi alia cu 
poporul. Dacă aveţi 
destule pietre şi cel 
p u ţi n 50 O un [t ăţ i aur, es te 
mal simplu să vă aliaţi cu burgunzit. 
ti cer în schimb 500 unităţi aur şi ridi¬ 
carea unui castel Tn satul lor, ca dovadă a 
loîafităţif dvs. Atenţie, pentru aceasta vi stau la 
dispoziţie maximum zece minute. Dacă aveţi puţine pietre, 
este posibil să petreceţi prea mult timp Tn carierele de piatră şi 




cucerire, 
vă puteţi 
continua imediat 
drumul spre punctul 5, 

5: Tntâlriiţî armata imperiului 
Roman de Apus, care apare pe hartă 
în acest loc. Nimicrţi adversarul, pentru a 
încheia scenariuL 
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Hunii - Scenariui 5: The Cataianian Fieid 

Scopul misiunii: distrugeţi românii, vizigoţii şi alanii 


Legendă: 

Start 

1: Construiţi în acest loc satul dvs. şî reaHzaţi o armată 
Aveţi deja suficiente resurse pentru a cerceta 
tehnologiile necesare. Construiţi mai multe 
unităţi de diferite tipuri, pentru a putea 
combina mai târziu grupurile de 
cavalerie cu cele de arcaşL 
Trebuie să aranjaţi 
aceste unităţi 
militare 


distrugerea caselor, ci distrugeţi direct clădirile miiitare şt 
cete economice. 

5: Oeath matcfi împotriva Imperiului Roman de 
Apus. Important: romanii dispun de multe 
clădiri pe care trebuie să le distrugeţi 
prin întrebuinţarea armelor de 
asediu, cum ar fi berbecii 
şi scorpionii. Apăraţi 
armele de 

asediu cu 



combinate 
Mr-un marş de 
formaţie. PuteţL de 
exemplu, alinia într^o 
singură formaţie pîkemani şî 
arcaşi. Arcaşii pot fl eiiminaţi cu 
uşurinţă de cavalerie, însă pikemanli îi ajută 
să supravieţuiască. 

2: Cotropiţi vizigoţii. 

3: Alanii 

4: Alanii. Poziţiile alane (3 şl 4) trebuie distruse. Nu vă opriţi la 


cavaleria: 
întrucât acestea 
nu se pot apăra 
singure, ele constituie o 
pradă uşoară pentru adversar. 
Cu ajutorul pfkemenilor şi 
cavaleriştilor trebuie să atacaţi 
catapultele Inamicului, 

N: Popor neutru 
A: Aliaţi 


Hunii - Scenariul 6: The Fall of Rome 

Scopul misiunii: ijistrugeţi Padova, Milano, Verona şi Aquiteia. Attila trebuie să supravieţuiască. 


Alte scopuri: 

După distrugerea celor patru oraşe, călătoriţi spre Roma, pentru 
ca Attila să poată negocia capitularea Romei. 

Legenda: 

start 

Castel: Dacă nu doriţi să riscaţi 
prea mult. îl puteţi adăposti pe 
Attila în acest castel. 

Astfel el va 
supravieţui 


1: Padova: Distrugeţi mai întâi acest oraş, deoarece forţele sale de 
apărare sunt cele maî slabe. 

2: Aquiteia: Prin port aveţi şi posibilitatea de a 
ataca oraşul pe cale navală. Atenţie, şi adversarul 
poate folosi portul ca mijloc de apărare. 

3: Milano: Oraşul acesta nu ar trebui să vă 
pună probleme deosebite, 

4: Verona: Primul atac 
trebuie să fie reuşit, 
aîtfel veţi avea 



siguranţă, iar 
armata poate 
lupta şi învinge şi 
fără el. 

Minune: Minunile trebuie neapărat 
distruse. Dacă o minune rezistă prea mult. 
aţi pierdut în mod automat scenariul. Punctele I, 

2, 3 şi 4 marchează punctele din care minunile pot fi 
bombardate din afara zidurilor oraşului. Astfel nu trebuie si 
avansaţi până în oraş pentru a distruge minunife. Pentru a distruge 
mai târziu oraşele, aveţi neapărat nevoie de arme de asediu. 


de 

înfruntat o 
armată numeroasă, 
5’ Imperiul Roman 
de Apus: Nu vă ocupaţi de 
romani, d distrugeţi doar celelalte 


patru oraşe. 

anunţă capitularea Romei (5) şl încheie 
prin aceasta misiunea hună. 


Leon f: Aici îl întâlniţi pe Papa Leon I. care 
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Legendă: 

Stdrt 

Tase de transport» Acaparaţi nava ţl cătătoriţi cu ea 
insula căiugărilor» El Cld trebute neapărat să fie 
şi el la bordr altfel călugărul va păstra 
tăcerea* 

TO: Turnuri de observaţie. Dacă 
doriţi să rămâneţi 
neobservaţi^ nu 
traversaţi podul 
din dreptul 


turnurilor* 

1: Calea 

alternativă sigură 
duce peste acest pod. 

Ajungeţi la zidurile oraşului inamic 
şi distrugeţhle pentru a putea intra în 
oraş. 

2; Distrugeţi templul şi adunaţi cele patru relicve. 

3: Puteţi să vă întoarceţi pe aceeaşi cate sau sâ 
distrugeţi turnurile printr-o manevră rapidă» Echipaţl-vă 
călugării cu suficiente gărzi de corp, dacă decideţi ca aceştia să 


Legendă: 

start: Locul turnirului. învingetî-l pe cei doi adversari* 
Cal: pupă ce aţi învins primul adversar din turnir* 
urcaţi în şa şi I învingeţi şi pe cel de-al doiiea. 

Relicts: Călugării se alătură şi ei lui El Cid. 

Aveţi grijă ca relicvele să nu fie 
furate de călugării 
Inamici. în acest 
scoPk 


trebuie să mergeţi cu El Cid în persoană, căci numai aşa se 
alătură trupelor dvs. 

Construitl'vă îf' acest loc satul de îndată ce aţi 
atras şerbii de partea dvs. Regele Sancho 
plăteşte tribut satului şi astfel veţi putea 
să vă construiţi armele de asediu şl 
clldirfle necesare. 

Castelul regelui Alfonso: 
Trebuie distrus 
pentru a 

îndeplini al 


doilea 
scop al 

misiunii. Cu armele 
de asediu distrugeţi 
dul oraşului. După ce 
cetatea a fost distrusă, trebuie 
să-l însoţiţi pe regele ASfonso 
împreună cu El Cid ta terenul de 


turnir. 


relicve. 


transporta cu 
nava pe Insula 
Imamului. 

Aliaţii din Toledo 
R5: Rebeli spanioli 


MR: Rebeli mauri 

Relicve: în Toledo găsiţi patru relicve. 


traverseze podul din dreptul turnurilor de pază* 

4: Trebuie sâ vă întoarceţi în sat pentru a depune 
fiecare relicvă în propria catedrală, pe care, 
bineînţeles, trebuie să o fi ridicat de|a în 
. Atenţie, este important să nu 
aduceţi relicvele la Imam imediat după 
acaparare, căci V'âţi trăda 
intenţiile. 

5: Dacă deţineţi 
toate cele 
patru 


trimiteţi imediat 
după alăturarea 
trupelor cinci sau şase 
călăreţi la templu, pentru a 
elimina hoţii. 

Trupe: După ce aţi câştigat cele două 
lupte, trupele trec de partea dvs. 

Conchistadori: Aceştia vl se alătură trupelor, dacă 
ajungeţi până la el. 

Anexare: Serbii vi se alătură dacă le faceţi o vizită. Atenţie, 


El Gid - Scenariul 2: The Enemy of My Enemy 

Scopul misiunii: împiedicarea rebeliunii din Toledo. Alte scopuri: găsiţi patru relicve în Toledo. 


El Cid - Scenariul 1: Brother î^ainst Brother 

Scopurile misiunii: câştigarea turnirului şi luarea ca prizonier a regelui Alfonso 
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Tips & TRICKS Age of Empires 2; The Conquerors 


El Cid - Scenariul 2: 

The Enemy of my Enemy 


EJCidZ:Tbi Al doîl$d scenariu El C/cf, 
EfMiyrfNif The Enemy of My Enemy, 
En«ny sttft! presupune a misiune relativ 
grea, deoarece pe străzile 
oraşului Toledo circulă 
deopotrivă aliaţi şl 
adversari. La început 
trebuie să călăriţi cu El Cid 
şl câţiva cavaleri până la 
Imam. între timp, construiţi 
un sat cu ceilalţi oameni. 


Ce didin 
sande Ei 
constncţU 
satnleii iKiInt 4 
putea îndfsia 
acest scenariu cu 
succes? 


Pentru orice eventualitate, 
construiţi o mănăstire în 
satul dvs., unde să păstraţi 
relicvele pana le adunaţi pe 
toate. Doar apoi e 
recomandabil să vâ 
deplasaţi până la Imam, 
pentru a-î preda relicvele. 


D& ce DU |i«l sâ 
aduc rdkvde b 
Imam imediat 
dapa obţiuerBa 
lor? 


Dacă doriţi să procedaţi 
astfel, trebuie să acceptaţi o 
descoperire mult mai 
timpurie a Intenţiilor dvs. de 
către rebelii spanioli, fapt 
care aduce după sine un 
atac cu o armată uriaşă. Mai 
bine adunaţi în taină toate 
relicvele, căci astfel marea 
ofensivă a rebelilor se 
produce mult mai târziu. 


CeHUftăţi IrdNuc 
sjduciu 
ciliitwb spre 
Tdedn? 


Pe lângă trupele regulate, 
luaţi înainte de toate multe 
arme de asediu, cum ar fi 
berbecii şl catapultele. 
Foarte importanţi sunt 
călugării, căci doar aceştia 
pot colecta relicvele, dar şi 
misionarii: prin puternica lor 



cu ADEVilRAT STRESANT Dacă au vâ grăbiţi, relicva de la castelul din Toledo va fî luată de un călugăr 
inamic. Protejaţi-va întotdeauna călugării pribegi cu câţiva soldaţi. 


forţă de convertire, veţi 
putea utiliza în anumite 
scopuri unităţi inamice şi, în 
special, grajdurile sau 
armurărîile. 


Si f4)l«sesc jwduf 
din drnţilivl Debr 
pistru turniin &air 
nai degriltă patai 
caft duce 5pf e jfF 
dimie pgrtKafi? 


Calea mai simplă este cea 
de a evita turnurile, cu toate 
că imediat după turnuri 
urmează un zid galben, care 
este deschis de către aliaţii 
dvs. Totuşi, alegeţi calea 
mai lungă, căci distrugerea 
pereţilor portocalii este 
mult mai simplă. Dacă 


alegeţi calea mai scurtă la 
Întoarcerea din Toledo, aveţî 
grijă să protejaţi călugărul 
cu un număr mare de gărzi, 
pentru a nu pierde relicva. 
Dacă nu doriţi să riscaţi, 
alegeţi calea mai lungă. 




M Aţîll^îA&E Aduceţi toate cele patru relicve la călugărul care vă aţteap' FRUMOIfil fKIARTA Luaţho pe calea mai sigură spre poarta Inamică porto- 
tă. Altfel, rebelii spanioli află prea repede intenţiile dvs. calie (din vest), ocolind în acest fel cele patru turnuri de pază. 
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Soluţii complete I Age of Empires 2; Ţlie Conquerors tips & tricks 


El Cid - Scenariul 3: The Exile of the Gid 



Scopul misiunii: El Cid trebuie să supravieţuiască. Găsiţi un nou oraş pentru a continua viaţa ţi un nou domnitor pentru aH sluji. 



Afte scopuri; 

•întâlnirea |uj MotanniciTn Saragosa 
‘Distrugerea casteluiui Iul AlfonsD 
•învingerea berenguerllor în faţa porţiior Saragosei 
'Distrugerea satului berenguerilor 

Leo&ndâ: 

start 
Cal: Este 
important 
sâ luaţi 
călă- 


spre satul neutru ^alb), pentru a câştiga mai muftî aliaţi. Motsmid vă 
permite sâ intrat^ 9^ teritoriul său şi îl veţi întâlni la castel 
5: în acest loc trebuie sâ nîmîcitl vârful de atac al 
terengueriior. 

S: Construiţi în acest loc un sat cu alutorul 

tributurilor obţinute prin victorie. Constituiţi o 
armată, pe care - dacă este îndeajuns 
de puternică * trebuie să p 
trimiteţi la satui 
berenguerrlor. 

Dîstrugeţi-le 
satui 


torîe şl 
caJul fidel al 
lui El Cîd, 

Aliaţi veţi găsi pe drumul 
spre castelul lui Alfonsoi 
înainte de părăsirea satului, luaţi 
caiui iui £1 Gd şl adunaţi alpaţii pentru a vă 
putea ajuta în luptă. Atenţie la ambuscadă: 
sunteţi aşteptat de trei swordmani şl de doi scorpioni. 

Trimiteţi un om la aliaţii staţionaţi în apropiere, pentru a-1 
chema în ajutorul dvs. 

Castelul fB) al iul Alfbnso trebuie distrus. în acest scop, trimiteţi un sol 


Fiţi însă 
atent, căci o 
aşezare 

berenguer (H> afîată în 
spatele dvs, vă poate provoca 
neplăceri. De aceea împârţiţi'vă 
armata-în două, în aşa fel încât o mică 
parte a oamenilor dvs. să marşaluiască 
spre aşezare, pentru a o ataca şl pentru a împiedica 
astfel o ambuscadă. 




Scopul misiunii: Urmaţi-I pe cavaler, pentru a-l salva pe regele Alfonso. El Cid şi Alfonso trebuie să supravieţuiască 


Alte scopuri: 

a) Escortaţi-I pe Alfonso către tabăra sa din vest 

b) Distrugeţi şase porturi Black Guard. 


pe Alfonso pradă adversarilori trebuie să vă împărţiţi armata, O 

S protector şi luptă împotriva oamenilor 

^ ce restul îl escortează repede pe 
nso într-un loc sigur. Acum aduceţH pe 
o în tabăra sa. Aici veţi phml săteni care 
^ă vor fi mai târziu de mare folos la 
construirea portului. Tot aici veţi 
dica ;1 ^rtul, cu ajutorul 


Legendă: 

start: Aici veţi întâlni un cavaler al 

armatei regelui Alton^, 

care vă conduce la 

rege pentru a-l 

putea 

spriiini. 


WW conS’î o 

flotă 

abil să aveţi mai puţin de opt 
nave. După aceasta atacaţi cele şase 
porturi (P). pentru a le distruge. 

Dacă rezistenţa vi se pare prea mare^ puteţi 
ataca porturile alternativ şl de pe uscat, ceea ce ar 
trebui însă să rămână doar o soluţie de criză. 


AiRegele _ 

Alfonso şi ^ j 

cavalerii săi. Armata 
este inferioară numenc ^ 

faţă de trupele lui Yusuf, de 
aceea sre nevoie de ajutorul dvs. 

Yusuf şi puternica sa armată 

Port: Construiţi un port pentru a distruge pe ^ 

cale navală cele şase porturi Black Guard, 

AjutaţiH pe Alfonso în lupta împotriva armatei lui Yusuf. ^ 

Un al doilea grup al armatei lui Yusuf vă atacă. Pentru a nu-i lâ^a 
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Tips & TRICKS Age of Empîres 2: The Conquerors 


El Cid - Scenariul 5: King of Valencia 


Stofjul miMuniii El Cid trebuie sd suprdvieţutdscâ şi să găsească un nou oraş în care să trăiască. 





veţi 
gâsi 

misionar^ săteni 
sau CâVâlerL 
care se vor alătura 
trupelor dvs.. dacă le faceţi o 
vl:t[tă. 

Minune: Apăraţi construirea minunii. 

Patruiaţi cu trupeie în jurul acesteia şi reparaţi 
porţile pe care adversarul încearcă să le 
penetreze. 

1: în acest punct staţionează trupe berenquere. 


veţi 
găsi pe 
drum cu dvs, 
4: Construiţi un sat 
şi cercetaţi tehnologiile 
necesare, Păziţi minunea 
până la ridicarea completă a 
acesteia. 


Alte scopuri: 

a) Protejaţi Denia 

b) Evadaţi din Denia şi câutaţl-vă o nouă bază 
{Vatencia) 

c) Apăraţi Valencia până la ridicarea minunii 

Legendă: 

start 

BîTrupe berenguere 
Aliaţi: în aceste 
puncte ale 
hărţii 


Nu încercaţi să vă măsuraţi puterile cu acestea, fugiţi mai bine 
m oraşul Denia 

2: în Denia veţî mai găsi aliaţi în drumul dvs. spre 
victorie. 

3: Evadaţi din Denia, deoarece nu este 
posibilă apărarea acesteia. 
Trebuie să găsiţi un nou oraş. 
Pentru aceasta, înaintaţi 
spre Valencia. Luaţi şi 
sătenii şf toţi 
' aliaţii pe 

careH 



El Gid - Scenariul 6: Reconquista 


Scopul misiunii: învingeţi cele trei armate: Yusuf, Black Guard Army şî 


Black Guard Navy. Nu este permisă deteriorarea cadavrului lui El Cid. 



Legendă: 

start 

Cadavrul Cidului: Nu putetl permite aflarea veştii despre 
moartea Iul El Cid până la sfârşitul scenariului, câci 
aceasta ar demoraliza trupele. 

I 

I: Postaţi cinci gărzi la cadavru, în scopul 
evitării sustragerii acestuia. 

Construiţi un sat şi 
clâdirife necesare 
pentru 
cercetarea 




tehnolO' 
giifor, 

2: Armata Black Guard. ^ 
încercaţi neapărat să atacaţi 
armata Black Guard, înainte de a vă 
ataca ea pe dvs.. pentru a profita de 
efectu l-surpriză. 

3: învingeţi armata Black Guard. 

4: Distrugeţi Black Guard Navy. Abia după ce aţi 

distrus marina puteţi sâ construiţi în linişte o armată puternică, 


pentru a-l putea ataca apoi pe Yusuf. 

Port: Atenţie, Black Guard Navy atacă dur. De aceea con¬ 
struiţi cel puţin patru nave de război. Veţi avea nevoie 
de acestea în port, pentru a i proteia. 

5: Distrugeţi ! pe Yusuf. Nu puteţi să o faceţi 
decât pe cale navală. Pentru aceasta, 
încărcaţi cei puţin două nave de 
transport cu soldaţi şi arme 
de asediu. Pentru 
escortarea 

navelor de 










transport 
sunt absolut 
necesare şase până la 
opt nave de război, După ce 
ati debarcat soldaţii pe 
coastă, păstraţi navele de război 
în apropiere, deoarece acestea pot 
ataca şi ele adversarul. 
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Soluţii complete I Age of Empires 2; The Conquerors tips & tricks 


Age of Empires 2 The Conquerors 


Indicaţii generale 


Este bine să 
deplasez trupele 
fu fumase? 


O 

V J 


Este utilă 
coostiWMHi 
RiBltor centre 
săteşti? 


o 


Pentru a avea succes, nu 
trebuie neapărat să le 
aranjaţi în formaţie, însă 
manevra poate fi de folos. 
Dacă, de exemplu, mârşâluiţt 
cu trupe lente, compuse din 
călugări sau arme de asediu, 
o formaţie de tip cutie e 
foarte utilă. Computerul 
plasează automat în 
interiorul formaţiei unităţile 
cele mai slabe, acestea fiind 
protejate de un scut 
puternic. 

De altfel, în 
Tf)e Conquerors se pot 
aranja pentru prima oară în 
formaţie şi vapoarele. 
Această configuraţie este 
utilă mai aies dacă doriţi să 
escortaţi vase de transport 
pilne, până la malul celâialti 
menţinânduHe integritatea. 


Chiar foarte utilă. Ridicaţi 
sate în diferite locuri ale 
hărţii, pentru a vă putea 
extinde şl mai mult armata, 
iar în unele situaţii, pentru a 
vă înconjura adversarul. 
Adunaţi de fiecare dată 
suficiente resurse pentru a 
putea cerceta tehnologiile, 
în fiecare caz, construiţi mai 
multe unităţi de tipuri 
diferite, pentru a putea 
combina ulterior unităţi cum 
ar fi cavaleria şi arcaşii. 
Aceste unităţi combinate 


Ciiin dhtnig 
naf bbK tumiirlfE 
be ate 
ddvefurului? 


Zm să 
\i alacunle 

tnipc? 


pot fi apoi întărite şi prin 
diferitele formaţii. 

De exemplu, puteţi 
combina într-o formaţie 
pikemeni şi arcaşi. Arcaşii 
sunt eliminaţi cu uşurinţă de 
cavalerie, dar pikemenii îi 
ajută să supravieţuiască. 


Cu ajutorul berbecilor veţi 
putea aborda perfect 
turnurile care lansează 
săgeţi, deoarece vă 
apropiaţi atât de mult de 
obiectiv încât nu mai puteţi 
fî ţintiţi. Popoarele mah, 
precum romanii, deţin multe 
clădiri pe care trebuie să le 
distrugeţi utilizând armele 
de asediu de tipul berbecilor 
şî al scorpionilor. învăluiţi 
armele de asediu cu 
cavaleria, deoarece acestea 
nu se pot proteja singure, 
devenind ţinte uşoare pentru 
adversari. Cu pikemenii şi 
cavaleriştii trebuie să 
atacaţi şi catapultele 
adversarilor. 


Dacă trebuie să vă apăraţi 
de numeroşii arcaşi, creaţi 
skirmisheri şi mangudai, în 
caz că sunteţi atacaţi de 
trupe călare, răspundeţi cu 
pikemeni, în timp ce la un 
atac de infanterie ripostaţi 
cu arcaşi. Atacaţi calugârtl 
cu cavaleria uşoară, dacă 
aceştia încearcă să vâ 


Cum distrvq 
centrele 
sau oraţie 
ÎHtTfţiî 


Cum atruf 
aikenarQl dtn 


convertească unităţile. Utili 
sunt şi arcaşii călare, 
împotriva armelor de asediu 
trimiteţi tot cavaleria uşoară 
şi arcaşii. Călugării şi 
pikemenii vă sunt de folos 
împotriva elefanţilor de 
război. 


în epocile timpurii, 
distrugerea unul oraş este 
destul de dificilă. Dacă e 
posibil, mai bine aşteptaţi 
până la Castte Age, căci cea 
mai bună cale de a distruge 
un oraş este utilizarea 
masivă a berbecilor. Vă 
utilizaţi apoi trupele doar 
pentru a apăra berbecii. Nu 
uitaţi să-î eliminaţi pe 
locuitori de fiecare dată , 
pentru a diminua resursele 
adversarului. 


Folosiţi scorpionii pentru a 
ataca oraşul. Astfel, 
adversarul iese din oraş, iar 
dvs, puteţi intra în oraş cu 
cavaleria. Puteţi iniţia atacul 
şi cu infanteria, pentru ca 
apoi, după mici pierderi, să 
atacaţi cu trupe călare şî 
mai ales cu arcaşi. 

Tborsten Seif feri 



■Sii.i i / ^ v».'"-«t- ' 

fT*. 


AUMtlt tHE Acestea reprezjj^tâ reţeta de baza în cadruf atacului 

asupra unui oraş. Construiţi tot timpul suficienţi berbeci şi scorpioni, 
pentru a vâ pâstra şansele. 



0 Tastaţi după Enter do you turn fhis on", pentru 

a Ieşi cu aceste drăguţe vehicule dintr-o situaţie disperata. 
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www.aqeofempires.com 


Battles - Scenariul 1: Hastings 

Scopu! misiunii: Cuceriţi Anglia, prin distrugerea cetăţii lui Harold. Willtam trebuie să supravieţuiască 


Alte scopuri: 

Adunaţi unltâtiEe trimise în dar din partea lui Harald 
Hardraake. 

Start 

Outpost inamic al călăreţilor lui 
Harold 

Cetatea luf Harold 
Saxonul 


pikemenii şl huskarlik Proiectaţi şi dădiri militare, pentru a 
îmbarca direct soldaţii* Mu uitat! de construcţia 
navelor militare şl de transport. 

3: Harold Hardraade se aliază cu dvs. Navigat! 
* apoi pini Ja satul acestuia, pentru a-l 

prelua cadourile: elite berserker şl 
nave-dragon. DezvoUaţi-vă 

navele de transport până 
ce acestea pot 
transporta 
25 de 



UC: Unitâti 

cadou 25 de Elite Berserker 
şl şase corâbil-dragon 
1 : întrucât toate ieşirile din 

propriul sat sunt ocupate de soldaţii ^ 

lui Harold. trebuie să faceţi rost repede de ^ 

soldaţi Ca măsură de precauţie, puteţi să-l găzdufţf 
pe Wiiliam the Conquerorîn cetate. 

Z: Cu toate că aid sunteţi aşteptat de 12 pikemeni şi huskarIS 
duşmani, acoperiţi de două turnuri de pază, acesta este cel mal 
potrivit loc pentru a vă construi portuf. dar numai după ce aţi eliminat 


unităţi 

(trimiteţi două 
nave). 

4: Distrugeţi cetatea 
lui Harold.Saxonul. In acest 
scop. trebuie să atacat! neapărat 
dfn nord. întrucât cetatea e apărată de 
ziduri, turnuri de pază şi huskarIL trebuie sâ 
dispuneţi de mari cantităţi de arme de asediu 




Battles - Scenariul 2: Vinlandsaga 

Scopul misiunii; Erik cel Roşu trebuie să rămână în viaţă. 



Alte scopuri: 

' AducetM pe Erik spre nord-vesE, pentru a întemeia acolo o 
colonie. 

* în Lumea Mouă. construiţi un centru sătesc, o piaţă 
şi 12 case* 

Start 

Aur, Jefuiţi minele, 
pentru a va spori 
propriile resurse 
de aur. 


3; Debarcaţi aici cu trupele dvs. Printre unitâţlfe pe care le aduceţi 
în Groenlanda trebuie să aveţi şi lucrători simpli, căci doar cu 
aceştia veţi putea construi mat târziu un sat şl un port în 
punctul 4. Atacaţi cu berbeci turnurile din punctul 
debarcării, 

4: Construiţi afcl un port şl un al doilea 
centru sătesc, cu ajutorul căruia 
veţi reuşi să adunaţi 

resursele necesare 
pentru a porni în 
Lumea 

Nouâ. 


Port 

Turnuri de pază ale 
groenlandeziEor. Pentru a le 
distruge, trebuie să aveţi şî arme de 
asediu. 

1; Jefuiţi satul britanic, pentru a vă spori 
resursele de aur. 

2; "Triunghiul Bermudelor"* în această zonă se scufundă 
toate vasele. EvitatHo şl conduceţi-vă trupele pe drumul mal lung, 
prin Groenlanda, spre Lumea Nouă. 


5; 

în acest punct 
ridlcaţi-vi un al treilea 
sat, cu o piaţa şl cele 
12 case necesare. Atenţie la 
skaerlingi, căci aceştia vâ atacă în 
timpul rldicâni centrului satului. Pentru a 
vă apăra locuitoni de adversari, patrulaţi cu 
soldaţii, respingând timp atacuL 


O 

w 
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V, 






Battles - Scenariul 3: Tours 

Scopul misiunii; împiedicaţi încercarea musulmanilor de a vă distruge unul din cele trei centre săteşti. 


Alte scopuri: 

Puneţi mâna pe cele şase căruţe comerciale din convoiul maurilor 
şi aduceţi-le la catedrala din Tours. 

Start 

Atacul asupra lanurilor şi 
, sâteniJor dvs, 

< C: Armata Iul Charles 
Martell 
I Co: Carete 
I comerciale 


protecţie. 

3; Acaparaţi cele şase care comerciale şi chemaţH pe WartelL 
pentru ca, Impreunâ cu armata lui, acesta sâ le escorteze 
până Sa caledraia dvs. Atenţie: daca pierdeţi urşul din 
care, scopul misîurîli se schimbă şl trebuie s3 
eliminaţi toţi musulmanllj or aceasta ar fî 
o cale mult mai dificilă pentru 
terminarea sCenariuluL 
4: Alegeţi acest 
traseu pentru 
întoarcere. 
Este 



h Dezvoltaţî-vă armata. Dacă 
adversarul a ajuns până la zidurile oraşului, 
chemaţH în ajutor pe Charles Martell. Ar fî însă 
mai bine dacă aţi reuşi de unul singur, căci astfel îl veţi 
=putea întrebuinţa mai târziu pe Martell ca escortă a carelor 
comerciale. Atenţie, dacă Martell moare, trupa se demoralizează, 

2: Distrugeţi satul berberilor. Manevra nu prezintă dificultăţi prea 
mari, căci satul nu dispune de ziduri şi nici de o armată prea mare de 


mal 
lung, însă 
mult mai sigur, 
5: Acest scenariu se 
Sfârşeşte cu aducerea celor 
şase căruţe la catedrala dvs. De 
altfel nu are sens să aduceţi mai puţin 
de şase căruţe la catedrală. Dacă aţi pierdut 
vreuna, nu vâ mat preocupaţi de celelalte, ci 
concentraţj-vă asupra noului scopial mislunlî, şi 
anume nimicirea musulmanifor. 



Battles - Scenariul 4: Azincourt 

Scopul misiunii: regele Henric al V-lea trebuie să supravieţuiască. Henry trebuie adus cu vaporul în Anglia, 



până la universitate constituie prioritatea absolută, căci în caz de 
nevoie nu mal puteţi construi altele. 

2: Distrugeţi Universitatea din VoyenL 

3î Puteţi integra aici Trebuchet'Ul francez Tr 
arsenalul dvs., dar nu e neapărat necesar. 
Ţinând cont de puterea armatei 

franceze, mal bine vă deplasaţi 
rapid trupele pe traseul 
nord, pentru a 
evita 


franceze. 

Poale fi ocupat, 
însă nu este necesar. 

VSî Vas de transport 
francez cu care trebuie să-l 
aduceţi pe Henric în Anglia. 

FAî Fierăria din Armiens, Dacă o 
distrugeţi primiţi arme pentru trupele dvs. 

Nu trebuie însă să atacaţi Freventul căci nu veţi primi nimic 
în schimb. 

1: Armatele din Harfleur vă atacă trupeie. Dacă rezistaţi atacului, 
vindecaţi'Vă unităţile rănite cu ajutorul călugărilor. Deoarece jucaţi acest 
scenariu fără muncitori, protejarea cât mai bună a armelor de asediu 


confruntarea, E 
Important să aduceţi 
măcar un călugăr în 
antă la punctul 4. 

4î Convertiţi cu a)uloryl călugărului 
vasul de transport Henric al V-lea trebuie 
escortat pe vas. 

5: Aduceţi-l pe Henric în Anglia. 


Alte scopuri; 

' Trebuie să distrugeţi universitatea din Voveni, pentru a 
obţine o nouă tehnologie, 

* Cuceriţi Tribok-ul francezilor. 

Start 

Universitatea din 
Primiţi o nouă treaptă 
tehnologică, 

Trehuchet-ul 
armatei 
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Battles - Scenariul 5: Lepanto 

Scopul misiunii: Ridicaţi minunea şi apăraţi-o de atacurile turceşti pe o durată de 200 ani, 


Alte scopuri: 

PlStiţf grecilor pentru alîanţă 800 unităţi de aur 
Start 

M: în acest punct, ridicaţi o minune şî 
apăraţi-o de atacurile turcilor. Pentru a 
încheia cu succes acest scenariu 
trebuie sâ păstraţi minunea 
neatinsă timp de 200 de 
anL Trimiteţi toţi 
locuitor]] 


care debarcă din vasele de transport. Tiţi precaut: turcii dispun de o 
flotă foarte numeroasă, cu ajutorul căreia pot lansa 
atacuri-fuJger, debarcând trupele. Pentru a putea 

descoperi din timp navele de transport turceşti, 
trebuie neapărat să v§ trimiteţi vasele Tn 
patrulare. 

A: Alianţa. Grecii cer 600 
unităţi de aur pentru o 
alianţă, în schimb, 
puteţi exploata 
^ aur pe 






de care 
nu aveţi 

neapărată nevoie la 
construcţia minunii. 

Pentru a o proteja, trebuie să 
cercetaţi cât mai repede tehnologii 
militare, ca Bombard Tower-ul. Selectaţi 
pentru aceasta universitatea, căci doar aici puteţi 
să-l dezvoltaţu " 

Z: Tn aceste puncte, ridicaţi ziduri cât se poate de repede. 

Dacă nu o faceţi destul de rapid, veţi fi invadat de trupele turceşti 


teritoriul 
lor. Pe lângă 
aceasta, noul 
aliat vă sprijină 
regulat cu aur, lemne şi 
alimente, fapt care prezintă avantajul 
că nu trebuie să vă ocupaţi atât de mult de 
exploatarea resurselor naturale. 


Battles - Scenariul 6: Manzikert 

Scopul misiunii: Revendicarea tributeîor de la Galatia, Pisidia şi Cappadocia. înfrângeţi armata bizantină. 


Alte scopuri: 

Distrugeţi cele patru turnuri sarazine, pentru ca aliaţii dvs. să 
ajungă la resursele de aur. 

Start 

Aî în acest punct staţionează armate 
inamice. 

Centrul satului. Cuceriţi 
centrele săteşti 
aiePisidieL 
Galatiel 
şi Cap- 


clădiri militare şi tributuri regulate. 

aî Procedaţi Şf în Cappadocia ca m Pisidia. Dacă pe drum daţi de un 
călugăr al sătenilor aliaţi, lăsaţi-l să vă vindece soldaţii, 

4î Şj în Gaiatia trebuie să acţionaţi ca Tn t'sleialte două 
oraşe. Pe lângă clădirile militare, aici mai 
obţineţi şi două cetăţi, în care puteţi 
construi trebuchete pentru 
distrugerea armatei bizantine. 

5: Cu tributurile încasate, 
creaţi armate în 

clădirile primite, 
apoi 



padO" 

ciei, pentru 
a obţine tributuri, 

T: Turnuri de pază. 

Distrugeţi turnurile'de pază 
ale sarazinilor, pentru a 
permite aliaţilor exploatarea 
aurului 

1 ; Chiar fa început, primiţi tributuri de la Gaia^ cu 
care puteţi dezvolta satul şl armata. 

Z: Cuceriţi întâi centrul sătesc af Pisldiei (oraşul nu dispune 
de ziduri de protecţie). Important: nu trebuie să distrugeţi oraşul 
ci să vă deplasaţi doar până în centru. Veţi obţine Tn schimb câteva 


distrugeţi 
armata 

bizantina. Ideale 
sunt, ca de obicei, 
armele de asediu apărate de 
şoidaţi. 


r N 

- I 


140 PC Games noiembrle-decembrie 2000 


www.pcg3me5,ro 






















Soluţii complete I Age of Empires 2: The Conquerors tips & tricks 





nariul 7: Noryang Point 


Scopul misiunii: Apăraţi Coreea de japonezi. 


Alte scepiiH: 

•împiedicaţi distrugerea minunii coreene, 

• Gâsiţl-J pe amiralul vi şi arma sa secretă (Tgrtie Stiips). 

• Distrugeţi marina japoneză cu arma secretă. 

• Distrugeţi toate porturile japoneze. 

Start 
Minune 

Y: Amiralul Vi şi Turtie 
Ships 
Cetăţi pe 
care 


primiţi 
cadou din 

partea amiralului Yl 
UP: Unitâti primite din 
partea chinezilor 
Porturi care trebuie distruse 
BT: Bombard Tower 

Flota japoneză, care lansează chiar de ia început 
un atac asupra minunii coreene, 
lî Atenţie, japonezii atacă minunea coreeană direct de pe 
mare.Împiedicarea distrugerii minunii este opţională; puteţi 
încheia scenariul cu succes şl dacă nu îndepliniţi acest scop. 

2î Pe amiralul Yl şî Turtie Shfp-urile sale îi veţi găsi în acest punct 


(Y). Obţineţi aici şl tehr>oiogia necesară construirii propriilor Turtie 
Ship-urî. Amiralul Yl vă oferă cetăţile (C). 

3: Chinezii vă trimit 20 de unităţi, dar trebuie să le 
aduceţi dvs., cu ajutorul unul vas de transport 
4: Toate armele japoneze (H) trebuie 
distruse. Atenţie la Bombard Towers, 

căci acestea vă pot distruge navele 
toarte repede, Dacă e posibil, 
rămâneţi în afara 
câmpului lor de 
acţiune. 


Battles - Scenariul 8: Kyoto 

Scopul misiunii; eliberaţi-l pe Lordul Nobunaga, aflat în captivitate în Kyoto. 


Alte scopuri: 

' Distrugeţi toate cele trei cetăţi din Kyoto pentru a răzbuna 
astfel uciderea Lorduluî Nobunaga, 

■ Creaţi o bază din care veţi ataca Kyoto. 

S: Start 

N; Lordul Nobunaga 
FTî rireTlremen 
TSî Transport Ship-urlJ 
armatei lui 
Nobunaga 


transport galbene (UP), Lansaţi atacul asupra zidurilor oraşului 
Dsakâr pentru a primi în schimb alte întăriri. Adunaţi apoi 
aliaţii (T)"n oraş. 

î Luptaţi până ajungeţi în centrul satului (CS), 
entru ca acesta şi alte câteva clădiri să 
eacă în posesia dvs. 

f 'iviaiV ^ 4 : Dezvoltaţi un sat şl 

Mof ridicaţi aici un port. Cu 
navele de transport 
|i cu cele de 
război ca 



UP: 

Vasele de 
transport 

debarcă aici unităţile 
primite, 

T; Tunarii de asediu aliaţi 
care vi se alătură 

CSî Centrul satului. Atacaţi aici, şl o parte a 
Osakâi vă aparţine. 

C: Castelele din Kyoto 
1; în faţa superiorităţii Kyotoului, este imposibil săH apăraţi pe 
Lordul Nobunaga cu patru cavaleri slăbiţi. Moare oricum, 

2: Oamenii (ui Nobunaga vă oferă unităţi care se află în vasele de 


escortă, 
stabiliţi cursul 
spre Kyoto, 

5: în acest puncta trebuie să 
debarcaţi trupele şl să distrugeţi 
cele trei castele. Pentru a sprijlm 
trupele, puteţi lansa atacul şi cu navele de 
războit pe tale navală. 
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Montezuma - Scenariul 1: Reign of blood 

Scopul misiunii: ocupaţi cele patru temple care au fost construite pentru a-l preaslăvi pe Ouetzalcoatl. 


Alte scopuri: 

Plasaţi o relicvă în flecare dintre cele petru temple* 
Start 

Templu cu o relicvă în faţa lui 
1 : înconjuraţi-vâ satul cu garduri, pentru 
a vl-l proteja de jaguari 

2: Mergeţi la 
templu. Acesta 
trece în 
posesia 


4; Procedaţi ca în punctul 3. 


5: in acest punct ridicaţi un port Pentru aceasta, 

bineînţeles, trebuie sl aduceţi şl un sătean* Aduceţi 
ăteanul fie de la început, cu trupele, fie 
^ mai târziu* Ultima variantă este 
iâu mai sigură, dacă săteanul 
^ ^ este însoţit şi de o escortă 
de ceJ puţin patru 
soidaţi. 



dvs. 

Creaţi apoi 
un călugăr care 
ridică relicva şi o 
introduce în templu, 

3: Procedaţi şi aici ca la punctul 
anterior. Dacă aveţi destuie resurse de 
aur, puteţi crea şi aici un călugăr, pentru a 
ridica şl a doua relicvă. Dacă nu aveţi suficient aur^ 
puteţi folosi acelaşi călugăr şi pentru îndeplinirea sarcinii ta 
templul 2, 3 şi 4, pentru a aduce şt celelalte relicve în siguranţă. 


6 ; Construiţi 
un vas de transport 
în port şi.traversaţi pe 
malul celălalt* Atenţie, pe malul 
celălalt mişună jaguarii* Apăraţf-vă 
călugărul şî procedaţi ca la punctul 3* 






Montezuma - Scenariul 2: The Triple Alliance 

Scopul misiunii: transmiteţi vestea războiului centrelor săteşti Texcoco şi TIacopan. 



Alte scopuri: 

* Aduceţi zece Elite Jaguar Warriors la templul lui Tlaloc, zeul 
ploii. 

* învingeţH pe tlaxcaleni* distrugându-le cele patru 
centre săteşti, 

* învingeţi^ pe aliaţii de odinioară, 

TIacopan şi Texcoco. 


altfel, mult mar dificilă. 

3: în centrul sătesc al lui Texcoco primiţi patru săteni într-un 
vas de transport (VT). 

4î Cu ceî patru săteni, ridicaţi în acest punct un 
centru sătesc. Dezvoltaţi-vă satul, pentru a 
crea apoi cel zece Elite Jaguar 
Warnors. Luptătorii 

Jaguar trebuie apoi 
trimişi la templul 


5: în 
acest punct, 
Elite Jaguar Warriors 
obţin 450 de puncte de 
viaţă tîn locul valorii maxime 
obişnuite, 50 de puncte), constituind 
astfel un important ajutor în îndeplinirea 
următoarelor misiuni. 

6 ; Distrugeţi cele patru centre săteşti (CS). 

7 şi 8: Distrugeţi Tiacopan şi Texcoco. 


Start 

Templul lui Tlaloc, 
zeul ploii 

CS: Centrul satului Texcoco, 

Tlaxacalan şi Tiacopan 
VTî Vas de transport cu patru săteni 
Relicve, Dacă le adunaţi şl le aduceţi în 
templu, vă cresc rezervele de aur. 

1: Deplasaţi-văîn centrul satului Tiacopan, pentru a 
anunţa ştirea despre război. 


2; Faceţi o vizită templului pentru a atinge scopul opţional de a plasa 
zece Elite Jaguar Warriors la templul Iul Tlaloc, E bine să îndepliniţi 
această misiune, deoarece distrugerea celor patru centre săteşti devine 
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Montezuma - Scenariul 3: QuetzalcoatI 


Scopul misiunii; învingeţi-! pe tlaxcaleni 



Alte scopuri; 

' încercaţi să apăraţi Tabasco şi [mpiedicatl nimicirea aiiatilorîn 

Tabasco. 

- Capturaţi 20 de cai spanioli şi aduceti-iTn tabăra 
azteci, 

* Distruget* spaniolii 


Start 

P: Ca) spanioli 
Ţarcul în care 
trebuie 
sâ 


vâtăma şl caii. Daca a&ta se întâmplă prea des, nu î/eţi mai ajunge la 
cifra dorită de 20 de cai, tar scopuS nr. 4, nimicirea spaniolilor, 
devine greu de îndeplinit. 

5; Aici trebuie sâ aduceţi caii Atenţie, spaniolii 

încearcă sâ-i ucidă. Pentru a-f proteja, îl puteţi 
escorta. Alegeţi pentru aceasta o trupă 
călare, pentru a putea tine 
pasul cu caii. Dacă 
reuşiţi să duceţi în 
ţarc 20 de cai, 
scenariul se 


aducetr 
caii 

1 : începeţi cu 
distrugerea Iul 
Tlaxcals. 

2; Tabasco cere ajutor. Trimileti 
trupe în oraş pentru a împiedica 
distrugerea acestuia şi.a aliaţilor, Dacă nu 
primiţi un nou scop în misiune, 

3 şi 4; Trebuie acum să prindeţi 20 de cai spanioli CCS) şi 
să'i aduceţi în ţarcul n> dvs. Când ajunget' caii dobândesc 
culorile dvs. Pentru ca patrupedele să ajungă în torcul dv$., trebuie să 
distrugeţi gardurile. Atenţie însă. căci forţele mari de distrugere pot 


încheie cu 
succes. Daca nu 
reuşiţi, trebui^să 
porniţi lupta împotriva 
spaniolilor, pentru a-i distruge. Ca 
atare, scenariul se poate câştiga mult mai 
simplu adunând caii 



Alte scopuri: 

* Eliberaţi luptătorii azteci care au fost luaţi prizonieri de 
către tlaxcalenl. 

' Traversaţi marea pentru a aduna resurse. 


VT; Vasele de transport (2 & 5) pot intra şi ele în componenţa 

armatei dvs. Pentru a ajunge la nave. trebuie să faceţi un ocoJ 
mare în jurul trupelor tlaxcalene. 

M: Minunea spaniolă (8) din Cortez. Distrugeţi 

minunea utilizând armele de asediu cunoscute. 


neu 

tru, până 

*îv 

când le faceţi o 
vizită (1). Abia apoi 
acestea trec de partea 
dvs, 

Jt Cuşcă de jaguari 

Misionar din Tlaxcala. Pentru a vl apăra 
de misionar, deschideţi cuşca de jaguar. 

Pisicuţeleîl vor devora pe preacuvios (31 
A: în acest punct vă aşteaptă armatele lui Tlaxcala, pentru a 
Intra în luptă. 

GS: Luptătorii prizonieri. Călăriţi până la aceştia şi distrugeţi gardul, 
pentru ca luptătorii să poată trece de partea dvs. (4), 


e 

pNnă de 
Jaguari Nu 
trebuie de fiecare 
dată să vi trimiteţi oamenii 
ia o vânătoare adesea fatală: 
puteţi omofT multe animale de pe' 

mare. 

T î Templu, Dezvoltat! capacităţile câiugărilor 
pentru a converti sătenii inamici. Aceştia vă pot apoi 
ridica satul. Pentru a proteja satul ridicaţi un zid pe partea de 
coastă. 


Start 

UA; Unităţi aliate, 
vapoare sau 
clădiri care 
posedă un^ 
statut 


AUi Zăcăminte de aur 
pe o insulă izolată. 


Montezuma - Scenariul 4: La Noche Triste 

Scopul misiunii: distrugeţi mifiurtea pentru a opri influenta spaniolă asupra Tenochitlanulul 
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Scopul misiunii: InvingeţH pe tlaxcaleni şi spanioli 


Alte scopuri: 

Aduceţi caii şi căruţefe comerciale spaniole pe terenul cu făclii 
de lângă cetate. 


2; Din acest punct escortaţi căruţele spre piaţă, 

^ 3; Trimiteţi cu escortă câţiva săteni spre vest, pentru a 

,^^distruge turnul spaniol de pază de acolo. Sub 

^***T protecţia propriilor turnuri, trebuie să ridicaţi 
un sat Lxtrageţi resursele pe care le 
-T^ pf creaţi astfei o a doua 

^ i ^ ^ ra t i ca ii, 

5: Cu ajutorui 

J ;>transport 


Start 

CC! Căruţe comerciale. Căruţele 
devin tunuri de asediu, dacă 
ajung pe platforma cu 
facili. 


% '< aduce caii Si 

"'^ 2 * căruţele spre 

platforma cu făclii. 

S " 6: Creaţi Tn cele două sate 

unităţi ale armatei, pentru a putea 
^ ataca din ambele părţi în acelaşi timp. Ca 

de fiecare dată, şî acum e indicat să atacaţi 
turnurile de pază rnal ales cu berbecii. 


CaiL Adunaţi caii şi ^ 

aduceţi^ şi pe aceştia pe 

platforma cu făcliile. Caii devin ^ 

apot Elite Tarkans, Atenţie, la 

distrugerea zidurilor spaniole trebuie să 

aveţi grijă ca patrupedele de dincolo să nu fie 

vătămate. 

TPî Turnuri de pază 
F: Terenul cu făclii 
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1: După respingerea prtmufui atac, trebuie neapărat să vă vindecaţi 
soldaţii răniţi cu ajutorui călugărilor. 


Montezuma - Scenariul 6: Broken Spears 

Scopul misiunii; învingeţi Tlaxcala, armata şi flota spaniolă. 


start 

AUr şî un câmp aurifer propriu (aduceţi pentru extracţie 
sătenii cu un vas de transport). 

BTî Bombard Towers, Se pot distruge foarte greu 
şi doar cu pierderi mari. 

ETSî Elite Turtle Ships. Nave ţestoase 
fără stăpân, care pot fi 
adăugate propriei 
fiote. 


întrucât nu pot trece pe sub podurL 

3! Distrugerea Tlaxcalei este relativ simplă, deoarece nu e 
protejată de zfdurL 

4! în satul propriu, construiţi vase de luptă şi de 
transport, pentru a traversa spre nord est. 
Bl Debarcaţi pe coasta nord-vestică în 
afara razei de acţiune a Bombard 
Towerelor. 

6; Bombard Towerele 
nu trebuie 
distruse. 
Mal 



lî Constru¬ 
iţi o poartă în 
faţa podului pentru a 
atenua forţa atacurilor 
tlaxcalenilor. Creaţi o armată. 

Atenţie, limita populaţiei este de 
751 

2; Atacaţi armata lui Cortez* Peste pod, pe 
malul celălalt, zidul trebuie distrus (aici se recomandă 
utilizarea oangerilor). Traversarea cu vase de transport 
pentru a ataca oraşul din sud nu merită osteneala; vasele de 
transport trebuie construite special şl nu mai pot fi folosite la altceva. 


bine 
ocollţf-le. 
Trebuie să 

distrugeţi clădirile cu 
importanţă economică, pe 
cele ale armatei şi casteiele. 
Utilizaţi pentru aceasta^arme de asediu 
cu rază mare de acţiune. 

Thorsten Seiffert 
Andrei Ritok-Schotsch 
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Indicaţii generale I Sudden Strike tips a tricks 


Sudden Strike 

Lunga aşteptare a meritat. Vă oferim câteva indicaţii pentru a demara mai uşor acest joc de strategie. 


PreqjâtiţHvâ de pe-acum de nopţi 
lungi in faţa PC-ului* Trebuie să 
parcurgeţi aJ doilea război mondial în 
trei campanii. Urmează indicaţii 
pentru începerea jocului. 


Indicsţii generale 


SiMt atacat Chiar daca nu vâ vedeţi 

constant ţj nu văl adversarul, et vâ poate 
deurute? vedea şl vâ poate ataca. 

Focul blindatelor şi al 
tunurilor este dirijat asupra 
poziţiilor dvs* de către ofiţeri 
inamici. Pe cât se poate, 
faceţi curăţenie în faţa 
tiniilor proprii. 

Unităţile inamice se 
cuibăresc cu predilecţie în 
case şl bunkere. Chiar dacă 
aceste unităţi nu va atacă, 
ele au rolul de cercetaşi. Nu 
puteţi afla dacă o casă e sau 
nu ocupată decât dacă 
intraţi în ea cu infanteria 
proprie sau dacă o atacaţi 
cu tunuri. Oricum, trebuie să 
presupuneţi că în fiecare 
clădire se ascunde un 
adversar. Din pură 
precauţie, trageţi în fiecare 
clădire aflată în raza de 
acţiune sau cercetaţi-le cu 
infanteria. 



IA TE UITĂ! Infanteria s-a cuibărit în bunker cu 
"Hold Fire". Inamicul nu intuieşte nimic. 


Cihh pot utilul Ca regulă generală, ocupaţi 
fiecare casă cu cei puţin un 
ciâMţl infanterist. Acest tucru ar 

btirfcerek? trebui să-l faceţi şi pentru 

simplul motiv că în acest 
mod vi se lărgeşte 
corvsiderabil câmpul vizual. 
Dacă doriţi să apăraţi un sat 
sau o bază, dotaţi clădirile 
cum se cuvine. Fiind protejat 
de clădiri şi beneficiind de un 
câmp vizual aflat sub 
controlul dvs., aveţi un 
avantaj clar* Dacă ocupaţi 
clădirile doar pentru a 
urmări zona, setaţi soldaţii 
astfel încât să nu tragă. 
Inamicul nu vă mal găseşte 
acum soldaţii decât dacă 
Intră în casă sau dacă trage 
în ea. 


Deţ! ou pMie 
ved«a flici ur 
In^nk. sunt 
atacat. 



IQÎSI ii Avionul de recunoaştere nu poate fi doborât de armata rusă. Artileria 

poate acum ataca fără grijă poziţiile Inamice. 



Vă prezentăm cele mai importante diferenţe 
faţă de ceilalţi reprezentanţi ai genuini. 


Greşiţi totaJ daca trlmiteţf unităţite pe harţi 
fără să staţi prea mult pe gânduri şi speraţi 
că astfel ar putea câştiga. Veţi putea repurta 
succese numai dacă abordaţi jocul cu o 
tactică bine gârictltă. 

CjmpuL vizual 

Unităţile nu pot irage în ceva ce nu văd. 
Cheia unei lupte încununate de succes 
cerecetarea, Problerna este că unităţile de 
blindate, cu putere mere de distrugere, au o 
distantă foarte redjsâ a câmpului vizual. 
Infanteria, blindatele de cercetare şî 
vehiculele uşoare au o distanţă vizuala 
medie. Cel mai departe vâd ofiţerii şi 
Junetiştii, 

Experienţa 

Pe parcursul unei misiuni, flecare unitate 
dobândeşte experienţă. Această valoare nu 
trebuie subestimată. Vizibilitatea şi 
exactitatea ţintei sporesc o dată cu 
creşterea experienţei. Prin urmare, 
reviZultl'Vă unitâtNe în mod regulat. 

Unităţile ţi scopul lor 

Fiecare unitate tşl are un scop şi un domeniu 
propriu de utilizare. Infanteria, de exemplu, 
constituie o arma foarte puternică, dacă o 
folosiţi corespunzător. Pentru a obt'f^e cele 
mal bune rezultate, diferitele arme trebuie 
folosite tot timpul împreună. 

Adversari inteligenţi 

Faţă de alte jocuri RTS, în Suâdsn Strike nu 
o sâ aveţi de-a face cu un adversar prosL 
Inamicul îşi repoziţionează unităţile, caută 
căi nepăzite şi planifică atacuri prin 
surprindere. Fiţi tot timpul precaut şi 
pregătit. încercând să acoperiţi cu unităţile 
dvs. cât mai mult din suprafaţa hârtii. 


Pffltrsi ce sjn 
Bcvoie de 
opţiunile 
"ffol(tfire"ţl 
"Stard Crnund"? 


în unele misiuni, trebute 
să înaintaţi în zone păzite 
de artilerie. Dacă este 
vorba doar de o porţiune 
scurtă ce trebuie 
traversată, utilizaţi câte un 
vehicul rapid pentru a 
străbate zona periculoasă. 
Artileria trage încet şi 
precis. Din fericire, 
computerul nu cunoaşte 
măiestria lovirii ţintei în 
mişcare. 
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CkCU-L ' Dincolo de acest pod s-au adunat trupe inamice. Din DtNDOiO DE POD Pupa atacul continuu al artileriei, pe partea cealaltă a 

acest motiv, podul e distrus cu artileria qrea. râului sunt lansaţi paraşutiştL Ei vor proteja podul. 


cepotficfi Unităţilor de cercetaşi ar 
imiwtrivddtawlut trebui să le daţi comanda de 
dearHierie? a nu trage. Ele sunt astfel 
mult mai târziu observate 
de adversar. "'Stand 
Ground" e interesant şi 
pentru cercetaşi. Este 
foarte enervant când un 
ofiţer bine motivat ataca un 
tanc al adversarului cu un 
pistol de 9 mm. Ordonaţi 
unităţilor să păzească 
punctele-cheie şi să 
păstreze poziţiile. Altfel, 
blindatele dvs, vor Intra pe 
neaşteptate în armatele 
inamice. 


Sfaturi pentru cercetaşi 


hfvwţiedfrce Toate obstacolele (clădirir 
dif^distanţa copaci, dealuri) influenţează 
viiualâ? câmpul vizual al unităţilor. 

Mărimea câmpului vizual 
este ieqată tot timpul de 
platformă. Dacă, de 
exemplu, puneţi un ofiţer 
într-un vehicul, acesta nu va 
mai avea decât câmpul 
vizual al vehiculului 
respectiv. De aceea nu are 
prea mult sens să plasaţi 
ofiţerii în tancuri sau turnuri 
de pază. Experienţa unităţii 
influenţează şl raza vizuala. 
De multe ori e bine sa 
trageţi în copaci, pentru a 
avea astfel o vizibilitate mai 
buna. 


Ofrţefll nu pat Capacităţile ofiţerului 
r^citiiiîik.Ciiiii cercetaş al împrejurimilor 
sâtnai»f»t»? nu se pot compara cu 
rezistenţa acestuia. De 
aceea trebuie să folosiţi 
bine caracteristicile 
terenului şi să plasaţi tot 
mai mulţi cercetaşi. Un 
singur ofiţer pe post de cer¬ 
cetaş nu este prea indicat la 
o armată de 20 de tancuri. 


Dacă acesta e eliminaţi 
întreaga aparatură de luptă 
se va trezi zăcând fără sens 
şi fără protecţie în mijlocul 
câmpului. 

Ceynilâtiseiit Toate vehiculele uşoare, 
buoe pe (ie precum şi infanteria pot fi 
£«rcel«;t7 folosite Tn acţiunile de 

cercetare. Pentru ca la 
pierderea unor trupe să nu 
rămâneţi în beznăi 
câmpurile vizuale ale 
diferitelor unităţi trebuie să 
se intersecteze. Presăraţi 
infanterişti pe hartă, pentru 
a putea urmări zonele. 


Indicaţii pentru începerea misiunii 


Cţtîiebojţs3iac Opriţi jocul. Acum puteţi 

nai întâi iittr-D să vă uitaţi în linişte la 
nlsM hartă, vâ puteţi inspecta 

unităţile proprii şi puteţi să 



A$Ct^ Ii fACHIBE T-34^ul nu ştie nimic de grupul de blindate Uger din pădure. Datorită 
cercetaţilor, acestea pot ataca inamicul înainte ca acesta să observe ceva (vezi râmaşiţelcj. 


analizaţi terenul. Planificaţi 
modul în care vă veţi plasa 
unităţile. Căutaţi posiblleie 
ascunzişuri şi punctele 
importante, precum satele şi 
podurîie. 

D.K.. vidbEui. Este important sa vâ 

Ce urmează? cunoaşteţi trupele. Ce vă 
stă la dispoziţie? Aveţi 
sprijin aerian? Descărcaţi 
camioanele pentru a 
constata de ce tip de 
infanterie dispuneţi. Sfat; 
nu se ştie cu exactitate ce 
fe! de unităţi sunt paraşu- 
tîştiî. Pentru a afla, salvaţi 
jocul şî cereţi întăriri. 


Cum factti curte t 
priuw aJiukîie? 


Trimiteţi infanteria şl 
cercetaşii pentru a investiga 
împrejurimile mai apropiate. 
Formaţi trupe. Blindatele de 
atac şl unităţile speciale 
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iHJTil fInfanteria din stânga imaginii a descoperit blindatuf Inamic. Lansatoarele din sud 
deschid focuL Blindatul rusesc nu are nici cea mâl mica şansa. 


(trăgători de elită, de 
exemplu) ar fi bine să 
primească acelaşi număr al 
grupei. Aduceţi unităţile 
PAK şi artileria pe poziţii şl 
Instalaţi tunurile pe direcţia 
probabilă a inamicului. 

CctrebBieaciirt Atenţie mare mai ales la 

petartă? poduri, râuri şi sate* Este 
bine să ocupaţi de fiecare 
dată aceste puncte^cheie. 
Dacă sunteţi separat de 
adversar printr-un râu, 
controlul traversărilor 
acestuia e de mare 
importanţă . Dacă nu puteţi 
controla un pod, este 
indicat sâ-l distrugeţi. 

Veţi reduce astfel 
considerabil posibilităţile de 
deplasare ale inamicului. 


Indicaţii - unităţi 


Oecevehicyide Unităţile grav avariate îşi 
evariaiemi pierd încet precizia, chiar şî 
ţKplQd«â 2 âdupâo fără acţiuni inamice. Dacă 
amimilâiiTcne? nu refaceţt din timp aceste 
unităţi, le veţi pierde, 

Şi infanteriştii grav răniţi 
trec Styxul daca nu primesc 
îngrijire medicală. De aceea, 
menţineţi tot timpul pionieri 
în apropierea frontului Buna 
întreţinere a unităţilor poate 
foarte bine să hotărască 
soarta jocului* 

Mieria Asta depinde de tipul 
îSfMicevaîîT infanteriei. Turiştii fără 

ţaţa bl Wek? grenade sau lansatoare de 
rachete nu au nici o şansa în 
faţa blindajului greu* Totuşi, 
ar trebui să aveţi tot timpul 
trupe de infanterie în 
apropierea blindatelor dvs* 


(pentru câmpul vizual şl 
împotriva Infanteriei 
inamice). Nu uitaţi ca 
Infanteria poate plasa şi 
mine. 

CoHuitifizwc*i Bineînţeles, întâi ar trebui 
fflai^ftcienl să căutaţi un câmp vizual 

wurileile liber în faţa blindatelor. Este 

blindate? Important ca blindatele 

aflate în avans să fie 
permanent în mişcare. Un 
blindat static este o ţintă 
uşoară. La atacurile rapide 
directe nu e întotdeauna 
posibilă cercetarea 
completă a zonei De aceea 
trimiteţi la astfel de atacuri 
şl infanterie. 


Cum si otUiicî Artileria anti-tanc este o 
ajraekPAK? armă exclusiv defensivă. 

Plasaţi mai multe PAK-uri la 
mică distanţă între ele, în 
punctele-cheie. Nu plasaţi 
niciodată două PAK^url 
alături, căci la atacurile 
inamice cu obuze explozive 
ambele ar pute fl vătămate. 
Nu uitaţi să păstraţi un 
camion de provizii, iar în 
apropiere e bine dacă ţineţi 
şi câţiva infanterişti, pentru 
a ocupa PAK-urlIe inamice, 
în caz că echipa acestora a 
căzut* 


tumutiliieicd Cel mai important lucru la 

mai eficient artilerie este poziţia, 

arfaertj? Artileria trebuie protejată 

din toate părţile în faţa 
unităţilor inamice. Alegeţi 
punctul în aşa fel încât să 
puteţi acoperi cât mai multe 
zone inamice. Daţi artileriei 
tot timpul un număr de grup, 
pentru a o putea selecta 
repede în caz de nevoie. 
Artileria nu trage decât la 
ordin ferm. 



i. i i ' Două Katiuşe îşi lansează rachetele. Cu toate că 
vehiculele nu se văd, urmele trasoarelor le indică pozlfia. 



V Atacul cu rachete poate prăpădi o mare parte a armatei dvs., de aceea 
nu plasaţi niciodată toate unităţilt în acelaşi loc. S-ar putea să vă pară râu. 
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u. n.jhr î r. Dacă fntroducetî cheat^ul "•Htarcfaft*'. rn locul bombardierelor veţf obţine aceste 

navete spaţiale futuristice. O fi comic, dar în joc nu schimbă nîmlc. Trebuie sl fre şi un pic de distracţie. 


ApfoviiiiMHrei ;i 
mufiitii 


Gândiţi-vâ în permanenţă 
că fiecare unitate consuma 
muniţie. Şi camioanele de 
aprovizionare pot avea 
deficit de muniţie. Proviziile 
se regenerează de la sine. 
Dacă un camion este 
aproape gol, lâsaţi-l o vreme 
neutiirzat sau utilizaţi între 
timp depozitele pentru 
muniţie. Sfatr e adevărat că 
transportoarele de muniţie 
se repară şi singure, însă nu 
suporta decât puţine avarii. 
Nu parcaţi camioanele în 
imediata vecinătate a 
artiferiei sau a bFindatetor, ci 
menţineţi o distanţă mica. 
Dacă un transportor este 
lovit, muniţia explodează şi 
toate unităţile din apropiere 
se pierd. 


Fk de artilerie Jâ 
inlăflpIaFe 


Blindatele inamice nu pot 
trage în acelaşi timp decât 
într-o singură direcţie 
(poziţionarea artileriei). 
Dacă prindeţi un blindat dtn 
lateraî, aveţi cu siguranţă 
avantajul de partea dvs.; 
Inamicul atacat pe flancuri 
este constrâns să-şi 
divizeze unităţile. 

De multe ori veţi şti cu 
mare precizie că în anumite 
Jocuri trebuie să se 
găsească trupe numeroase 
ale inamicului. Trageţi 
liniştit cu artileria în zona 
necercetatâ. Bineînţeles, 
puteţi întreprinde şi o 


acţiune riscanta pentru a 
vedea poziţiile artileriei şl 
FLAK-uriior inamicului şi sa 
le ţineţi minte. Salvaţi jocul 
şi începeţi apoi să trageţi 
asupra acestor poziţii. Chiar 
dacă nu este prea corect, 
uneori nu puteţi trece mai 
departe fără astfel de 
acţiuni. 

toosfriiirM Căutaţi punctele de pe 

piHJmllor de hartă unde se pot construi 
poftoene poduri de pontoane. Folosiţi 

aceste puncte pentru a ocoii 
grupări ale Inamicului sau 
pentru a-l ataca din spate. 
Atenţie însă, şi adversarul 
digital rşî construieşte cu 
multă plăcere poduri de 
pontoane. 

Traversarea înainte a vă trimite trupele 

poM peste poduri, trebuie să vă 

asiguraţi că nu vă aşteaptă 
vreo surpriza. Este foarte 
enervant să pierdeţi o trupa 
întreagă de blindate doar 
pentru câ artileria inamică a 
distrus podul. Dacă e posibil, 
trimiteţi paraşutişti pentru a 
asigura podul pe partea 
cealaltă. 

Nu subestimaţi aceste 
înţj-tiiic şj sârnu elemente. Străzile minate 
ghiDijiatâ. pot distruge coloane întregi 
de vehicule inamice. Apăraţi 
bazele cu sârmă ghimpată, 
pentru a opri infanteria 
inamicului. 

Fforian Weidhase 




r 


Andrei Ritok-Schotsch l ] 


Tactici 


D«-t V'^i 
a&cuiţeleâ prin 
pădure 


Atac dm trute 
părţile 


Folosiţi neapărat pădurile 
pentru a vă ascunde 
unităţile de inamic. Dacă 
cercetaţi bine zonele, puteţi 
elimina grupuri întregi de 
inamici din umbra copacilor. 
Infanteria este deosebit de 
eficientă în pădure 
împotriva unităţilor PAK şi 
FLAK, deoarece ele nu se 
pot apăra de la distanţă 
mica. 

Merită să vă subdivîzaţi 
trupele, mai ales împotriva 
întăririlor sau grupurilor mai 
mari de inamici, şi să 
atacaţi din direcţii diferite. 


Cheats 


Exista patru cheat-uri la Sudden Strike. Chiar dacă trasul cu urechea nu e chiar 
treabă de strateg, merită să încercaţi măcar o dată aceste coduri, 


Pentru a putea introduce un cheat. apăsaţi tn timpul jocului tasta ENTER. Puteţi introduce acum 
cheat-ul, pentru a-l confirma phn apăsarea tastei ENTER. Cheal-urHe nu sunt reversibile, prin 
urmare e bine să vă salvaţi jocul înainte. 


Ch«ât 


Efect 


Fog of war este înlăturată. Utilizaţi acest cheat doar pentru a vă crea 
o imagine asupra misiunii. 

**stât|cfog O dată vizualizate, zonele rămân vizibile permanent. Astfel, Jocul va deveni. 

desigur^ mult mal simplu. Dacă vl se pare că 5udden Strike este prea greu. 
folosiţi acest cheaL Se poate utilij^a şl ca un mod mai simplu de joc. 

**^superman Acum e cu adevărat unfair. Sunteţi disperat? Doriţi să câştigaţi, în sfârşii? 

Cu acest cheat. unităţile dvs. devin invulnerablfe şi au o putere imensă de 
distrugere. 

**starcraft Cheat-ul nu e decât o joacă trăsnită şl amuzantă.In locui bombardierelor, 
atacurile aeriene sunt executate de navete spaţiale. 
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Soluţii complete I Baldur's Gate 2 tips & tricks 


Baldur’s Gate 2 

Scoateţi de la naftalină personajele preferate din Baldur’s Gate. A sosit continuarea. 


Cu un plus de complexitate şl magiei 
Baldur's Cate 2 vă asiqurS suficiente 
provizii pentru săptămâni întregi. Vă 
arătăm cum să pătrundeţl în acest 
Joc grandios. 


Dialoguri 


Pe ce trebuie 
PQH jiccetitul în 
purtarea 
(fialagiirilor? 



Convorbirile cu mai mulţi 
NPC se pot desfăşura 
diferit de la caz la caz. 

Un rol Important îl joaca 
gradul de carismâ al 
conducătoruluu în acest caz 
al vorbitoruluL Oe aceea 
conducerea grupului ar 
trebui încredinţată în oraşe 
personajului celui mai 
carismatic. Pe de altă parte, 
turnura evenimentelor 
poate fi influenţată şi de 
apartenenţa rasială a 
purtătorului de cuvânt* 
Puteţi înregistra 
convorbirile şi astfel puteţi 
afla care personaj obţine 
cea mal mare cantitate de 
înformaţii. Pe parcursul 
jocului trebuie să luaţi din 
când în când hotărâri care 
vor Influenţa desfişurarea 
sa ulterioară: ca atare, vă 
recomandăm să elaboraţi 
de la început o strategie de 
joc* Astfel, în caz de 
nereuşita, puteţi ajunge mal 
uşor în părţile mai 
importante ale jocului* 


Comerţ 


PecetrriwicH Trebuie mai întâi să 
punjcceiirm treceţi pe la toţi negustorii 
cowert? din zonă, pentru a compara 
preţurile, căci uneori există 


diferenţe substanţiale* Şl 
deoarece gradul de carisma 
influenţează întotdeauna 
preţul, lăsaţi personajul cet 
mai carîsmatic să poarte 
negocierile. 


Pause 


Ce trM si ţtlu Potenţialii fani Baldur^s 
desjirefjndia Gate ar trebui să se 

pag^? gândească de două ori până 

să se apuce de acest game. 
în partea a doua, pauza 
este întreruptă imediat ce 
accesaţi inventarul. 
Necromanţii care au nevoie 
de anumite obiecte pentru 
a-şi activa spelhurile nu o 
mai pot face fără a se 
periclita. Trebuie să aveţi 
grijă ea meniurile la care 
personajele au acces rapid 
să fie dotate folositor* 
Controlaţi din când în când 
şi meniurile de muniţie a 
armelor cu rază lunga de 
acţiune, pentru a nu avea 
parte de surprize neplăcute. 


Oue$ts 


Trebui li ac»|rt Unele misiuni importante, 
Mfiest uiiiE? ca de exemplu ajutorul dat 
în eliberarea burgului 
Naliaei, sunt limitate în 
timp. Dacă acceptaţi multe 
misiuni de acest fel, riscaţi 
să vă încurcaţi şi în acest 
caz nu o duceţi la bun 
sfârşit. 


nicicum inving 
auBsitţi ddveT^arl. 


Se mai întâmplă să 
întâlniţi prea repede 
adversarii în unele părţi ale 


jocului şi pur şi simplu să 
nu-î puteţi învinge* 

De exemplu, în Crooked 
Crane, la porţile oraşului 
Athkatia, întâlniţi un fich 
împotriva căruia nu aveţi la 
începutul jocului nici o 
şansă* Nu vă încăpăţânaţi 
sâ străbateţi aceste locuri, 
ci întoarceţi-vă mai târziu 
cu o trupă experimentată* 
în generai, ar trebui să vă 



Veţi face faţă jocului mult mai uşor, 
dacă adoptaţi strategia de salvare 
potrivită. 

BBfdur's Gâie 2 are un mare avantaj faţă de 
versiunea origlnaîâ Pen-and-Paper, şi anume 
posIbilFtatea de a salva continuu. Şi, pentru 
că multe rezultate sunt hotărâte de anumite 
detalii de fundal, de exemplu apartenenţa la 
o rasă. obişnuitî-vă să salvaţi neapărat în ur¬ 
mătoarele situatU: 

■ după o luptă victarroâsă 

■ înainte să faceţi popas 

■ înainte de a pătrunde într-o^altă zonă 

■ înainte de a programa ascensiunea de 
nivel a unul personaj 

■ la obţinerea unul rezultat satisfăcător, 
după modificarea nivelului 

■ înainte de a încerca să copiaţi un speli 

■ înaintea unui dialog cu un NPC 

■ înainte de a încerca să descuiaţi un lacăt 
sau de 3 dezamorsa o cursă* 



K)n It^PU i» vnu «rw Iwrh IV ramir. ■►.t W*i4-K 1#^ lifl. TOU P*»"» 
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mBLEME DE COKŞntKţî Pupă întrebările din vis trebuie să vă hotărâţi 
daca in continuare veţi urma calea buna sau pe cea rea. 



RJG Şl raCUASi Trupa noastră a cam încurcat-o* Prima întâlnire cu tumina 
se termină cu o catastrofă* 
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mendjaţs echipa înaintea 
campaniilor grele, pentru ca 
ea să-şt poată întrebuinţa 
toate calităţile şi să fie 
pregătită de luptă. Anumite 
creaturi, de exemplu troiîi, 
nu pot fi exterminate decât 
cu foc sau acid. Folosiţi 
pentru început armele 
convenţionale; după ce 
trolul e doborât, ajunge ^â~E 

străpungeţi cu o săgeata de 
foc sau sâ folosiţi speU-urile 
corespunzătoare. 



MANCVBC dE SUSTBASOE Trupa atrage nişte creaturi în încăpere. Aproape fără să mişcaţi un deget, 
aţi e/lminat tefi adversarii şi puteţi merge liniştit mai departe. 


Magie 


CabceiiltQr,la Dacă nu cunoaşteţi încă 
ce tr«iHAe ţă Tiu sistemul AD&D, probabil că 
auaiînsistfirtd veţi fi depăşit de sistemul 
nagtd? magic. începătorilor le este 
recomandată pentru 
început folosirea spell-urilor 
ce necesită un timp de 
invocare mai scurt, de 
exemplu Chromatic Orb sau 
Magic Missile. în general, 
spell’urrle necesare sunt tot 
mal complexe pe măsură ce 
avansează jocul. 

De exemplu, se începe cu 
cele a căror ţintă este o 
persoană sau un monstru şf 
se ajunge la fixarea ţintei 
asupra unui anumit punct 
de relief. Pentru a folosi 
speli-urile ce necesită un 
timp de invocare mai 
îndelungat sau pe cele ce 
au efect în plan. aveţi 
nevoie de un timîng bun şi 
de acţiune strategică. 

De exemplu, dacă sunteţi 
descoperit de inamic, este 
difrcil să activaţi spelbul 
tntangle asupra tuturor 
adversarilor, pentru ca sunt 
în mişcare. 


Folosiţi'vă de aptitudinife 
steafth ale hoţului din 
echipă, pentru a cerceta 
zona. Dacă descoperă vreun 
Inamic, puteţi să vă dotaţi 
un personaj necromant din 
respectivul loc cu spell-ui 
necesar. O altă metodă este 
distragerea atenţiei cu 
ajutorul unor creaturi 
magice, pe care să le 
folosiţi drept paravan. 
Adversarii se vor năpusti 
asupra monştrilor 
dumneavoastră, ceea ce vi 
va da timpul necesar pentru 
a activa spelî-ul cu efect în 
plan. 

M«ritl$âconbtii Neapărat. Astfel, la 
intQ'uriieî nivelul cinci puteţi distruge 
adversarul orbindu-l prin 
Chromatic Orb şi activând 
apoi Stinking Cloud. Vă 
ajută şi dotarea camarazilor 
cu mai multe spell-uri. Un 
războinic dotat cu Haste, 
Strength şi BarksKin, de 
exemplu, face adversarul 
bucăţele în câteva clipe. 


Cum să apfjc util 
spclhunle tu 
dţct îfi plan? 


ii trelime sâ ;tj[) 
in legătură ai ţiul^ 
raza de acţiune a 
spelhiilil? 


înainte de a folosi un 
speli, este bine de ştiut 
dacă îl afectează doar pe 
inamic sau pe toţi cei de 


faţă. Nimic nu e mai 
neplăcut decât să-ţi 
lichidezi proprii oameni 
prlntf'un Stinking Cloud sau 
Entangle, întipăriţi-vâ deci 
bine în minte caracteristi- 
cile spell-urilor. Cet mai 
bine e să faceţi în câmp 
deschis câteva exerciţii de 
probă a diverselor spell-uri, 
pentru a le cunoaşte raza 
de acţiune. 


Fiţi tot timpul cu ochii pe 
spfiU-urtienete bara de informaţii. Puteţi 
nufuncliQiicâîl afla de acolo dacă o armă 
Unde greşesc? sau un speli a produs daune 
sau nu. încercaţi să dotaţi 
cu obiecte din cele mai 
deosebite meniurile cu 
arme ale grupului. Dacă 
spell-urile alese de 
dumneavoastră rămân fără 
efect, încărcaţi mai bine 
ultima fază a jocului, 
căutaţi-vă alte spelî-uri şi 
faceţi un popas, pentru a le 



observa. 


e noi in grup 


•L„y 


Po^lcl:ept^lWM^ Faceţl-vă timp pentru a 
menbnsşdcum observa cu atenţie 
$nit? echipamentul şi spelî-urlle 

NPC-urilor. De multe ori, 



HiYv WWI In primele bătălii, Agannazar^s Scorcher este un speli ce Oilfâ M CROŞETAT Monştrii aliaţi distrag atenţia trolilon iar qrupuf dvs. sta 
se execută rapid şi eficient. în afara razei de acţiune a spelNIuî. Victoria devine astfel floare la urecfte. 
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Soluţii complete I Baidur's Gate 2 tips & tricks 



NUŞIKAţlf Simplificaţi lupta cu mephiţil sâcâftori 
decuplând laserul cu ajutorul întrerupătorului. 



fENTAT După ce aţi dezactivat scutul ce-1 
proteja pe CambloSr îl puteţi executa cu câteva 
lovituri de spadă. 



IIQBIUIGt^T Când jefuiţi camera lui 
Elisimes, se activează o alarmă. La plecare trebuie 
sâ vă confruntaţi tu galemi. 


personajul dispune de 
îmbunătăţiri pentru care 


începe aventura 


Quest; Eliberared lui Jaheira 
şf Minsh 

Cefe două cuşti nu sunt 
chiar atât uşor de deschis. 
Pentru a o elibera pe 
Jaheira, nu trebuie decât să 
luaţi cheia aflată pe masa 
din camera alăturată, 
Jailkeeper*ul Golem este 
Inofensiv. La eliberarea Iul 
Mir>sk trebuie să daţi însă 
dovadă de mai multă 
abilitate: trebuie săH jrgrîiţi 
sau sâ-i spuneţi de mai 
multe ori că nu găsiţi cheia 
cuştii. Se va enerva şi va 
găsi forţa necesară de a-şi 
fărâma celula cu prgpriiie-i 
puteri. 

în încăperea cu aparatul 
de cristal şl mephiţî trebuie 
să cuplaţi întrerupătorul. 
Astfel, fulgerele vor înceta 
şi vă veţi descurca mai uşor 
cu mephit-uL 

Quest; Găsiţi Activatlon 


Stone şi eliberaţi-l pe 
Dielev 

«.^duicn,! Jţavciye uuit;iii-ui 

în camera rotundă. 

Spuneţi-i că sunteţi 
stăpânul lui şi ordonaţi^i sâ 
treacă la treabă. Pentru a 
vă da ascultare, are nevoie 
de Activation Stone, care 
se găseşte în încăperea 
situată la nord de golem. 
Acolo vorbiţi cu Rielev şi 
mergeţi cu celula 
energetică în hala sudică, 
unde se află rezervoarele. 
Puteţi activa acofo alte 
patru creaturi, de la care 
veţi culege informaţii 
preţioase. 

în partea nord-vestică a 
temniţei îl întâlniţi pe 
Cambion, care este 
înfăşurat într-o pavăza 
protectoare. Scutul poate fi 
dezactivat pur şi simplu cu 
ajutorul întrerupătorului, 
după care nu mai e greu sâ 
câştigaţi bătălia. 

Quest: Ajutaţi Driadeie 

CuaisllBajiftpe în partea nord-vestică a 
Driade? hărţii veţi găsi trei driade 


captive. Oferiţhle ajutorul. 
Ghindele le puteţi păstra 

dntti* ir n iV’n 1^1^ -ji 

camarazii săi malefici. 

Trebuie neapărat să 
cercetaţi dormitorul Iul 
Elllsimes, situat la sud de 
driade, dar atenţie la 
nenumăratele curse ce 
împânzesc încăperea, 
înăuntru găsiţi obiecte 
preţioase. Luaţi neapărat 
cheia porţii cu dumnea* 
voastră. Tot aici găsiţi o 
primă bucată dintr^o spadă 
magică, Equaiizer Jewei. 
Mai târziu veţi cunoaşte un 
pitic pe nume Cromwell, 
care va va asambla spada, 
întoarceţi'vă împreună cu 
Air Elemental Statue la 
poarta încuiată din 
apropierea depozitului, 
pentru a începe noua 
misiune. 

Ouest: Ajutaţi geniul 

După ce aţi dialogat cu 
Undegeniul, Intoarceţî^vâ la 
gsDiukil? driade, iar ele vă vor da 
sticla potrivită pentru 
spirit. Drept răsplată veţi 


Cmi ini eiiberez 
prizonier»? 




ţ j Pot decoipia 

9Hteratonil acela 
ciudat de iulQefe? 




Ca sâ fac când 
ajuiiig Ja Savage 
Gdesi? 


Cum s|-l iBtfbnq pe 
Cambien h 
propjîH 
bcapere? 


Nerită cewtati 
iucăderea lui 
EJUslraes? 



pu^ u mumk Sărmanele creaturi pot fi readuse la viaţa cu ajutorul celulei 


energetice a Iul Rielev, iar dumneavoastfâ cipâtaţi astfel nişte Informaţii. 



imn m Mm Pentru a vorbi cu geniul, trebuie sâ frecaţi lampa de pe 
piedestal întocmai ca In poveste. 
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TIPS & TRiCKS Baldur's Gate 2 



greşeală, reduceţi pur şi 
simplu gradul de dificultate 
al jocului. După aceea nu 
veţi mai avea de luptat 
decât îri afara oraşului şi 
veţi putea acţiona cu spells 
după pofta fnimiî. 

Interdicţia nu e valabila 
pentru Interiorul clădirilor 
şi pentru City Gate (poarta 
oraşului). Aici aveţi dreptul 
la speli. 



DElAMORSÂliEÂ tUmm Pe parted Idteralâ a 
gangului se găsesc colonadele de piatră, de unde 
puteţi dezamorsa cursele cu ajutorul Wand Kev^urNon 

primi o spada buna {Sword 
of Cbaos, daune de bază 1 
D10+2), 

Elenăaţie^fitiin Dacă aţi pătruns pe 
sjuteiGjMTţH? poarta de Ja nord de driade, 
grupului dumneavoastră 1 
se alătură un nou personaj, 
pe nume Yoshimo. Cea mai 
periculoasă este partea cu 
cursele ascunse în podeaua 
dmalntea statuii zeilor. 
Arătaţî-vâ scurt duşmanului 
şi apoi fugiţi’! din drum. 
Creaturile nătăfleţe vă 
urmăresc şî calcă în 
propriile curse. După aceea 
puteţi dezactiva cursele cu 
Wand Key. 


C^tiebuesâfac După ce a părăsit 
luiintlfin canalizarea, grupul 

«hkatb? dumneavoastră trebuie să 

renunţe întâi la Imoen. 
Echipamentul ei rămâne 
însă în urmă şi vhl puteţi 
însuşi. Faceţi puţin negoţ 
pentru a vă îmbunătăţi 
echipamentul. Primele două 
misiuni le veţi primi când 
veţi ajunge la cortul de circ, 
O observaţie privind 
Adventure Mart: cu cât 
avansează jocul, cu atât 
mal diversă e oferta 
magazinului, aşa că 
vizitaţi’l din când în când, 

Ouest: fiăsiţho pe mama 
copifului şi percfieiiţionaţi 
circul 


iN SAU SffniNDA In sala rotunda vă ocupaţi 
întâi de Kalah şl de Eartlţ Oemental, Ouayle nu 
este monstru! 

exemplu, prîntr-un 
Chromatic Orb de nivel B). 
QuayJe trebuie să rămână 
neapărat în viaţă, căci este 
unchiul Aeriei, Drept 
mulţumire pentru salvare, o 
puteţi integra pe Aerteîn 
trupa dumneavoastră. Ca 
obiecte valoroase, se 
remarcă Ring of Human 
Jnfluence (menţine nivelul 
permanent ia 18) şi Girdle 
of Piercing (+3 faonus 
împotriva daunelor prin 
arms piercing), 

Kumaiancefact Intraţi în mahalalele 
în jurteadtstart oraşului şi acceptaţi 
dinihitaiHa.M propunerea lui Gaeian 


Un^ţâsesc«Buid Obţineţi Frozen Key-ul 
befuriiB? după ce îl învingeţi pe 

Otyugh, iar Lightning Key-ul 
îi găsiţi în camera cu 
şemineu. Restul key-urilor 
le găsiţi în partea cu 
canalizarea (Fire-, Missiles-, 
CloudKIlî şi Summoning 
Key-urile). Căutaţi şi în 
zona statuii zeilor şi veţi 
descoperi un Ring of 
Protectîon. 

Eliberaţi"! pe Frennedan 

ElilKrdtHjre AJutaţlH pe captivul 

FrBJuiBdanf Frenriedan, Cheia salvatoa¬ 

re o găsiţi în anticamera 
celulei sale. Atenţie însă, 
după scurt timp Frennedan 
se arată a fi de fapt un 
monstru, cu care trebuie să 
vă luptaţi. Veţi fi despăgu^ 
bît cu puncte de experienţă. 

Oraşul Athkatia 

»ecenwlsnis Ar tî bine să evitaţi 

spdi-ul? folosirea spell-uriior în 

timpul luptelor din oraş. 

Nu veţi fi avertizat decât o 
singură dată. Cine e curios 
poate "vrăji" Tn continuare, 
dar e indicat sa salveze 
înainte! Dacă nu folosiţi 
spell-urile şî aveţi probleme 
cu jafurile generate din 


CeRuaşteaptiîn Vorbiţi CU băieţelul ce-şi 
drc7 caută mama, iar maî apoi cu 

paznicul de la intrarea în 
cort. După ce pătrundeţi în 
cort, geniul vă va testa cu o 
şaradă. Răspunsul corect 
este cel de-al treilea. 


Sunt Iuţi Nu atacaţi chiar tot ce 

rivaâ?Cumn pare monstru şi se găseşte 
îmiigpcfelii»? în cort. Vorbiţi cu Aerie şi 
oferiţî-i ajutor. Pentru lupta 
cu Kalah trebuie ca măcar 
unui dintre eroii dumnea¬ 
voastră să fie dotat cu 
Dîspef Magic, 

Concentraţi-vă în primul 
rând atacul asupra Iul Earth 
Elemental şi imobilizaţi-l pe 
Kalh pe cât posibil (de 



îţMf Daca preferaţi să găsiţi 

singur soluţia ghicitorii şi vâ place sâ calculaţi în 
minte, mai bine nu priviţi screen shot-ul. 


ţimeqi? Byles, înainte de a părăsi 
casa lui Aricdrîan, puteţi 
jefui cutiile de la etajul 
întâi. Aveţi grijă însă la 
capcanele cu care sunt 
prevăzute cutiile, Câutaţi-I 
şi pe Storekep, întrucât are 
marfă bună. 


CAimajuDi]la Lăsaţi-vâ condus în urmă- 
prinuiure toarea zonă a oraşului de 
nisiaiw? Către tânărul Brus, Pe Nalia 
o întâlniţi în Cooper Coro- 
net. Dacă o ajutaţi, aveţi 
posibilitatea de a o Integra 
grupului dumneavoastră. 


Ştefan Weip 
La, Mihele Horia 



După discuţia cu Arlndrian, vă puteţi lungi 
puţin degetele, pentru a şterpeli câteva obiecte 
drăguţe. 
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Soluţii complete I Command & Conquer; Red Alert 2 tips & tricks 


C&G: Red Alert 2 


Vechiul conflict dintre Rusia şi Occident atinge din nou apogeul în Command S Conquer: RedAllert 2. Am intrat 
pentru dvs. în acest război şi am realizat hărţile detaliate a 23 de misiuni. Cine a mai jucat C&C va termina 
campaniile ca învingător, fără mari dificultăţi. 



Acordaţi o atenţie sporiţi butoaielor de petrol, aparent inofensive. t nmanfil Gigurile sunt extrem de puternice ;i se pot măsura 
Dacă trageţi în ele, toate obiectele apropiate sar în aer. chiar şî cu blindatele. Acest pod este perfect aparat. 







Cutie 


Reparaţi podul 


Depozit rusesc 
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ALIAŢII MISIUNEA 2 


Tip; Elimii>aţi aparsrea ^ 
antiaeriană din baza 
ru&ea$tă. Apoi, cu 
^aji/torol avioanelor 
puteţi face baza mllftarâ 
una cu pământuL 


2 unităţi aviatice 


3 cutii în 
camion 



Emiţător 

Beacon 


Tip; Câţiva Gl pe pod 
pot respinge orice 
adversar. Ignoraţi 
bazele ţi concentraţhvâ 
doar asupra distrirgeni 



Sears Tower 


Zona de 
debarcare 


Port rusesc 




^Tip: Daca ocupaţi Sears Tower-tj] 
4dln nord-est, puteţi supraveghea 
întreaga hartă. Debarcati^vâ 
^repede trupele, pentru a reduce 
pericolul submarinelor. 


Distrugeţi 
tunul cu trupe 
desant 


Start 
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ALIAŢII MISIUNEA 5 


Unităţi 

captive 


Bată rusească 


Supravieţuitori 


Tip: Feritî'vl de butaatele din 
apropierea emEţătoarelor Tesla^ 
Dacă ţintiţi în butoaie, acestea 
vor face pagube impresionante. 
Cu această tactfcâ puteţi elimina 
ibaza ţî distruge rachetele. 


Avion cu 
supravieţuitori 


I 
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TiPS & TRICKS Command & Conquer; Red Alert 2 


Vl^WW.WeStWOOdXOTTl 



iTIp: intâriţj întâi Pentagon yţ. d 
Apoi {>cupa'ţf podurile. După ce 
’aţi instalat apărarea, aveţi 
destul timp la dispoziţie pentru 
a crea o armată puternică. 



Ocupaţi 
baia aviatică 
ţl apăraţi~o. 


Rachetă 


Bază rusă 
după ocupare 


Porturi 


Spital 


Construiţi două 
porturi» 


Tip: Portavioanele sunt cheia succesului. După ce v^aţi aparat 
baza de atacurile aeriene şj terestre, construiţi o nava portavion 
Cu această flota veţi putea sâ înaintaţi spre Insula Inamică ţi sâ 
nimiciţi adversarul. 



ALIAŢII MISIUNEA 8 


Distrugeţi emiţătorul 


^Tlp: hlanevraţi-o cu atenţie pe 
^Tenya. Nu vă măsuraţi cu 
vehiculele. Dacă urmaţi 
âl4 traseul marcat, veţi ajunge 
nevătămat la emiţător. 

' Folosiţî-o pe Tenya pentru a 
para liza baza din Jurul 
^emiţătorului. 


PreiuaţI două ciădiH 
(avariate) 
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Soluţii complete I Conomand & Conquer: Red Alert 2 tips & tricks 



Luptători pentru 
libertate 


^ 1. Eliberaţi liîptitârîi. Ocupaţi căsuţele. 
tp2,. Ocupaţi şi pâilţi baza, 

J^duceţi aici trupele SEALS ;l blinilattie, 

: ^ Trageţi în butoaie. 

Pâtrundeţl in baza cu Inginerii şi cu luptltorii 
■f ^ SEALS. Ocupaţi ferma. Construiţi turnuri Tesla 


Butoaie 







ffS 





ALIAŢII MISIUNEA 10 


Clădire Tech 


Bază rusă 


I Bază 
centrală 


Laboratorul lui Einstein 


t. Aduceţi vehiculul de construcţie la laborator. 
Construiţi rafinăria. 

2. Duceţi blindâtete Stealth spre baza încâ 
germană. Puteţi afecta construcţia bazei 
ruseşti fcu un adversar mai puţin), 

3, Ocupaţi rafinăria şl păziţi-o. 


Păziţi bine baza principală şi laboratarul Iul 
finsteîn. Când sunteţi destui de puternic, 
atacaţi adversarii unui câte unul. 


Rafinărie aproape 
distrusă 


Bază rusă 
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tips'a tricks Command & Conquer; Red Alert 2 



I. Aid debarci primii adversari. Câteva turnuri Prisma întjreuneazl atac, 
l. tinta celui de-al doifea atac esU această rafinărie. Construiţi turnuri Prisma si 
cuiburi MG. 

3. Ocupaţi sondele de petrol şl aici trebuie s5 consotirfaţl apărarea. 

Adversarul ataca mereu, din toate direcţiile. Construiţi mutte cuiburi MG, turnuri 
Prisma |l posturi Patriot. Urmăriţi neapărat coasta sudică. Adversarul atacă mal 
ales cu nave de râ^boL întâmplnaţi-le din timp. 

Pentru un atac de succes trebuie să vă ocupaţi de cele două centrale nucleare. 
Teleportaţl trupe la centrala estică şl lansaţi în acelaşi timp un atac de pe trei* 
patru portavioane asupra centralei mijlocii. Adversarul rămâne astfel fără energie 
şi puteţi Iniţia ultima: lovitură. 
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SOVIETICII MISIUNEA 2 


ATENŢIE: Aligatori 


Atac terestru 


Start 


Submarine 


Şantier de construcţii 
navale 5UA 



ga me5-.ro 
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SOVIETICII MISIUNEA 4 


Puncte de aterizare 


Punct de debarcare 
a aliaţller 


Linia de apărare 


Start 


Aduceţi câteva blindate şl Terror 
Drones spre punctul vestic de 
debarcare. Veţi putea astfel sabota 
construcţia unei baze aliate. 


Punct de debarcare vehicule amfibii 
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SOVIETICII MISIUNEA 8 


t ACâcâţI bâza din sud cât s« poate de repede, căci de 
aici se lansează încontinuu atacuri, ţn drum spre Casa 
Albi, distrugeţi monumentele. în acestea se ascund 
lăzi cu bani. 

Z. Cercetaţi zidul svd-vestic. Concentraţi-vâ întât 
atacurile asupra centralelor, pentru a opri 
alimentarea cu curent a instalaţiei de apărare, 

3. Ocupaţi Casa Albă cu un Inginer, 


Monument 


Start 



t. Ocupaţi baza cu ajutorul trupetor Psvcho. Cel mai bioe este să vă 
apropiaţi de o unitate periferică, să preluaţi controlul ţi apoi s-o lăsaţi 
să lupte împotriva celorlalte, 

2. îndată ce aţi ocupat aeroportul, veţi fl sprijinit de paraţutişti, 

3. După distrugerea camioanelor, aveţi destui bani pentru spioni. Ocupaţi 
cu aceştia centralele, pentru a opri curentul Instalaţiilor de apărare. 
După eliminarea restului unităţilor, preluaţi controlul asupra preşedinte 


Camioa¬ 
ne (cutii) 
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Soluţ ii com plet e I Command & Conquer: Red Alert 1 tips a.tricks 



SOVIETICII MISIUNEA 10 


1, Tnâint^ de a putea avansa spre clădirea Tech, 
eltmifiatl cu ^ve de război adversarii de pe 
coaste. Rachetele au o raza suficleht de raare 
de acţiune cât sâ nu,fîe lovite navele de 
adversarii de pe ţărm, Hu uitat! să va întăriţi 
baza. 

2, Ocupaţi baza ţi clădirea Tech %\ avansaţi de 
aici spre baza din nord-vest. 

3, Atacaţi ţarmurile din răsărit. Concentraţi-vă 
întâi asupra centralelor ţi anihiţaţi apoi 
controlul meteo. 


Controlul 


Eliberaţi coastele 
cu vase de 


Ridicaţi baza 
a doua* 




itk^ ▼ it* * kTKiV 
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TiPS & TRICKS Command & Conquer; Red Alert 2 


www.westwoodxom 




Cutie 


1. Ocupaţi c«ttralele din 
, jiord-est şi ridicaţi 
sisteme de apărare. 
Trupele care atacă 
reguiat nu se vor mai 
putea apropia de baza 
dvs. 

Z, Avansaţi spre prima 
bază. Hu uitaţi să iuaţi 
cu dvs. unităţi Tesla şî 
câini de paza 
împotriva trupelor 
Psycho. 

3. Baza centrată mişună 
de trupe Psycho, Fie 
distrugeţi uzina, iar 
apoi cază rnni ie în vest 
şi est, fie atacaţi 
direct Kremlinul 


Ocupaţi centralele. 
Construiţi sisteme de 
apărare. 


4 
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Indicaţii generale de joc I Cultures tipsatricks 


Cultures 


însoţiţi vikingii disperaţi în căutarea celor 12 pietre ale pierdute soarelui 


Dacă vikingii dvs. cer constant hranăr 
sunt tot timpul prost dispuşi ţi pierd 
flecare luptă, nu disperaţi! Vă arătăm 
ce puteţi face pentru a evita situaţii de 
acest tip* 


Procurarea hranei 
şi a materiilor prime 


Care liraiu w 
IH»te cei 
flial rep«<fe? 


J 



Cercetat! împrejurimile şi 
orientaţi"Vă în funcţîe de 
hrana disponibilă. Pentru 
început, cefe mai bune sunt 
corturile de pescari şi 
vânători, precum şi fermele 
de fructe. Produsele lor nu 
necesită prelucrare şi se pot 
ingera imediat, ceea ce 
înseamnă ca se economi¬ 
seşte o grămadă de timp. 
Situaţia este diferită la 
cereale. Grâul trebuie întâi 
dus la moara, iar făina 
trebuie să ajungă la brutărie, 
pentru a se coace pâinea. 
Ocupati-vă de aceasta doar 
mai târziu, când producţia de 
carne şi peşte se desfăşoară 
ritmic. 


D« ce In jurul Fermierii nu pot să semene 
curţiinu decât pe sol fertil. Căutaţi 
creste ?râii? păşuni, care strălucesc într-o 
culoare verde saturată. Şî 
malul apelor oferă un sol 
fertil pentru cultivarea 
grâului. Nu aşezaţi însă în 
această zonă o gospodărie 
decât dacă spaţiul este 
suficient pentru a o putea 
înconjura cu lanuri de grâu. 
Dacă aceasta este 
înconjurată doar de nisip sau 
stepe aride, toate eforturile 


sunt în zadar. 

NdirMisi Nu. Ocupaţi-vă întâi de 
cti(ijtrutesclrt§i hrană- E drept că în vapor se 
MiMi incuiiiţe? găsesc de fiecare dată 
provizii, însă acestea se 
epuizează repede. în plus, 
producţia de hrană 
demarează foarte încet, 
Gândiţi-vâ că vikingii pot 
muri în primul rând din lipsa 
hranei, şî ng din cauza lipsei 
de case. 


Aminiiltî înainte de a va apuca să 

şsniiBFfr.îfrsS construiţi sălaşe pentru 
prta puţini ciădîn vikingi, trebuie să asiguraţi 
itfminaie materialele de construcţie 
necesare. Lemnul este 
materialul de bază pentru 
aproape toate clădirile. Mai 
aveţi nevoie de el şi pentru 
diferite obiecte (unelte, 
mobilier, suliţe, arcuri etc.). 
Totuşi, pentru început ajunge 
un cort de forestier. 


Locuinţele 


Dcccca&dc Dacă aţi pus la punct 
pentru multe producţia de hrană şl 
MijfQntnaJ extragerea materiilor prime, 

bune? vă puteţi dedica locuinţelor. 

Ideal ar fi să ridicaţi locuinţe 
pentru două sau trei familii. 
Famifiile care trăiesc în 
aceeaşi casă se ajută între 
ele cu hrană sau obiecte. 
Ajunge chiar şi o singură 
femeie într-o casă cu ma! 
multe familii. Că e căsătorită 
sau nu, eaîJ aprovizionează 
pe toţi locuitorii casei. 


Copiii, casa, familia 


(îeundEPFbniF Dacâ asiguraţi urmaşii, 
tucrltnrî HQiî puteţi pune mâna pe 

lucrători noi. îndată ce un 
bărbat cu locuinţă şi'S găsit 
o nevastă, aceasta începe să 
adune alimente în casă, în 
primuî rând pentru a-şi hrăni 
bărbatul ier în al doilea 
pentru a asigura proviziile 
necesare creşterii urmaşilor, 
îndată ce a adunat cinci 
unităţi de alimente, puteţi 
produce un copil (clic 
dreapta). 

AWa mm Atâta timp cât producţia 
proviuide de alimente se află încă în 
alimente, twe stadiul de început al 

tsteciuîiî dezvoltării, trebuie să vă 

luaţi gândul de la copil Un 
copil necesită o anumită 
perioadă pentru a se 
maturiza şi în acest timp 
epuizează tot atâtea provizii 
ca un adult, cu diferenţa că 
un copil nu lucrează şi nîcl nu 
procură hrana. Dacă 
"produceţi" prea repede 
mulţi copil puteţi chiar să-i 
aduceţi pe vikingnntr-o criză 
de alimente. 


Obiecte bonus 


Hu CU adevaut 
vrto importanţii 
oIHede ctin sunt 

(uieltHe k leimt? 


Fără îndoială. Cu uneltele 
de lemn bărbaţii sunt în stare 
să realizeze mal multe 
produse. Productivitatea 
poate fi sporită^şi mai mult 
cu uneltele de metal, mal 
bune, Dacâ muncitorii mai 
poartă şi încălţări în picioare, 



Ştrand 


0 SiMÂNŢi CU PRETEkTIt Fermierul are nevoie de sol fertil Grâul nu creşte 
în stepă. 




*v. / 



CE-fl OCREŞTE \HMh Nevasta aprovizionează casa de doua familii cu veselă 
(mai inulfâ mâncare), mobilă (somn odihnitor) şi sticluţe de ulei (religie). 
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TIPS&TRICKS Cuftures 



UNIVERSALI Sven are deja câteva diplome de maistru. Este tăietor de femne, făurar ţi tâmplar în 
acelaşi timp.Tn funcţie de nevoi, el poate livra lemn, unelte şi mobilă. 



i&mm Cu cât aveţi mal multe puncte bonus, cu atât e mai mica necesitatea respectivă. 


nu vor obosi atât de repede 
în timpul muncilor de 
transport. Şi mobilele îşi au 
rostul lor. Acestea ajuta la 
odihna perfectă 3 vikingului 
în timpul somr^uiuL 
Gândiţi-vâ şi la tacâmuri. Cu 
acestea, femeile reuşesc să 


destulă experienţă. După 
acestea obţine diploma de 
nrtaistru. Pentru unele 
meserii, vikingii au nevoie 
chiar de mal multe diplome; 
brutarul, de exemplu, trebuie 
întâi sâ devină fermier, apoi 
morar pentru a putea coace 


facă două mese dintr^una 
singură. 


Scdra carierelor 


De» nu |)Qtfa» Pentru a practica o 

bfvtaf dintr un anumită meserie, vikingul 
cMI7 trebuie mai întâi s-o înveţe. 

Există două posibilităţi: fie 
stă pe băncile şcolii, fie 
lucrează pană acumulează 


pâinea. Atenţie, în şcoală nu 
se pot studia decât acele 
meserii pe care un viking le-a 
dobândit în prealabil prin 
experienţă. 


Puncte bortus 


C«j>anacecu Daca un viking obţine o 
pLncteteboRihs? diplomă de maistru sau dacă 
a acumulat destulă 


experienţă în meseria sa, 
primeşte puncte bonus. 

Pe acestea le puteţi 
împărţi la cele patru 
necesităţi elementare; cu cât 
atribuiţi mai multe puncte 
uneia dintre necesităţi, cu 
atât mai rar va fi aceasta 
resimţită de către viking. 
Dacă, de exemplu, repartizaţi 
puncte libere pe "alimente", 
el va merge mal rar spre 
casă să mănânce. Multe 
puncte Ja "somn" îl vor face 
să muncească neobosit. Un 
viking citit nu trebuie să 
caute atât de des societatea 
poporului său. Cu cât are mai 
multe puncte la "religie", cu 
atât mai rar trebuie să se 
roage. 


Centre de producţie 


HtidEiilâtesl Ce poate face un sat CU 40 
utiluezatlb de mobile? Lâ ce pot folosi 
mobliâ psMl 60 de perechi de încălţări? 

Dacă pentru fiecare clădire 
prelucrătoare de materii 
prime desemnaţi câte un 
viking, în curând vă veţi 
scufunda în munţi de produse 
în surplus. Mu permiteţi sâ se 
ajungă până aici. 
"Multitasking" este cheia 
succesului. De exemplu, 
pregătiţi un tăietor de lemne 
şi permîteţî-i să evolueze, 
întâi la meşteşugul uneltelor, 
apoi la tâmplârie şi ca 
producător de suliţe. Aveţi 
grijă ca clădirile sa fie 
apropiate între ele şî lăsaţi 
vikingul să se asigure din 
când în când de suficiente 
resurse de lemn. îndată ce 
posedă diploma de maistru, 
puteţi să-i folosiţi în sistem 
de rotaţie, în funcţie de 
nevoile satului. 

întâi ridicaţi o locuinţă. 
Astfel, personajul nu e nevoit 
să parcurgă o distanţă atât 
de mare când trebuie sa 
doarmă sau să mănânce. în 
jurul acestei locuinţe veţi 
plasa diferitele centre de 
producţie, şi acestea uşor 
accesibile, căci doar astfel 
producţia şi transportul se 
vor derula repede şi fără 
dificultăţi. în cele ce urmează 
aflaţi care centre sunt cele 
mal importante şî de câţi 
vikingi veţi avea nevoie pen¬ 
tru fiecare. 

Gospodărie ţărănească, 
moârăr fantânâr brutărie, 
berărie 


De ce are nevoie 
un centru de 
producţie eficiefit 
^ de ce trebuie 
să ţHI 


Cejtlre de 
prodvcţk perrtru 
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Centre de 
producţ» |>eiifni 
obiecte arme 
din lemn 




Centru de 
(Nwlucţie pentrj 
îmbrăcăminte ^ 
efhjpemeDte 





Centni de 
producţie pmrtru 
ufl "Mlround 
Yikiiip'‘ 


Vikingi necesari: trei 

Un viking se ocupă de grâu 
şi îî macină la moară. 

Brutarul rămâne tot timpul în 
brutărie. La fel şi berarul, 
care se ocupă doar de 
producerea berii. 

Căsuţa pădurarului, 
tamplărle de uneltei atelier 
de mobilă, atelier de suliţe 
ţi arcuri 

Vikingi necesari; 1-^2 

Atât mobilele, cât şi 
arcurile sunt necesare doar 
în număr mic. Puneţi vikingul 
să muncească alternativ în 
atelierele de producţie şl, 
eventual, la nevoie mai 
apelaţi la unul pentru 
aprovizionarea cu lemne. 

Cartul pădurarului, 
croitorie, croitorie de piele, 
coliba păstorului, ţesatorle 
Vikingi necesari: 1-2 

Coliba păstorului şi 
ţesătona nu trebuie sâ fie 
ocupate permanent Nu 
produceţi decât atâtea 
costume de luptă şi armuri 
de piele câte sunt necesare, 
în restul timpului vikingul 
poate produce pantofi sau 
poate vâna. Eventual mai 
apelaţi la un viking care să se 
ocupe şl de procurarea 
alimentelor. 

Tabără de extracţie a 
lutului, olărie, carieră de 
piatră 

Vikingi necesari; 1 

Acest viking nu prea are de 



Ok THE HIGHlflfAY De-a lungul străzilor, brutarul ajunge repede ţi comod la apă şi la grâu, 


pfoducţtt j»fltni 
şi arme 

(Un fier 


Nid n unitjtţ df 
prcKjutţi^ nu 
luvctiaiiEaiS bine. 
Toate câiFe (k 
transport itaA 
mfnnilote. 


lucru. Vesela se face repede, 
iar de piatră nu e nevoie prea 
des. Dati-î încă o îndeletni¬ 
cire de care sâ se poată 
ocupa în timpul liber. 

Mină de fier, topitorie de 
fler, atelier de unelte, 
armuri ţi arme 
Vikingi necesari: 1 

Aici aveţi nevoie de un 
singur viking capabil, căci de 
cele mal multe ori armurile şi 
armele nu sunt necesare. în 
cea mai mare parte, acesta 
produce unelte de fler, îar în 
acest scop cautâ minereu de 
fler. în plus, mai puteţi lucra 
ocazional cu acest viking şi 
într-o mină de aur. 

în acest caz nu ajută la 
nimic dacă ridicaţi căsuţe de 
lucrători forestieri şi începeţi 
sâ tăiaţi lemnele; acestea 
cresc la loc. Dacă doriţi să 
eliberaţi spaţiu pentru clădiri 



BINE OkQANfZAT In gospodăria ţăranului se cultivă griu pentru berărie şi pentru moară. Moara pro* 
duce făina pentru brutărie, iar fântâna aprovizionează cu apă berăria şl brutăria. 


noi, trebuie să ordonaţi unul 
cercetaş să cartografieze 
pădurea. 


străzile 


Pentru ce m 
neifole de strbi? 


Urmârîţl-vă vikingii. Dacă 
aceştia străbat des acelaşi 
traseu, merită sâ construiţi 
un drum. Pe acesta se vor 
deplasa mult mai repede. 
Sunt străbătute mai ales 
traseele spre cortul cu 
resurse sau spre tabăra de 
bază, pentru a transporta 
materii prime sau alimente. 
Ţineţi cont ca pentru fiecare 
porţiune de drum aveţi 
nevoie de o piatră. Dacă 
jucaţi un scenariu sau o 
campanie în care pietrele 
abia se găsesc, mai bine 
păstraţMe pentru clădiri 
Importante. 


Comerţul 


tî ri>l au 
iiuticalo^rde de 
dnwi? 


Indicatoarele îl ajută pe 
vikingi la orientare. Uneori, 
vikingii se îndepărtează atât 
de mult, încât nu mai găsesc 
drumul înapoi, iar dirijarea 
acestora în sat este de multe 
ori complicată. Indicatoarele 
ajută şi (a căutarea 
alimentelor, respectiv a 
materiilor prime. Dacă 
selectaţi un indicator, toate 
alimentele şi materiile prime 
din apropiere Ies în evidenţă. 
Vikingul se va gbida apoi 
după acestea pentru a 
procura alimente sau materii 
prime. Dacă face comerţ cu 
alte popoare, indicatoarele 
ajută comerciantul în găsirea 
drumului care duce la 
acestea. Negustorul 
urmăreşte fiecare indicator, 
până se trezeşte în faţa 
celuilalt depozit. 
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UB M£]fT4RE Când le este foame şl caută ceva de mâncare, vikingii vor BfPIEA CA AUMEKT Dotaţi soldaţii cu bere. La drum iung nu le va chiorii 
ajunge mai repede la aiimente cu ajutorul {ndîcatoareior, atât de repede stomacul, 


Religia 


Dt ti vikbijli rai 

Ciupercile nu servesc ca 

nuftănu 

aliment. în templu, din 

ciupercile pe care 

ciuperci se obţine un ulei 

le adun? 

special pe care apoi druidul 
îl aprinde în felinarele din 
faţa caselor. Doar lângă 
acest aşa^numlt "foc sfânt" 
pot vikingii să se roage şi 
sâ-şl satisfacă nevoia de 
religie. Obţinerea uleiului are 
sens abia dacă vikingii ajung 
în funcţii de rang mai înalt şî 
sîmt necesitatea religiei. 

Război 



Ct trebuie sa fac 
pciiini i obţine 
diDţr'Ui chil un 
soldat? 


înainte de a putea recruta 
în cazarmă vikingi, trebuie 
întâi să produceţi arcuri, 
sâbiif armuri etc, şi sâ le 
transportaţiîn cazarmă. 
Utilizaţi hamali. Cercetaţi din 
timp tehnologiile necesare, 
căci e nevoie de multe ate¬ 
liere de producţie şi materii 
prime. îndată ce aţi depozitat 
destule arme, puteţi să vă do¬ 
taţi vikingii. Şi iată soldatuti 


CtseDsare Exista maxim două grade 

avansau iMrad militare. Cu cât rangul este 
mal mare, cu atât mai tari 
sunt recruţii. însă toate au un 
preţ. Pentru o unitate şl un 
grad este necesară o unitate 
de aur. Cu cât veţi ajunge mai 
departe, cu atât mai tari vor 
fi şi adversarii. E bine să vă 
înstruîţi soldaţii până la cei 
mai înalt grad, pentru că 
altfel nu veţi avea nici o 
şansa în lupta. 


Og ce-mi iti4^ Faţă de ceilalţj săteni, 
sDldajii de roime? soldaţii nu se aprovizionează 
singuri cu alimente. Trebuie 
să le daţi comanda de a 
culege fructe sau de a se 
servi dintr-un depozit. Nu vă 
faceţi însă grîjir căci înainte 
de a muri de foame soldaţii 
vă anunţă de câteva ori. 


terci are b&rfa? Dacă le daţi soldaţilor bere 
pe drum, aceştia se pot hrăni 
o vreme cu ea. Manevra are 
sens dacă nu ştiţi cât de 
departe trebuie să 
câlătoreascâ soldaţii sau 
dacă pe drum vor găsi şl 
destulă hrană. 


CuminlajMrcej Urmăriţi din ce parte vin 
naibiresatul? adversarii şi ridicaţnn locui 

respectiv un turn de apărare, 
în funcţie de densitatea 
atacurilor, se pot ridica şi mal 
multe turnuri, astfel încât 
fiecare să fie protejat de raza 
de acţiune a celuilalt. Dacă pe 
acestea le dotaţi cu cel puţin 
doi arcaşi, nu veţi avea sur¬ 
priza unul inamic în sat Dacă 
o clădire rămâne avariată în 
urma unui atac, trimiteţi 
câţiva constructori la locul cu 
pricina. Apoi o veţi repara. 


căttdsjâjieieziâ Pe lângă arc şi săgeată, 
âr^ţj? arcaşii sunt echipaţi doar cu o 

armură uşoară, care asigură 
doar o protecţie minimă. De 
aceea e bine sa evitaţi luptele 
corp la corp. Plasaţi-i mai ales 
în turnurile de apărare, 
întrucât săgeţile au o arie 
mare de acţiune, eie eiimină 


adversarii de la distanţa. 
Arcaşii se mai pot utiliza bine 
în grupuri şi ca prim val în 
atacul asupra unui sat inamic. 

Li u sunt bufii Luptătorii cu sabie sunt 
bptMcu mult mai bine protejaţi de 
sabffi? armurile lor de fier decât 

arcaşii Rezistenţii luptători 
îşi dovedesc calităţile în 
luptele corp la corp. 


Cliit dtac cel ni^ 
bii^e ui] sal 
inaiTUC? 


Cura pot ţnvjnţ^ 
cei mai mţAa 
sddaţQ iisaraici? 


Distrugeţi întâi turnurile de 
apărare. Urmăriţi civilii 
adversarului: aceştia 
încearcă să sară în ajutorul 
propriilor soldaţi intrând în 
turnuri. Plasaţi arcaşi la o 
distanţă sigură şi încercaţi să 
eliminaţi cât mai mulţi civIEi, 
Când adversarul începe să-şi 
reconstruiască turnurile, le 
puteţi distruge repede din 
nou cu o lovitură sau o 
săgeată. 

Trimiteţi arcaşiiînaînte, 
pentru a-i prinde pe adversari 
în menghină. Când aceştia 
sunt deja slăbiţi, luptătorii 
dvs. vor avea o misiune 
uşoară. Chiar dacă ceva mai 
complicată, există şl o altă 
tehnică eficientă: atrageţî 
vikingii inamici în apropierea 
turnurilor de apărare proprii. 
Aceştia vor alerga astfel spre 
propriul lor sfârşit. 


Sllke Menne 
Andrei Ritok-Schotsch 

Mulţumim firmei Funatics 
pentru spr//7nu/ acordat! 
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UnrealEd 2.0 


Un altfel de steguleţ: în modul Capture the Flag vă puteţi crea o satisfacţie deosebită cu hărţi complexe 


Clanurile repurtează dueluri de 
prestigiu In partide Capture the Flag* 
Vă arâtâni de ce trebuie sâ ţineţi cf>nt 
fa realizarea hărţilor pentru modul UT 
şi care sunt greşelile ce trebuie 
evitate. 


Capture the Flag 


(tespreceeste Capture the Flag este un 
lortuînCaphire mod al lui Unreal 
defliţtCTF)? Toumament Membrii a doua 
echipe încearcă să captureze 
steagul adversarului, pentru 
a-t aduce în baza proprie* 
Pentru asta primesc câte un 
punct dacă propriul steag se 
mai găseşte în bază. 

Pentru aceasta, în 
principiu nu e nevoie decât 
de o hartă la alegere, pe 
cart se plasează steagurile 
celor două echipe. Avantajos 
este dacă hărţile respective 
sunt astfel construite încât 
cele două baze - cetăţi sau 
nave, de exemplu - sa se afle 
mal mult Sau mal puţin la 
capetele hărţii. Ţineţi cont 
de acest lucru mai ales dacă 
doriţi să creaţi în întregime 
o hartă CTF proprie, fără a 
transforma pentru aceasta o 
hartă DeathMatch existentă. 

în bazele corespunzătoare, 
veţi asigura semnele 
distinctive necesare cu 
motive şi culori (de exemplu, 
îumină albastră în apropierea 
bazei albastre). Veţi găsi 
texturile corespunzătoare în 
seturile incluse. în afară de 
asta, căile dintre baze 


Cum pot semiuJ? 

} apart{^iten|â lEKÎ 
baze? 


( 


,..y 


Cjeu se realizează 
p Iwţâ |)«fi(îm 
Capture the flag? 


trebuiesc dotate grafic în aşa 
fel încât şi jucătorii care încă 
nu au văzut baza să se poată 
orienta imediat. Nimic nu e 
mai enervant pentru un 
Jucător decât să se piardă 
într-o harta. 


Cum trebuie sl 
iHodifip un nive] 
lieiKtru â-[ j)iitee 
pce în CTF? 


Pentru a putea juca o 
hartă în modul CTF, în 
punctele în care se află 
steagurile trebuie sa plasaţi 
o FlagBase, pe care o găsiţi 
în Actor Class Browser sub 
Classes/NavigationPoint. 
Intraţi cu tasta dreaptă a 
mouse-uiui în perspectiva 3D 
şi selectaţi Add FlagBase 
Here, Apoi, mai trebuie să 
mai setaţi în proprietăţile 
FtagBase-ului echipa căreia îr 
aparţine flagul (O este 
echipa roşie, 1 echipa al¬ 
bastră)* Trebuie să înzestraţi 
şi diferitele puncte 
PlayerStart prin proprietăţi 
cu culoarea echipei 
respective, iar dacă e 
nevoie, să mai faceţi mici 
corecturi ale poziţiei. 


CaBt salvez li^rta Deschideţi browser*yl 
subfariwjteCTF? Actor Class şi selectaţi din 
Info/Gameinfo/Tournament 
ameInfo/DeathMatch- 
Plus/TeamGamePlus punctul 
CTF Game cu un clic stâng. 
Deschideţi apoi cu F6 
fereastra pentru Level 
Properties şi selectaţi din 
LevelJnfo/DefaultGameType 
butonul Use. Tipul CTF Game 
selectat înainte va fi preluat 
acum în spaţiul liber* 



Nu e nevoie. Există însă 
unele PathNode Actors cu 
care puteţi face ca Soots şă 
devină adversari mai buni* 

De exemplu, NavigationPo^ 
int/AmbushPoint, cu care 
puteţi marca punctele de 
aşteptare sau de Sniper 
pentru Boots, Dacă doriţi ca 
un adversar cu inteligenţă 
artificială să tragă dintr-un 
asemenea punct, nu trebuie 
decât să setaţi în 
AmbushPoint parametrul 
bSniping pe True şi sa măriţi 
mult raza de acţiune (de 
exemplu, până la 15,000), 
Special pentru CTF există 
DefensePoint (în Navigatron* 
Point/AmbushPoint). Plasaţi 
astfel de puncte în zonele de 
importanţă strategica 
deosebită, precum poduri 
sau intrările într-o bază, 
pentru ca măcar un Boot din 
echipa proprie sa păzească 
acest punct şi sâ poată 
întâmpina pe măsură 
adversarii ce dau năvala. 

DiCEMnaiţia încercaţi permanent sâ 
cMrt? realizaţi drumuri adecvate 

comportamentului 
adversarilor umani* Nu uitaţi 
că acei Boots care aleargă 
pe o distantă foarte mare nu 
sunt adversari, ci doar 
victime. De aceea, planificaţi 
traseele în aşa fel încât 
Botşiî sâ nu străbată căi 
drepte şi sâ se folosească şi 
de mediu ca acoperire. 

Acest lucru necesită ceva 


Trebde lă 
Pdiiflfldriiri noi 
\i hlrţilB [TF pe 
cire le-dm luat 
tlintr'o tiarti OH? 



EXEMFUR Cam aşa ar trebui sâ arate. Pe această hartă CTF, trecerea de la 
prieten la inamic se poate recunoaşte clar după texturile de pe pereţi. 



CI ASIC Pe cât posibil, bazele trebuie sâ se situeze în capetele diametral 
opuse ale hărţii, ca în imagine. 
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TIPS & TRiCKS UnrealEd 2.0 



PREViZiTOn DefencePomt-urile sunt păzite de Boats, care epresc adversarul la dorinţă ca SnIperL 
Evident că poziţiile mai ridicate sunt cele mai potrivite pentru aceasta. 


timp şi testări intensive, la 
care după fiecare joc trebuie 
se ajustaţi fin 
PathNode-urile. E muit de 
muncit, dar merită, căci 
tocmai la hărţile în care ca 
jucător uman îî aşteptaţi pe 
Boots cu un SnjperRifle, 
simţiţi mult mai multa 
satisfacţie dacă adversarii 
Al nu se comportă previzibil. 

Tnstt Este recomandabil ca de 

sifvwltiwe fiecare data să integraţi şi 

trasee deosebite pentru 
Boots. Nu numai că veţi 
surprinde în acest fei 
jucătorui, ci veţi ofer* şl mai 
muite posibilităţi tactice. 
Interes prezintă, de exemplu, 
traseele care sunt prea 
riscante pentru adversarii 


umani (conductor electric 
între doi zgârle-nori) sau 
care nu sunt vizibile uşor 
tdintr-o grădină se urcă din 
spate pe o clădire). 

Testirik Nrteesive Dacă aţi setaţi 
wtextTNKk PathNode-uriJe, trebuie 

«jRftaaiţ neapărat să le testaţi în 

detaliu. Chiar dacă traseele 
sunt redate corect în editor, 
Boots^ii se agaţă însă de 
colţuri sau de trecători prea 
strâmte. în asemenea 
situaţii, 0 bine dacă 
modificaţi doar puţin poziţia 
PathNode-glul respectiv. 


Level Properties 


Ci«n«<ei Lefd Deschideţi cu F6 o fereas- 
Protwftifs? tră corespunzătoare, unde 


puteţi face toate 
schimbările. 

Cifesetiri Pe lângă modul hărţii 

tret»BeMifunt nivelului (descrls la punctul 
fkttte? '^Cum salvez hartă sub formă 

CTF?”), trebuie să mal 
introduceţi şi următoarele 
date: autor şi adresă e-mail, 
un screenshot tipic (vezi 
jos), număr recomandat de 
jucători, LevelEnterText (se 
afişează ta începutui 
nivelului), precum şi titlul 
(apare în locul numelui 
adevărat al fişierului, dacă 
harta se află pe un server 
(de exemplu, în loc de CTF 
Face, pe acest va figura 
Facing Worids). 

_______ _ ___ f ^ 


Realizarea screenshot-ului 
sl integrarea Iul 


Oc ce «n nmie Dacă alegeţi o hartă care 

de un icreeislMrt? nu vă este cunoscută, prin 

intermediul screeshot-ului vă 
veţi face o primă impresie 
asupra a ceea ce vă 
aşteaptă în joc. 

CiinprtsăHiic Screenshot'urite din UT se 
cdnuiiMiK? pot face uşor, daca în timpul 
jocului apăsaţi F9. în mod 
normal, de cele mai multe ori 
veţi avea mereu în imagine 
ţinta şi o armă, ceea ce 
deranjează. Pentru un 
screenshot bun nu trebuie 
decât să marcaţi punctul 
Play as Spectator din 
fereastra Options/Player a 
meniului UT, Acum porniţi 
din nou jocul; ca spectator, 
vă puteţi plimba după bunul 
plac pe hartă, puteţi zbura 
chiar, lipsind ţinta şl arma. 
Căutaţî-vă acum un punct 
care exprime cel mai bine 
atmosfera harţii şi apăsaţi 




Daca îi mişcaţi pe Soots doar pe căi drepte, aceştia nu vor 
mai fi adversari, ci doar biete victime. 



în Levelinfo, prin DefaultGameType veţi seta harta ca fiind de 
tip Capture The Flag. 
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Cum aduc 
imaginea la 
fonnatul pctrtvit 
ţi cum o Iflteşfez? 


Cura integre; 
ureeB^ot'ut? 


Indicaţii generale I UnrealEd 2.0 tips & tricks 


F9* Cu aceasta, în fişierul de 
sistem al iui Unreat 
Tournament se creează un 
fişier de Imagine 
corespunzător (format bmp). 

Pentru aceasta aveţi 
nevoie de un program 
obişnuit de grafica, de 
exemplu Photoshop sau 
Paint $hop Pro. 
Screenshot-ul trebuie să 
aibă forma^u^ de 256x256 
pixelL De cefe mai multe ori, 
Imaginea este prea 
întunecată, de aceea 
încercaţi cu funcţia 
corespunzătoare a progra- 
mului să faceţi Imaginea mai 
deschisă sau sa o aduceţi 
într-o formă potrivită, prin 
corectura intensităţii. După 
acestea, alegeţi porţiunea 
pregnantă a imaginii sub 
formă de pătrat prin '^Cut”, 
Salvaţi porţiunea decupată 
ca fişier diferit şi micşoraţi 
dimensiunea imaginii la 
256x256 pixeli. Dacă după 
micşorare imaginea devine 
prea neclară, îmbunătăţiţi-o 
cu un filtru de contrast- 
Modificaţi schema de culori 
de la RGB la culorile indicate 
(256 culori) şi salvaţi-o în 
format pcx sub numele de 
screeshot- 

încărcaţi'vă harta în 
Unreal Ed şl deschideţi 
browser-ul de texturi. în 
meniu selectaţi "File*' şi apoi 
"Import from PCX»", După 
aceasta, selectaţi-vă 
screenshot"uL în următoare 
fereastră de dialog setaţi 
Package-uf "MyLevel"- 
Lăsaţi opţiunea '*Group" 
liberă şi daţi ca nume 
neapărat "MyScreenshot", 
Apăsaţi "OK" şi 
screenshot-ul se salvează 
direct în harta dvs. Dacă 
doriţi să schimbaţi 
screenshot*ui, deschideţi 
"MyLevei" în browser-ul de 
texturi, selectaţi cu tasta 
dreaptă screenshot-ul şi 
îndepărtaţî-l cu "Delete". 
Acum puteţi importa un nou 
screenshot. Mai trebuie doar 
să integraţi imaginea în 
Properties. Selectaţi-vă 
screenshot-ul în browser^^ul 
de texturi, pentru ca acesta 
să fie marcat. Deschideţi cu 
F6 fereastra pentru Level 
Properties şi la punctul 
L e ve H nf o/Sc ree n s hot 
selectaţi butonul '*Use". în 
spaţiul liber ar trebui să stea 


de această dată un text 
corespunzător. Salvaţi harta- 


Cura |ţQt vcdfica 
dad 

aratâ cura 
Irehik? 


Porniţi UT şi alegeţi "Start 
Practice". Daca acum vă 
alegeţi harta din listă, 
imaginea trebuie să apară. 


fabrici în afara acestea, va 
fi o hartă de zi, cu toate că 
hărţile nocturne sunt mai 
simple, din cauza lipsei 
orizontului. Maî doriţi ca 
jucătorii să se deplaseze, pe 
cât posibil, în echipă. 


Indicaţii Drofesinnisle 

de la Smoerble 


h ce » 
con! k 

plăAulrea lăitii? 


Chiar dacă nu există o 
reţetă universală pentru 
mapdesîgn, dorim sa vă 
oferim unele indicaţii, pentru 
a vedea dacă e sau nu 
nevoie de o planificare a 
hărţii dvs., iar dacă da, în ce 
măsură depinde de tipul 
nivelului dvs. Cu cât mai 
simplu e modul de joc, cu 
atăt aveţi mai puţin de lucru 
{de aceea cele mai simple 
sunt hărţile DeathMatch, 
care se desfăşoară într*o 
singură arenă). Ca regulă de 
fier: cu cât sunt mai 
complexe posibilităţile 
Jucătorilor, cu atât trebuie 
să faceţi mai multe pregătiri 
Nu uitaţi însă unii parametri 
de bază pentru crearea 
fiecărei hărţi, fapt pe care îl 
vom pune în evidenţa 
printr-o exemplificare. 


Uaniccttmfiiii Să presupunem că doriţi sâ 
p«iilru planitae realizaţi O hartă GIF pentru 
12 până la 16 jucători 
în funcţie de preferinţe, va 
trebui să se poată alege atât 
Sniperul, cât şl shootîng-ul 
frontal Totul se va petrece 
sub cerul liber, în curtea unei 


Mî^kcep? Trebuie întâi sâ vâ gândiţi 
la dimensiunile hărţii Cel 
mai bine este dacă pentru 
testare construiţi o 
suprafaţă de baza, pe care o 
parcurgeţi. Astfel vă veţi 
face o imagine asupra 
dimensiunilor. Aveţi grija ca 
distanţele dintre steaguri să 
nu fie prea mari, dar nici nu 
prea reduse. 


Cum tliţin 9 Ca pas următor, vă 

perspHtivl? recomandăm să desenaţi 

măcar un plan foarte simplu, 
pentru a stabili de exemplu 
bazele. Precizaţi şi traseele 
aproximative dintre baze. 
Deoarece doriţi să aveţi atât 
Sniperi cât şi shooterl, 
trebuie să plasaţi cu 
iscusinţă clădirile şi 
obstacolele. Porţiunile 
înguste trebuie să fie în aşa 
fel realizate încât jucătorul 
să-şi poată aştepta victima. 
Mai trasaţi pe hartă şl unul 
sau mai multe trasee 
întortocheate, sau lucruri în 
care ţlntaşii nu au şanse, dar 
shooterii au un avantaj clar. 


lipurtafiU e 
piaportb 
airantajebi ţi 


Această planificare este 
enorm de importantă pentru 
satisfacţia de maî târziu a 
jocului, căci de pe acum 


;•' 


£«hP eid Zbm âkrtWiH rp«r Ao^cH fmliir bh 


wm 




f' 


gld 

^tbfilApotw.. 

[■ ■ 
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^^'AO.ŢBnwiHkqHftLM 

QlsWAmkirytd.. 

SiV*li 

bdl^ţitA^nCjonirtfL 



S»9iU 

SiRiping v|(tinpttn 
C«fa*«Mian 

rwbtieiHAHi' 


TwyHnQWc^iria 


Vingtieiw, 








<WE SOPLIMENTARE Deoarece screenshot-urile sunt de multe ori prea întunecoase, $e recomandă 
prelucrarea acestora cu un program de grafică obişnuit (Photoshop sau Paint Shop Pro). 
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TIPS & TRICKS UnrealEd 2.0 


trebuie sâ vă preocupe 
echilibrul. Poziţiile Snlperllor 
trebuie si poată fi şi ele 
atacabile^ de exemplu 
lansând o grenadă cu Flak 
sau integrând un traseu pe 
care jucătorul se poate 
furişa în apropierea 
Sniperului. Puteţi concepe 
harta în aşa fel încât 
jucătorii sâ se vadă reciproc 
din punctele de Sniper, 
Bineînţeles, există 
nenumărate posibilităţi. 
Puteţi să va daţi frâu liber 
imaginaţiei. 


Secvwită Cu primele schiţe v-aţi 

periculuude format o perspectivă asupra 

qbstMDie planului şi veţi constata că 

va mai lipsesc câteva 
obstacole. Bineînţeles, harta 
trebuie să arate cât se 
poate de bîne şi să conţină 
obiecte mai originale decât 
cutii de lemn sau containere. 
Din acest motiv, e bine sâ vă 
gândiţi în prealabil ce 
obstacole s-ar potrWf în 
scenariul dvs. Acestea nu 
pot fi prea detailate, 
deoarece pot genera 
probleme de performanţă. în 
practică, s-a dovedit că cea 
mai buna metoda e în primul 
rând aceea de a schiţa 
sumar obiectele. Vă puteţi 
astfel face imediat o 
imagine privind dificultatea 
creării acestora. 


de nivele este un proces 
dinamic, nu se poate face 
oplanificare exactă, pentru 
ca apoi să se treacă la 
construcţie. E vorba mai 
degrabă de un circuit: aveţi 
o idee, planificaţi în mare 
implementarea acesteia, 
faceţi o schiţă, după care 
aplicaţi totul. După aceasta, 
totul se reia de la început, cu 
ideea următoare. 


Un ultim, dar important 
sfat: nu vă eschivaţi de la o 
hartă care poate dura zile 
întregi, dacă există probleme 
de adaptare a planului. 
Aceste dilicultâţi ţin de 
drumul spre profesionism. 
Multă satisfacţie şi mult 
succesl 

MIchae] „Smoerble' Stock/Georg Val fin 
Andrei Ritok-Scholstfi 


fiţi dtenp b 
ficafE! 


Câie trece umt La o hartă cu aşa de mulţi 
cecesarE? Jucători e nevoie de cel puţin 
două sau trei trasee care să 
ducă spre destinaţie (deci la 
baze)* Acţionaţi şi aici în 
ordinea: planificare, schiţare, 
aprecierea detaliilor* 
Deoarece realizarea hărţilor 


Trasee dc la E bine sâ integraţi cât mai 

iiţcqwt? repede primele trasee ale 

Boots-ilor, astfel existând 
avantajul hotărâtor de a 
putea testa harta deja în 
stadiile de început* 



EGHILIBRâT Pe această hartă constructorul a asigurat tin raport echilibrat. în timp ce Snlperii 
acţionează din turnuri, între cefe două baze jucâforii se luptă corp la corp* 



UMMMUnt La hărţile pentru mulţi jucători trebuie tot timpul sâ realizaţi 
mal multe trasee* Aici soltiţia este ideală, căile aflându-se pe etaje diferite. 



0BI6IML încercaţi sâ vâ îmbogăţiţi harta cu elemente înovative* Aici, de 
exemplu, accesul la steag a fost îngreunat* 


174 PC Games noi^mbris-O&c&fnbrie ZDDD 


www.pcQames.ro 





















Shorttips TIPS&TRICKS 






Rollercoaster 
Tycoon: Loopy 
Landscapes 

Pentru C3 la rulajul pe 
montaigne russe spaima să atingă 
o anumită cotă^ puteţi încerca mai 
multe trucuri la construirea liniilor. 

Plantaţi cât mai mulţi copaci 
înalţi în imediata vecinătate a 
montaigne russe-uluL Înfîqeţi 
copaci cât de mulţi şi între 
traseele încrucişate. Gradul de 
spaimă oferit de tren se poate 
astfel ridica uşor cu 1 până la 1,5 
puncte, 

încă un tip pentru cote mai 
înalte ale fricii* Ridicaţi montaigne 
russe-ul cu o trambulină. Astfel, 
traseul nu se închide, ci se termină 
brusc în aer, pentru ca vagoanele 
să se rostogolească apoi încetişor 
înapoi. 

Sebastian l^isi 

Cu următorul tip puteţi adăuga 
proiectelor dvs. salvate montaigne 
russe-uri bune de tot: 

Deschideţi un nivel în care 
există deja montaigne russe 
CArachnophqbia, de exemplu). 
Deschideţi apoi meniul de atracţii 
şî selectaţi "Proiectul pistei". Dacă 
îi daţi atracţiei un alt nume, veţi 
putea apoi utiliza acest montaigne 
russe în fiecare nivel 



Gultures 

în Cultures puteji intra într-ur nivel secret, în care echipa de la Fnnatics şi de la Joysoft se 
regăseşte ca bandă de vikingi. 






FROM OUTIR ŞPACI în nivelul bonus, echipa producătorilor de la CuStures intri ţi ea în joc. Aceştia 
pretind că jocul a fost adus pe Pământ de către extratereştrl 


în imaginea de start, selectaţi tabla de piatră din stânga. în locul în care e sculptată o inimă. Ajungeţi 
astfel tn nîveJuJ secret, unde veţf constata că jocul Cu}ture^ nu vine dSn Vinlanda, ci din spaţiul cosmic. 

Alexander Râulfs 


La începutul fiecărei misiuni, femeile stau cam fără nici o treabă. Această situaţie poate fi remediată^ 
dacă expediaţi femeile să cerceteze împrejurimile. TrlmiteţMe pur şi simplu la margiinee externă a 
câmpului dvs. vizual de pe hartă, pentru a o cerceta pas cu pas. 

Peter Correll 


Nivelul de adrenalină generat de 
un montaigne russe poate fi ridicat 
foarte bine şî cu un peisaj având o 
tematică de groază. Construiţi pur 
Şî simplu pietre funerare, cavouri 
şî schelete în jurul traseului. 
Acestea au drept consecinţă 
creşteri ale cotei spaimei de până 
ia t,5 puncte, 

Jan Jiirgensen 


Bundesliga 
Stars 2001 

Măriţi în primul rând aptitudinile 
pasive şi - ceea ce e deosebit de 
important mai aies la început - 
rezistenţa fizică. 


trageţi direct pe poartă, ci 
păcăiiţi-L După aceasta puteţi 
trage fără probleme în poartă* 

La executarea cornerelor 
trageţi mai ales pe stâlpul 
apropiat şi lăsaţi jucătorul de 
acolo să execute o lovitură cu 
capul sau din voîeu. Această 
metodă are deseori succes. 


Dacă jucătorul dvs, se află 
singur în faţa portarului, nu 


Pasaţi cât se poate de des şi 
folosiţi toţi jucătorii altfel echipa 
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ENN M8 PidilT Cu o manevră scurtâj puteţi pâcilf portarul, după care putiti trage 
fără probleme în poarta rămasa goală. 


dvs. va fi epuizata în câteva zîle, 
jucând prin urmare tot mai prost. 

Folosiţi noul element al jocului 
şi anume de a pâcâli cu loviturile 
libere directe. Astfel puteţi trimite 
mingea direct peste zid în poartă. 

Marcările le puteţi obţine cel 
mai uşor dacă de pe extreme 
pasaţi scurt spre centru. La o 
aşezare de 4-3-3 a jucătorilor, în 
mijloc va aştepta un atacant 
pentru a duce acţiunea la capăt. 


Grand Prix 3 


Pole posîtion fără calificare? Nici o 
problemă! Acest cheat funcţionează 
în cursele campionatului şi în cele 
fără punctaj. îndată ce aţi ajuns în 
meniul unde puteţi selecta 
calificarea, apăsaţi pe 'leave", apoi 
pe "save", iar în fjnai pe “OK". 

Sunteţi din nou în meniul principal. 
Dacă după acestea încărcaţi jocul 
salvat, vă aflaţi pe pole posîtion. 

Oliver Gerlacfi 


Star Trek: Voy^er - Elite Force 

Aţi fost din nou asimilat de borgi? Sunteţi descompus în bazinul cu acizi sau aruncat în 
spaţiul cosmic? Dacă da, aceste cheat-uri vă vor ajuta cu siguranţă. 


Apăsaţi pentru a deschide consola. Aici veţi putea introduce cheat-urfle următoare* 

God 

God mode 


Glve afl 

Toate arin ele 


Give amrtio 

Toata muniţia 


Glvelliealtb 



Notarget 

Adversarul nu vl rrailatacâ 

Cgjbirdperson 1 

Activează pers 

pecttva persoanei a ireJa:((îu 0 vî reîrttodrcdttifa perspectiva normală) 


ŞTHTICIIII? Cu un mit truc, pentru a ajunge în pole positîon nu mai 
trebuie să parcurgeţi cursa de cafifitare. 

Sydney 2000 

Pentru a vă uşura viaţa în modul 
de olimpiadă, pur şi simplu repetaţi 
exerciţiile. Veţi ajunge astfel mal 
repede la un nivel de motivaţie 
înalt. 

Dacă doriţi să încercaţi doar 
jocurile olimpice, iar mai târziu să 
Jucaţi cu calificările obţinute, 
salvaţi înaintea turneului. Dacă mal 
târziu aveţi chef să vă cafificaţi fa 
toate disciplinele, nu va trebui să 
mai faceţi faţă unităţilor de 
antrenament ale primei discipline. 

Joachim Rahmann 


Shogun: 

Total War 

Construiţi neapărat întârituri în 
provinciile de graniţă, pentru a vă 
apăra de atacurile din partea ninja. 

Puteţi trimite ninja şi asupra 
comandanţilor inamici care nu au 
decoraţii (aceasta sporeşte 
onoarea). 


Nocllp 
Give unnn 


Puteţi traversa pereţii 

Ve|ii6p0âîectul respectiv Jn Joc de^tttltlt®fcdycetijurmătoarele:Rhaser,^fi 
•fauncJifirţţornprM^ rrflevJeîriprţiJişEypţor. Quatum burst Scavengir/ifle.f readnougnt 

weapon,StasJs weapon ■ 

Erick Hack 


Cu map X puteţi încărca nivelul dorit (această posibilitate este valabilă doar pentru versiunea demo). în 
locul Iul X introduceţi următoarele: 


Borgt 

Primul nivel borg 

BorgZ 

Aflfoîfea nivel borg 

Borg3 

Al treilea nivel borg 

VovI 

..Primuf filvil Vbvager ■ 

VoyZ 

Al doilea nivel Voyager 

Vov3 

' Affrellea.nlvePVo^ 


0 . 




Redacţia 


Nu piasaţi punctul de instruire 
direct la front, deoarece daca 
trebuie să vă retraqeţi în castele, 
acestea sunt de regula distruse. 

Dacă este posibil, măsuraţi-vă în 
bătălie cu Tai-Sho-ul adversarului. 
Dacă acesta fuge sau este ucis. 
toate unităţile inamice din 
apropierea sa o iau fa fugă, în 
unele împrejurări chiar întreaga 
armată. 

Nu blocaţi direct caiea unităţilor 
care o iau Ja fugă. Uneori, din 
disperare, aceştia încearcă să^şi 
croiască prin luptă cale liberă. Cel 
mai bine este să atacaţi din spate 
unităţile dezertoare, cu cavaleria. 
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Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Pe lângă cheat-urile de bază, le-am aflat pentru dvs. 
şi pe cele de arme şi de nivele. 

Pentru a activa cheat'uritep intraţi în meniut 'VideoMudio'^ Iar de 
aîci în submeniul ^'Advanced". Marcaţi opţiunea consolă. Cu tasta 
^ {sub tasta ESC) puteţi introduce umnătoareie comenzi: 


Cheat-uri generale: 


God N etnuritor, a rmeie ^ ti consumi muniţia 

Gtve^l Toate armele 

Notarget Adversarul nu vl mat ataca 

Noclip Puteţi trece prin pereţi 

Health X X reprezintă procentajul dorit ai energiei vi taie 


Cheat^uri de arme: 


Pentru cheat-ul de arme trebuie să introduceţi în consolă "GIVE 
WEAPON^X JiK"Jn acest caz, "X'' reprezintă numete armei. De ex¬ 
emplu: GIVE WEAPON_FLAME:iR<3WER.TiH 

Sword Sabie 


Fireswonl/Etecsworil 

Sabie de foc / saixe eJectricâ 

Ctiaiasword 

Drujbâ pentru gard vîu 

Axe 

Topor 

Lightsword 

Sabie de lumină 

Sfiii^Siiiig gas 

Praşbe / praştie de gaz 

Siing-asteroid 

Praştie cu expJoziv 

S4iiall5liield/largcshieM 

Scut mic / soit mart 

Cb«« 

Arc de plasmă 

Uzi/Diialim 

uzi / UZI dublu 

Gun 

Pistol 

FlashbUM 

. Oetodâtor 

w 

Rlaiuidier 

Lansator de rachete 

Shotgui 

■ cu altce 

Cluingun 

Chaingun 

Flaatethrower 

Laasator de flăcări 

Soulsucker 

Răpitorul sufletelor 

ttonufcoBhiriiia 

Corn 

— ------ - r w 

Icheat-uri de nivel: 

înainte de numele respectiv de nivel fntroduceti în consotâ 

''Map'l De exemptu, Map Fakkhouse* 

Fakkbwse 

iulie's House 

Trainhig 

Juiie's trainîng area 

Homesi 

Eden Homes 

Uuidersroost 

Landers Roost 

Creeperpens 

Creeper Pens 

HotnesZ 

Eden Marketplace 

Townceiiter^Good 

Towfi Center 

Under 

Eden (Jndtrground 

Ovar 

Eden Undtrground Z 

Sbield 

T 

Eden Shieid Generator 

KomeZevil 

Eden Market under Siegef 

Otto 

Otto's Shop 

Tovmcenter_€vîl 

Towncenter Attackedi 

Cliffl 

Outskirts of Eden 

ClIffZ 

Eden Cilffside 

Swampi 

Mooagly Swamps 

SwampZ 

Deep Mooagjy Swamps 

Swampi 

Swamps confrontâtion 

Gniff 

Billy Goats Gruff 

Oracleway 

The Bridge of reason 

Cefnetery 

We Cemetery 

Fag 

The Wind of Spirit 

Water 

The water of Purity 

Bliud 

The Sanctitv of Biood 

Lechnar 

The Bridge of Reason 


Orade TomboftheWE 


Dacă sunt postaţi pe dealuri, 
luptătorii de la distanţă au o 
putere de lovire şl o raza de 
acţiune mai mare. 

Nu vă postaţi unităţile de tuptă 
corp lâ corp între unităţile de 
distanţă şi ţintă, căci astfel ele 
riscă să fie lovite de propriile 
arme. 

Arcaşii se retrag dacă ţinta se 
apropie prea mult. De aceea 
atacaţi arcaşii inamici cu cavaleria, 
din două părţi. 

Atacaţi din spate unităţile 
inamice care tuptă corp ta corp* 

Ordonaţi retragerea imediată a 
unităţilor care se află într-o 
situaţie evident dezavantajată (de 
exemplu cavaleria împotriva 
samurailor Yari), dacă nu aveţi 
posibilitatea de a le veni în ajutor. 

Martin Kalkstetn 


Empire of the 
Ants 

Cercetaţi cât se poate de repede 
harta, pentru a avea destufe 
resurse la dispoziţie. 

De fiecare dată, creaţi câte un 
corp de armată din două până ta 
trei grupe de unităţi de acelaşi tip, 
căci astfel se pot controla maî 
bine. Adversarii vă sunt adesea net 
superiori ca dimensiune, fapt 
pentru care trebuie sâ atacaţi 
cu o forţă înzecită. 


Construiţi cbiar de la început 
încă un depozit şl setaţi 
prioritatea pentru construire pe 
primul loc. 

Postaţi de fiecare dată câteva 
trupe în apropierea muşuroiului, 
deoarece Inamicii ocolesc de multe 
ori armatele dvs* şi vl atacă direct 
baza* Tn astfel de ocazii, înamkiî 
înaintează chiar până la cartierul 
general al bazei dvs,, unde 
dezorganizează muncitoarele. 

îngrijlţi-vă ca înaintea de sosirea 
iernii sa vl strângeţi suficientă 
hrană şi să chemaţi toate unităţile 
în muşuroi, pentru că altfel vor 
muri de foame sau vor degera. 

Redacţia 


Icewind Dale 

Editaţi fişierul icewlnd,ini cu un 
editor normal şi căutaţi secţiunea 
Game options. Adăugaţi rândul 
"Cheats = 1", după care porniţi 
Jocul, Acum puteţi deschide ?n 
timpul jocului consola 
<STRG+TAB) şi introduceţi 
rândurile următoare: 


CHEATERSDOPROSPER: 
EnahfeCheatKeysOr 
Vă Stau la dispoziţie următoarele 
combinaţii de tastatură: 

ţStr^lEJ] Telepcrtarea partidei la cursor 
tStroltRl Vindecă personajul selectat 
[Str|][Y] Omoară monştri sau HK fârâ 
puncte de experienţă 
[Strf ][4] Arată capcanele 

Tim Zibeli 


AoE 2: The Gonquerors 

Mai multe pietre, mal mult lemn, mai mult aur? Cu aceste cheat-url, nu veţi mai avea dorinţe 
neîmplinite. Apăsaţi pur;[ simplu ENTER în timpul jocului şi introduceţi următoarele; 


ROCK OK 

1.OD0 unităţi piatră 


LUMSERJACK 

1.000 unităţi lemn 


ROBIN HOOD 

1000 unităţi aur 


CHEESE STEAX JIMMY'S 

1.000 unităţi alimente 


MARCO 

Reveal map 


POLO 

No fog 


AEGI5 

Construieşte repede 


HATURAL WONOERS 

Control meteo 


WIMPYWIMPYWIMPY 

Autodistrugere 


HOW DO YOU TURN THIS OK 

Maşini Cobra 


TO SMITHEREENS 

Saboteur 


BLACK DEATH 

Distruge adversarul 


i R WINNEfl 

Câştigă misiunea 


RESIGK 

Pierde misiunea 


WOOF WOOF 

Câini zburători 


fURlOUS THE MOMKEY BOY 

Maimuţă 

Mkhaef Weip 
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Lună de lună în PC Games: piaţa jocurilor - titlurile şi colecţiile actuale de jocuri 


Peste 90% 


Clasa de referinţă 


Peite 80% 


Clasa superioară 


Peste 70% 

Clasă Bujlocie superioară 


âasi miflode 


Sub 50% 


Ctâsă inlerioari 


Lună de lună excusiv în PC Games: 
piaţa Jocurilor în ansamblu. 

Căutaţi prin vastele llsie^ 
comparaţi conţinuturile colecţiilor 
de jocuri (Compilations) ş\ alegeţi 
focurile care v^ar interesa 
eventual în cadrul unei reduceri de 
preţ sau sub forma unor oferte 
combinate. 

Despre calitatea unui Joc vă 
informează purtctajul de gamepiay 
care se extinde într-un spectru de la 
O la 100%. Jocurile medii primesc 
un punctaj în jurul valorii de 50%, 
Jocurile de excepţie se acumulează 
?n jurul valorii de 90%. Din aceste 
puncte de satisfacţie rezultă 
automat clasa candidatului la test. 

Calitatea jocurilor testate ajunge 
de la clasa superioară (foarte bun) 
prin programele rnediocre până la 
castraveţii ciasei de Jos cu punctaje 
sub pragul de 50%. Culoarea 
autohtonă a PC Games "Albastru" 
semnalează jocurile mai prltenoase 
faţă de începători, o motivaţie pe 
termen lung mare şi o atmosferă 
excelentă - pe scurt o extraordinară 
satisfacţie de joc. 

Lună de tună redacţia PC Games 

verifică toate jocurile dacă mai 

satisfac criteriile claselor 

respective. Dacă nu, sunt subcotate. 

Motivul: altfel decât în brabnşa 

filmelor şi a muzicii Jocurile de 

calculatoare suferă un proces de 

"depăşire" tehnologică - evoluţia 

razantă a acceleratoarelor grafice în 

sine face ca jocuri de acţiune 3D să 

* 

pară deja după doî an) învechite 
dacă sunt comparate cu apariţiile 
actuale. Valoarea punctării originale 
vă ajută la aprecierea procesului de 
îmbătrânire a unui joc. Pe baza 
numărului de apariţie veţi putea cu 
uşurinţă verifica pe viitor şî in ediţia 
română verifica testul respectiv în 
arhiva dvs. PC Games. în cadrul 
claselor toate titlurile sunt aranjate 
în ordine alfabetică. CD-ROM-urile 
sau misiunile suplimentare sunt 
marcate cu un (Z). 
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Pentru a comanda jocurile şi soiturile dorite, bifaţi pe verso numărul 
de ordine corespunzător titlului, numărul de exemplare solicitate şi 

expediaţi talonul la adresa: 

SC Pam Grup SRL 

Str. Simion Bărnuţiu nr. 30 Bl. PB9 Ap. 3 
Oradea 3700 Jud. Bihor 
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CORESPONDENT 
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Data naşteri pamgrup@rdsor.ro 

(Iferta este valabilă până la data de 31 decembrie 2000, data poştei 


noiembrie‘decern brie 2000 PC GafMs tS5 
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Doresc să comand cu acest talon următoarele; 
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2 . 

3. 

4. 

5. 


Denumire joc 

Cod 

Preţ unitar 

Număr 

exemplare 
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Valoarea de_lei am achitat-o astfel: 

50% la efectuarea prezentei comenzi^ în contul dumneavoastră 
nr. 401003375000 deschis ia banca Comercială “Ion Ţiriac", 
Sucursala Oradea şi diferenţa + taxele poştale mă angajez să le 






Vă trimit anexat dovada plăţii. 
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POŞTA REDACŢIEI 



După cum deja cred că v-aţi obişnuit, 
redacţia noastră ţine cont de părerile şl 
propunerile voastre. Puiu Mihai Cernea 
ne-a propus o pagină care să conţină 
cele mal amuzante bug-url din jocuri, 
surprinse de voi. Această Idee s-a 
materializat deja. Inaugurăm cu 
acest număr o nouă rubrică şl, 
desigur, un nou concurs. Rubrica 
se numeşte "A bug's life". 

Sunteţi invitaţi să ne trimiteţi cele 
mai nostime capturi de bug-url 
din jocuri, având şansa de a 
câştiga o revistă PC Games. 

Imagimie, împreună cu explicaţiile 
necesare, le aştept la adresele 
binecunoscute: 
redactie@pcgames.ro, 
pcgames@rdsor.ro sau 
sherl@pcgames.ro. Iar acum să 
revenim la rubrica noastră. Toate 
scrisorile primite la redacţie sunt 
interesante. Părerile voastre ne ajută 
să fim updated. Doar că, din cauza 
lungimii acestora, nu putem să le 
publicăm pe toate. Pe de altă parte, 
faptul nu face decât să ne bucure: 
corespondenţa voastră are nu numai 
întindere, ci şi consistenţă. 


Pe afară-i 


vopsit , - j 

DiablOoo. 

Vlad Monea 

în prlnnul rând, voiam sâ vă spun 
că aţi făcut o inovaţie în lumea 
revistelor de acest gen de pe piaţa 
românească, reuşind ceea ce 
alţii - nu dau nume * doar şi-au 
propus. Pentru mine sunteţi ca o 
fereastră către ce se mai petrece în 
lume în domeniul informatic. 
Investiţia mea pare sâ fi fost 
nimerită. Le comunic şt celorlalţi 
fani ai voştri că sunt norocoşi că 
existaţi. In al doilea rând, vroiam să 
vă atenţionez că faceţi o mare 
greşeală când scrieţi cu litere mad 
de tot nume.de j'ocuri dintrun 


anume gen. Dacă un împătimit al 
RTS-urilor vede un Diablo li scris 
cât casa, o să spună că nu are rost 
sâ mai cumpere numărul, pentru că 
nu i se va părea prea interesant. 

Dar un PC Games mare şi lat îl va 
atrage şi pe el şl pe alţii care 
probabil nu ît împărtăşesc pasiunea. 
Este şi problema hârtiei, dar nu 
cred că mai are rost s-o repet şl eu; 
destui v-au tot dojenit în privinţa 
asta. Şi o mare problemă, de data 
asta a mea, este ca nu cunosc 
câţiva termeni: cum adică în timp 
real, Slot sau pipeline la o placă 
grafică, pixeli şi voxeli? Care-i 
diferenţa şi ce înseamnă fiecare? 
CP-urile voastre mai trebuie 
îmbunătăţite şi, nu care cumva să 
uit, sunt cam supărat pe voi pentru 
că nu vă ţineţi de cuvânt în legătura 


cu data apariţiei revistei, puneţi în 
acei 10 cmp altceva... Am auzit ca în 
Ouake 2, în deathmatch se pot 
introduce cheats-urile din slngle 
player* întrebarea este cum? Iar 
dacă există, cum se pot introduce 
cheats-urile la Quake 3 Arena? La 
revedere şi nu uitaţi: PC Games 
rules the woridî 

Bună, Vtad! 

Vreau sâ îţf mulţumesc pentru 
scrisoare şl aprecierile tale* Cu 
părerea ta referitoare ia coperta nu 
sunt de acord. Consider câ până şi, 
un împătimit al RTS-uriior se va 
entuziasma când va vedea titlul 
jocuiui preferat pe coperta revistei 
noastre, frrtr-arfevar, am primit 
câteva critici referitoare ia calitatea 
hârtiei Am încercat sâ rezofvăm 
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această probfemâ. Cred că am şi 
reuşit Cât despre termenii pe care 
nu Ti înteiegî din revista noastră, 
vom încerca începând de numârui 
viitor să introducem în revistă un 
mic dicţionar, in care să expiicâm 
unii termeni pentru cititorii noştri 
într-adevâr, suportai CD-uriior din 
nn 6 a fost de o caii taie îndoielnică, 
din motive independente de noi. Dar 
această situaţie sper că nu se va 
repeta. Contăm pe Tntetegerea 
voastră, iar acum, cheat-uri pt, 
Quâke 2 şi Ouake 3 Arena. Pentru a 
juca cu cheat-uri în DeathMatch, 
este obHgatoriu ca serverul să fie 
setat ca să accepte cheat-uri. 
Pentru aceasta, deschide Quake 2, 
deschide consola cu tasta după 
care tastezi *'set cheats î" şi apeşi 
tasta Enten La repornirea jocului 
tot în modui muttîpiayer, vei putea 
introduce cheat-uri. Şi la Ouake 3 
Arena există cheat-urL £ie se 
introduc tot după deschiderea 
consoiei cu tasta Acestea sunt 
/god, /give aii, /nociip, /c^thirdperson l 
iar după comanda "give” introduci 
următoarele pentru a obţine ceea 
ce doreşti: alfammo, armor, battle 
suit, bfg Wk, fiiqht, gauntiet, 
grappiing hook, grenade iauncher, 
haste, heaith, invisibillty, lightning 
Qun, machinegurtf medkit, personal 
teleporter, plasma gun, quad 
damage, railgun. 


In avanfii 

ardă 

CU numerele _ _ 


vecin 


VIrgII Ivăfcanu 

Saluţi 

Ml numesc tvăşcanu Virgîl, sunt 
dJn Bistriţa şl am 21 de anL Sunt 
student în Cluj-Napoca şl vi citesc 
revista de trei numere încoace. 
Aveţi o revistă bună, cu muite 
articole şi numeroase jocuri 
prezentate. Dar pentru a o mai 
îmbunătăţi, mai sunt necesare 
multe schimbări, 1. Data de apariţie 
a revistei. Prin zonă pe aici apare 
prima dată la Cluj, apoi la Bistriţa. 


Mă întreb când apare la Oradea. 

Deja m-am obişnuit să citesc pe 
ultima pagină “'termen de apariţie al 
revistei". Eu la asta adaug pe puţin 
o lună şj obţin data reală de apariţie 
la chioşcuri. Nu înţeleg de ce mai 
daţi un astfel de termen, dacă nu se 
poate respecta. Şî chiar, cine sunt 
acei producători care întârzie 
apariţia revistei? Să-i ştim şi noi. 2, 
CO-urile le-aţi pus până acum în 
nişte plicuri* La ultimul număr le-aţi 
plasat chiar în copertă. Cam nasol, 
pentru că nu am avut în ce să le pun 
după ce le-am scos. Reveniţi la 
soluţia iniţială. Tot legat de CD-urf, 
am încercat demo-ul (am vrut să*l 
încerc) de la MeckWarrior 30, dar 
după instalare, când am dat pe 
executabil, mi*a apărut mesajul cu 
"This program has performed an 
iilegal operation", Ce-aş putea 
face? Felicitări pentru 
Moorhuhnjagdl Pe când Z-ul pe un 
CD? Dar un demo de la Cunman? 

Ar fi super! N-am prea înţeles rolul 
ofertei de jocuri din nr, 6. 

Are cumva vreo legătură cu jocul 
care se va Include în viitor ca joc 
fuil? Iar la unele nici nu se vedea 
titlul, de gen ce să mai vorbim.,. 

Sper câ numărul din decembrie va 
apărea în decembrie şi nu în 
ianuarie. Şi mal sper că va fl un 
număr "fain" de tot! 

Salut, Virgin 

într-adevăr, nu ne putem lăuda 
cu respectarea datei de apariţie a 
revistei Probiemele legate de 
producţie şi distribuţie s-au dovedit 
rnai mari decât ne-am imaginat noi 
Totuşi, nu sunt insurmontabile. 
Lucrurile se vor normaliza începând 
cu miteniul 3. 

Probiema piicurlior pentru CD-uri 
s-a rezoivat Nu pot să te ajut cu 
informata legate de MeckWarrior 
3D, din lipsă de detaUL O altă 
problemă apărută ia realizarea 
CD'uraor este câ redactorul care se 
ocupă de CD-uri nu a observat că 
unele dintre demo-urile Induse 
foiosesc tnstaliShield-ui fui 
Windows2000. Acesta verifica 
numeie executabilului de irtstafare 
(caută 5ETUP.exe}. Redactorul a 
modificat numele executabiiului 


prin urmare nu se poate instala de 
pe CD. Soluţia este simplă, mai ales 
dacă dispuneţi de spaţiu pe HDD. 
Copiaţi kit-ui de instalare ai 
demo-ului respectiv pe HDD şi 
redenumiţi executabliuf 
"\..\dogfighter" în "setup" Lansaţhl 
pe acesfa şi instaiarea nu se va mai 
împotmoli. Aceeaşi situaţie survine şi 
în căzui iui Heavy Mettal FA.K.K. 2, 
unde redenumiţi "\ANmfakk2” în 
"Setup", Mă bucur câ ţi-a piăcut 
Moorhunjagd. Vom încerca să 
punem şi jocurile pe care ni le-ai 
recomandat Deocamdată, sper că 
te va încânta vldeO’'uf prezent pe 
unui din CD-urL Oferta de jocuri 
publicată în numârui trecut nu este 
legată de jocul fuH ce va apărea pe 
unui din CD-uriie noastre, ci e doar 
o ofertă de Jocuri, noi dorind să vă 
ajutăm în achiziţionarea Jocufui 
dorit 

Pentru uzul 


gamerîlor 


indolenţi 

Marlus lllescu 

Salut! 

îmi place foarte mult revista 
voastră. Câteva numere am 
împrumutat revista şi CD-uriie, dar 
acum am să încep să o cumpăr, îmi 
plac foarte mult rubricile 
Tips&Trîcks, Eu cred că este o Idee 
foarte bună, mai ales pentru jocurile 
de strategie, ştiu că dacă foloseşti 
coduri nu mai eşti un gamer 
adevărat, dar la unele misiuni e pur 
ş[ simplu enervant să pierzi ore în 
şir uneori, fără a reuşi sa rezolvi 
respectiva misiune, Mi-ar plăcea 
dacă ati pune Tips&Tricks şi la 
Command&Conquer 3: Firestorm. 

Nu am nici o critică la adresa 
revistei voastre, dar ar fi bine dacă 
aţi continua să puneţi câte un 
poster în fiecare număr şl mai mult 
hardware, dacă se poate. 

Salut, Marius! 

Mulţumesc pentru scrisoare. 
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După cum am mai spus, şi eu 
apreciez un mic ajutor când rămân 
în impas ia uneie jocuri. Am putiîcat 
deja Tips&Tricks pentru jocuf tău 
preferat In numârui din mai af 
revistei poţi găsi Wafkthrough 
pentru misîuniie GDt, la pagina 172, 
In numârui din iunie Waikthrough 
pentru misiunile NOD, ia pagina î19. 
în numerele din iu fie, 
august-septembrie şi octombrie poţi 
găsi shorttips la paginile 138, 198 şi 
respectiv 180. Postere vom avea în 
continuare, dar mai mult hardware 



Emanuel Mlhăescu 


Salutp redacţie PC Gamesl 
Spre început, aş dori să vă felicit 
pentru ideea genială de a edita o 
revistă occidentala. Bine că aţi 
revenit la normal (adică 200 de 
pagini), chiar dacă a trebuit să 
scumpiţi revista. Şi fiindcă o laudă 
vine rareori singură, sâ vă spun şi 
cea mai mare critică a mea la 
adresa revrsten ea apare tot timpul 
cu întârziere. Dacă ar fi cu o 
săptămână în urma^ n-ar fî nici o 
probtemâp dar sâ apăreţi cu revista 
lunar la sfârşitul lunii e de 
neacceptat (numărul 6 l^am văzut în 
Timişoara abia pe 25 octombrie). 
Aici vă întrece concurenţa, care, cu 
toate că nu se compară nici pe 
departe cu revista voastră, m-âcar 
apare la timp. Aici chiar şl cititorii 
voştri fideli (cum sunt eu) îşi mai 
pierd răbdarea. Asta a fost singura 
critică la revistă. Pentru greşelile 
din revistă nici nu mă gândesc să vă 
critic, deoarece va înţeieg. Aşa cum 
nu există joc fără bug-url, teze fără 
greşeli, America fără crime sau 
România fără inflaţie, tot aşa nu pot 
exista reviste fără greşeli, mai ales 
la ZOO de pagini în fine, în rest 
puteţi sâ mă consideraţi un cititor 
tipic: şl eu doresc sâ puneţi cât mai 


repede Jocul fulî, preţul nu contează 
teu şi prieteni» mei am vota pentru 
Commandos), şi eu doresc mai 
puţine pagini de Tips&Tricks 
(cheat-urile le-aţi putea pune pe CD, 
însă Walkthrouqh-ufile sunt 
într-adevăr utiie chiar şi unuia ca 
mine, care preferă un joc fără 
coduri), şi eu doresc poster. Şi aş 



putea continua rânduri întregi, dar 
mi’e teamă să nu vă plictisesc. Aş 
avea apoi, ca oricare cititor normal, 
nişte sugestii şi întrebări Ce caută 
Commandos 2 pe locul cinci ia noi în 
top, ddcă nici nu a apărut? Şi eu 
vreau sâ vă felicit pentru 
seriozitate şi sinceritate, 5â nu 
cumva sâ scoateţi unul din CD-uri, 
fiindcă doar unul nu ar ajunge 
pentru noutăţi în numărul 2 al 
revistei, un cititor vă sugerase să 
puneţi poşta redacţiei pe CD; mai 
rămâne valabila ideea? V-aş ruga, 
dacă se poate, sâ mal puneţi ceva 
informaţlî despre Commandos 2 (eu, 
cel puţin, am citit de cel puţin 20 de 
ori articolul din numărul t şi am 
vizionat de cei puţin zece ori 
video-ul din numărul 2; pe mine şi 
pe prietenii mei acest joc ne^a 
capturat de-a dreptul). Ca să nu vă 
mai răpesc mult timp şl sâ vă 
determin să-mi aruncaţi scrisoarea 
la Recycte Bin fără sâ o fi citit până 
la capăt, o voi încheia aici Multă 
baftă In continuare, sâ scoateţi 
reviste cât mal bune şl nu uitaţi că 
mulţi cititori contează pe voi, 

Saiuit Emanueli 

Scrisoarea ta e interesantă. Am 
parcurs-o până ta capăt fără 
intenţia de o abandona în Recycle 
Bin. Apărem cu o oarecare 
întârziere faţă de termeriui pe care 
nH propunem. Ştim că acest tucru 
poate coroda chiar şi răbdarea 
proverbiată a ardeieniior, dar 
contăm pe voL Iţi mulţumesc pentru 
înţelegere. într-adevăr, aşa cum 
bine ai spus uneie scăpări pot să 
apară in revistă. Topul aicătuît de 
noi se bazează pe topurile primite 
de ia cititori; dacă Commandos 2 a 
apărut pe locui 5, înseamnă că ei a 
fost deja Jucat de voL Avanpremiera 
jocului Commandos 2, prezentată în 
acest număr, cred că te va încânta. 


Pulu Mihaî Georgian Cernea 

Salut, PC GamesI 

Vreau sâ spun câ am toate 
numerele revistei, în afară de 
numărul 3, şi până acum revista mi- 
a lăsat impresia că poate concura 
eu orice revistă de gen din Occident 
(am acasă reviste din Anglia şi 
Franţa). Este bine realizată, bine 
structurată şi în pEus oferă ştiri cu 
privire la jocuri despre care în cele¬ 
lalte reviste de gen din ţară nici 
măcar nu s~a auzit. Am şi eu câteva 
propuneri/siigestii de făcut, l La 
lista de Jocuri fufi pe care a alcătuit* 
o Conan, aş mai adăuga unele: 

Thief: The Dark Project şi Half Life. 
Ştiu câ este greu de obţinut o 
licenţă, dar poate renumeie revistei 
PC Games vâ va ajuta. Oricum, 
Conan are dreptate: decât să puneţi 
un joc doar de dragul de a pune 
unul, mai bine nu-l mal puneţi, 
pentru ca oricum nimeni nu-l va 
juca. Dacă însă veţi pune unul care 
să merite să fie Jucat, atunci chiar 
dacă veţi scumpi revista sunt sigur 
că se vor găsi foarte mulţi care să o 
cumpere. Puteţi conta pe mine, iar 
din scrisorile pe care le-^am citit la 
poşta redacţiei, sunt destui cei care 
adoră revista şl o vor cumpăra mai 
ales dacă vor găsi pe un CD şi un 
joc full, pe care altfel nu l-ar 
cumpăra din cauza preţurilor 
prohibitive. Pentru că tot sunt la 
jocuri ţin sâ felicit editorialul 
realizat de domnul Catuneanu în 
numărul 4 al revistei Poate 
distribuitorii din ţara noastră se vor 
trezi la realitate şl vor face mult 
aşteptata localizare a preţurilor la 
nivelul ţârii noastre, pentru că altfel 
nu văd cum ar putea stopa pirateria 
sau cum ar putea fi posibile şi în 
România vânzări de sute, poate 
chiar mii de exemplare (la preţurile 
actuate, nu cred câ au vânzări nici 
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măcar de zeci de exemplare), 

E adevărat, primul pas l-au făcut cei 
de la Best Computers cu oferta 
prezentă în numărul 6 al revistei, 
dar jocurile de 200*000-300,000 
Ier (sumă care ar trebui să fie 
accesibilă românilor) sunt nume 
vecbl Şl nu sunt prea frumoase, 
astfet încât nu ştiu câţi ar fi tentaţi 
să cumpere aceJe jocuri (excepţie 
face Carmageddon 2), Am o 
propunere pentru o nouă rubrică, 
dacă se poate: pe o singură pagină, 
să puneţi poze pe care le vom 
trimite noi cititorii: este vorba de 
capturi dîn diferite jocuri pe care 
noi Ic-am jucat, în care să se 
regăsească faze comice, bizare sau 
orice fei de faze din jocuri care 
merită puseîntr-o astfel de galerie* 
De exemplu, mie în Jocul original - 
da, îl am în original, cu tot cu 
manual * Beneath a Steei Sky mi s-a 
întâmplat odată, după un load 
brusc, ca eroui să-mi treacă peste 
un pod "călcând prin aer". Deşi a 
fost un bug (eroul se îndrepta spre 
o uşă din jocuf precedent încărcat, 
iar atunci când i-am dat load new 
game, a mai făcut câţiva paşi tn 
noul ecran, adică peste pod), a fost 


o fază CC meritau să o vadă şf alţii, 
deşi nu am apucat să-i fac captura. 
Pentru a captura Imagini, oricine 
poate folosi HyperSnap-ut, program 
care l-am găsit şi pe unul dîn 
CD-urile revistei PC Games. Dacă 
veţi insera o astfel de rubrică, o 
galerie a celor mai trăsnite imagini 
din lumea jocurilor, ar fi foarte 
frumos. Puteţî cel puţin să faceţi un 
test, să introduceţi rubrica pentru o 
lună-douâ şl să vedeţi dacă este pe 
placul cltitorrlor. Eu unul cred că 
multora le va plăcea această idee* 
Poate voi mai reuşi şi eu acel 
toading brusc şl voi face o captură 
pe care să vo trimit, 

Saiutt MlitaU 

Sunt de acord cu tine. Dacă 
manie firme distribuitoare de jocuri 
ţin să între şi ia noi în ţarâf ar trebui 
sâ găsească sofuţia de a îe face 
accesibiie financiar şi gameruiui 
roman. Lista cu prapunerîie pentru 
jocul tuli rămâne deschisă. 

Şi propuneriie taie vor fî iuate în 
considerare. Rubrica pe care ne-ai 
sugerat s-o introducem a apărut 
deja. Abia aşteptăm sâ vedem 
captura de care ne scrii 




O problem; 
expeill 
SIsten 

pe câştigători, 
următorului 

propunem sâ publicăm pe site-uf nostru numele 
câştigâtofllor. Astfel, aceştia nu vor mai fi nevoiţi 
să-şi aştepte o luni premiul şl să cumpere revista 
pentru a ve^lea daca au câştigat. 

Ce-I drept, sistemul ÎT va dezavanlafa pe cel ce nu 
au acces la Internet {soluţia temporară pentru aceştia 
ar fi CTber*cafe*urlle}. Aştept scrisorile voastre 
pentru a conveni asupra unei modafltâţl sau alteia. 


A buq's Hfe 


Această rubrică, contrar titlului, nu se va ocupa de viaţa intimă a unor insecte, ci va dezbate neajunsurile legate de jocuri. 

De când au apărut în sfârşit importatorii români de jocuri şi software, un gamer poate să-şi procure ce-l este mai drag sufletului, dacă 
are suma de bani necesară. Va primi în schimb, pe lângă ambalaj şi eventual nişte mărunţişuri, jocul viselor sale. De obicei, de la acest punct 
încolo scenariul este acelaşi: gamer-ul avansând tot mâi mult, îşi va da seama treptat că mult doritul joc nu este deloc perfect, ci 
dimpotrivă, plin de bug-urî. După această observaţie, va începe goana după patch-uri, care în cel mai fericit caz sunt gratuite. 

Acelaşi lucru se poate constata şl pe piaţa de software. Ca exemplu voi lua un joc cunoscut de majoritatea gamerilor: un episod din seria 
Tomb Raider, şi anume cel cu numărul 3. Primul lucru anormal care trezeşte atenţia jucătorului sunt membrele frumoasei eroine Lara Croft, 
care au însuşirea ciudată de a se pierde prin pereţi. Această proprietate o au şi cadavrele inamicilor lichidaţi de Lara. Un peîsaj ciudat tl 
aşteaptă pe cel care îşi împuşcă adversarii situaţi pe lângă ziduri: jumătate din cadavru trece în camera vecina şi jumătate în camera în care 

se află jucătorul. 0 altă "capacitate" neobişnuită a eroinei este de a-şi scoate armele din toc 
în timp ce se caţără pe o scară. 

Jocul The Sims ne oferă o altă posibilitate foarte hazlie: să ne construim casa în aer, 
graţie unui bug. Acest lucru pare la prima vedere imposibil şl totuşi se poate realiza. Nimic 
mai simplu. începem să construim casa, iar când am terminat şl etajul, vindem pereţii 
parterului. Rezultatul va fi un etaj care pluteşte în aer şi care va da impresia unei case în 
eter. Recunosc, acest bug nu este supărător, cl mal degrabă comic. 

Din fericire, există şi contraexemple, dar sunt prea puţine. Astfel de jocuri survt Poputous 
3, Roiiercoaster Tycoon, Thief 12 etc. Există oare posibilitatea ca marii producători de 
jocuri să-şi schimbe atitudinea şl sâ producă jocuri mai puţine, dar de o calitate mai bună? 
Sau piaţa va continua să abunde în Jocuri nefinisate? 

Erdei Jacint * Merii n 

lotată cu toate obiectele de lux posibile. 
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la întrebările de mai jos şi completaţi talonul de pe verso, 
puteţi obţine unul dintre cele 3 premii oferite de PC Games 




1. Care este cea mai vândiftă revistă de 
jocuri PC din Europa? 


2. Câte numere ale revistei PC Games Ro¬ 
mânia au apărut până acum? 


3. Ce gen de joc este Baldur's Gate 2 ? 




" Talon de comandă sau ăbonament pentru revista PC Games 

La extragerea premiilor sunt luate în considerare numai taloaiiele completate Jniegral. 
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TALON PENTRU CONCURS 




1, Cym consideraţi acest număr al revistei PC 
Games? 

□ Excelent □ Suficient 

□ Foarte bun O Mediocru 

□ Bun □ Insuficient 


2, Care articol(e) din acest numSr v-a plăcut mai 
mult? 




3. Care artlcoKe) din acest numir v-a displăcut 
mai mult? 






4. Ce sugestii aveţi? 


5, Ce calculator folosiţi? (specificaţi marca, mo^ 
delul, procesorul şi viteza în Mhz) 


6. Ce calculator intenţionaţi să achiziţionaţi în 
viitor? (specificaţi marca, modelul, procesorul şi 
viteza în Mhz) 






7. Se găseşte PC Games la chioşcul dvs. prefe* 

rat? 

□ Da. 

□ Da, dar sunt puţine exemplare. 

□ Vânzătorul ar vrea să primească exemplare, 

□ Nu, - 


8. Cât sunteţi dispus sâ plătiţi în plus pentru un 
număr PC Games care sâ conţină un joc full ver- 
sîon din anii 1998^1999? 

* 

9. Pentru topul PC Games propuneţi următoare¬ 
le jocuri: 

1.. . .. . . . 

2. 

3. +.l..l..i,.r, 

4 

5 . 

■Wb BţB PŞ.B pvB.ap^B ■■§•■•■ 4»1-I4 

10. Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 
(răspuns multiptu) 

□ Contact □ Hadio 21 

□ România Actualităţi □ Total 

□ Altul. Care? □ ProFM 

□ Post local. Care? □ Uniplys 

□ Radio Transilvania □ Delta 

Q România Tineret □ Europa FM 

□ Nu ascult radio 

11. La ce posturi TV vă uitaţî cel mal des? 
(răspuns muitipfu) 

□ TVRÎ □ ACASĂ 

□ TVR 2 □ TELE 7 abc 

□ PRO TV □ Ar^lmel Planet 

□ ANTENA 1 □ Atomic 

□ PRIMA □ MCM 

□ DIscovery □ Altul. Care? 

□ Nu mă uit la TV 

12. Ce reviste citiţi cel mal des? 

(răspuns muftipfu) 

□ Auto Motor Sport □ PC Report 


□ Autoshow 

□ 

□ Avântâje 

□ 

□ Biz 

□ 

□ Bravo 

□ 

□ Capital 

□ 

□ Caţavencu 

□ 

□ Chip 

□ 

□ Easy PC 

□ 

□ FHM 

□ 

□ Formula AS 

□ 

□ Level 

□ 

□ Lumea femeilor 

□ 

□ PC Gam$$ 

□ 

□ PC Magazin 

□ 

□ Alta. Care? 

□ 


13. Ce cotidiene citiţi cel mai des? 
(răspuns muitipJu) 

□ Adevărul 

□ România Liberă 

□ Cronica Romană 

□ Curentul 

□ Ziua 

□ Jurnalul Naţional 

□ Evenimentul Zilei 


□ Libertatea 

□ Gazeta Sporturilor 

□ ProSport 

□ Transilvania Jurnal 

□ Cotidianul! 

□ Azi 


14. Aş dori sa primesc informaţii 
pentru domeniul 

□ calculatoare 

□ multimedia 

□ jocuri PC 

□ console Play Station 

□ jocuri Play Station 

□ Internet 


TALON DE COMANDA SAU ABONAMENT 


Numele: 


Prenumele:, 
Adresa:_ 


Localitatea^ 
Nr._Bl. 


Jud. 


Cod poştal. 


Ap*. 


Telefon 


Mobil 


Profesia 


Pregătire: 


Data naşterii. 


□ şcoală generală 

□ liceu 


□ şcoală profesională 

□ postliceal 


□ facultate 

□ colegiu 

□ altele 


Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţj-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games Româniar str. Simion Bărnuţîu nr* 30, 
bl. PB 9, ap. 3, 3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca Informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srl. 

Baza de date constituie proprietatea nevandabiiă a PAM Grup SRL 

Semnătura 


Doresc să comand cu acest talon urmaloarele: 

□Revista PC Games nr::t şi/sau nr. 2 şi/sau nr. 3 şî/sau nn 4 
□Revista PC Games nr. 5/august-septembrle 2000 — 
□RevistaPG Games nr. 6/octQmbrie 2000 —— 


I ^ m 


.39.000 lei 

-59.000 Ier 

-69.000 Iei 


Doresc să comand revista PC Games pentru luna: 

□ianuarie Dmartie 

d|februarîe 

Doresc să măiabonez. - 

Tfpul abonamentului: □ 3i[dni - 230.000 lei 


□ 6 luni - 4/O.OOQ lei 


□ 12 luni - 820.000 lei 


PENTRU COMENZI sunt de acord să plătesc la primirea revistei 


PENTRU ABONAMENT am prin mandat 

Paul Mork. str. Doina nr* 7, bl* PB 78, ap. 13, 3700, ORADEA, jud. BIHOR. 


I 


I 

I 

I 
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POŞTA REDACŢIEI 


Câştigătorii concursului din nr. 5/august-soptembrie/2000 



Furca Aurelian Andref din Mangalia 
Toma Bogdan lonut Micro 20 din Galaţi 
Callstru Marlus Cristian din laşi 
lancuJescu Sorin str.CrăngaşI din Bucureşti 
Dobre Cristian Valentin din Bucureşti 
Petca Robert Samuel din Deva 
Matei Cristian din Bucureşti 
Dragoş Oragoş din laşi 
Bura Tudor din Bistriţa 
Pop Mihael din Bucureşti 





Pătraşcu Vlod din Bucureşti 
Stoicescu Bogdan Lucian din PIoeştI 
Zima Cătălin Tudor din Bala Mare 





Onu Coristantiri P. din Neamţ 
Caşu Ştefan din Constanţa 
Dlma Sergiu GabrieJ din Roman 
Leu Nicolae dfn Calaţi 
Oprean Dan Ştefan din Făgăraş 
Gblragosian Constantin din laşi 
Pătraşcu Doru Mirel din Focşani 
Galbageari Eduard Eugen din Bucureşti 
Constantin Florin Balş din Jud, Olt 


Mlhal Pulu Cernea din pîteştf 

Potlog Alexandru din Bucureşti 

Jvăscaitu VirgII din Bistriţa 

Anghef Daniel din loc. Popeşti^Leordeni Ilfov 

Munteanu Doru din loc Jariştea Jud Vrancea 

Dragomlr Roxana din Bucureşti 

lonescu Andrei din Bucureşti 

Pâslă Emil din laşi 

Voicu Mihail 
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ULTIMA PAGINA 


Poza lunii 


0 îndrăgită rubrică PC Games. Cine găseşte cel mai nostim text pentru poza lunii octombrie? 



COin FALŞI Purtătorul de cuvânt de la 
Activision, Marcus Wildlng^ s-a prezentat Ea 
un vampire party deghizat în vampir. 


C 3 adevârat fan Warner s-a 
demascat Standu Râzvan din 
Bucureşti şl va prîmi de la poştaş o 
revistă PC Games, Dacă vreţi să vă 
puneţi poştaşul la treabă, participaţi 
şi dvs. şi trimiteti-ne propunerea 
pentru poza actuală a lunii, prin 
telefon, carte poştală, e-maii sau 
website. 


Adresa noastră: Redacţia PC Games, pentru: Poza lunii 
5tr..SimrDn Bârnutiy, ir. 30, ap. 3, cod 
* 37OGOlîADEAJud0fHOR 


E’Mail: redactle^pcgames.ro 

pamgrup#rdsorro 
WWW: www.pcgames.ro 



BACŞIŞ La petrecerea de lansare a lui Annu 1503 s-a pierdut şl m 
aşa-zis şelc, care evident vrea sa scape de doamna în albastru. 


PC Games 8/2000 


TE8MEN DE APARIŢIE 


Ediţia PC Games S /2000 va apărea ro cursul lunii dacembrie 


Sedxţis ffu tî^ta â(»riţtsi Pot Jiplfei {ntănier) detoratf prottucitoriior cdfe duc ii rrtodifkăn ale acestefa. 


Black & White 

Până acum am publicat cel puţin 
trei articole de fond cu acest subiect 


Aţi urmărit videoreportajeie 
PC Games şl l-aţi inclus de fiecare 
dată pe Peter Molyneux şi echipa sa 
în rugăciunea de seară. Masterdeslg- 
nerul britanic a anunţat personal la 



S ''Mai am nevoie 
^apte sâptă- 
init" Dacă 
;eam un mic 
cui, asta 

îmna sfârşitul lui 
ombrie, deci 
:ui ar fi putut 
junge Tn magazi¬ 
ne prin 
noiembrie. La 
scurt timp după 
acest anunţ, 
distribuitorul 
tronlc Arts a 
termenul de 
iansâre pe februarie 
2001, Cine are dreptate? 
PC Games va investiga 
probfema şi poate Tn 
numerele următoare vom 
prezenta şl mega-tesţul 
BtâCh & Whfte. 
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■ BLACK & WHITE 

"celei mal bune" 
opere a lui Peter Molyneuk, 
potrivit aprecierii autoruluL 
pare să nu se mai sfârşească 


MonKev Island 4 

în sfârşit, un adventure bunî Chiar 
dacă a treia excursie a lui Guybruşh 
Treepwood este produsă de o altă 
echipă decât cei trei predecespri, 
umorul este la fel de imbatabil ca la 
respectivii. Vom Juca Monkey Isfand 4 
şi vă vom ţine la curent cu misterele, 
dialogurile şi grafica 3D. 

Gunman 

întâi a fost doar un MOD, după 
aceea un add^on oficial, iar acum e un 
joc care nu mai lasă fanii de acţiune 
să-şi doarmă nopţile în linişte. 

Gunman va cutremura lumea 
Haff-Ufe. Dacă e mai bun decât 
Opposîng Force? Răspunsul îl veţi 
găsi Tn numărul 8/2000. Pe lângă 
acestea, TIps & Trichs, 

Colin McRae Rally 2.0 

La fel ca eminentul naş al jocului, 
şi Colin McRae Rafty face parte dintre 
cei mai bunL Codemasters ţine să 
spulbere concurenţa Iui Pro Raliy 
2001 a Iul Ubi Soft, mizând pe 
senzaţia de conducere, grafica de 
vârf şi controlul de precizie. 

Echipa de verificare a PC Games va 
arunca o privire sub capota 
simulatorului de curse. 



MINXEY tSLAJMD 4 In curând vâ veţi revedea 
cu Guybruşh, Elaiiw şi LtChuck. 



GUNMAN Daca apare, fanii de acţiune vor 
sărbători Crăciunul şi Paştele cu {K:hil h monitor. 



mm mm BAUY U ?e Playstation este 

deja un hlt. Aşteptăm versiunea PC. 


www.pcgâmes.ro 
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Let's save their spirit! 


... through MC, CD, DVD 
made by VIDEOTONI 
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ACER V750 - Telefon mobil ACER V750 * 
Display ful l-grafic 
Greutate 88 g 

Dimensiuni I 12 x 47 x 17 mm 
Dual bând 900 / 1800 
Profile 

Memoria telefonului: 

-99 inregistrari 
-apel in aşteptare 
Devierea apelurilor 
SMS 

Acumulator Li ion de 600 mAh, cu vibraţie 

L ' 

Timp convorbire 2.5 - 4,5 h 

Timp stand-by 50 - 250 h 

Calendar 

Ceas 

locuri 

Calculator 

Apelare vocala 100 de numere 
20 tonuri sonerie 

Opţional telefonul ACER V750 dispune de: 

-încărcător de birou 

-încărcător de maşina 

-acumulator Li-ion de 900 mAh 

-accesorii 

Preţ: 180$** 





Distribuit prin PAM GRUP SRL 
Str, Simion Barnutiu, 
nr. 30. ap. 3. BL PB 9 
Tel./Fax;059/479.66 I 
E-mail;pamgrup@rd 


sor.ro 



















